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Die Erwartungen, die wir in Schleichfahrt gesetzt haben, waren
zugegebenermaflen groB3. Was uns Blue Byte da aber unter den
Tannenbaum legte, Gbertrifft unsere kiihnsten Hoffnungen. Warum
die U-Boot-Simulation so perfekt ist, erfahren Sie auf

Seite 46

Sie nehmen eine andere Identitdt an und wissen
nicht einmal, wer Sie sind. Sie kennen nur lhren
Namen: Shine. Der vielleicht ungewdhnlichste
Titel seit langem hat auch eine ungewoéhnliche
Entwicklungs-
geschichte.
Das exklusive
Interview
mit dem
Projektleiter
lesen Sie ab

Seite 16
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Editorial

Selbstverstandlichkeiten

-

4 Microsoft Word -
i# Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen

Dl=]a

WufSten Sie eigentlich, dafi Mensch Dinge tut, die fiir ihn so selbstverstindlich sind, daf er sich gar keine
Gedanken dariiber macht? Ich meine Jetzt nicht erlernte Titigkeiten wie beispielsweise Autofahren oder das
Offnen von Bierflaschen, sondern ganz banale, alltéigliche Dinge. Das fiingt schon am Morgen an: Mit welchem
Bein schiiipfen Sie beispielsweise als erstes in eine Hose? Probieren Sie es doch mal mit dem anderen zuerst —
der Effekt ist im wahrsten Sinne des Wortes umwerfend.

Noch selbstverstindlicher sind Begriffe, die wir des dfteren benutzen, ohne uns dariiber im Klaren zu sein,
was wir da eigentlich von uns geben. “Es regnet in Strémen” — ja bitte, wo liegt dieser Ort eigentlich, und wie
halten dessen Biirger diese sintflutartigen Wetterlagen aus? Aufierdem: Wen interessiert es, ob es nun in
Strémen regnet oder nicht? Konnte man nicht beispielsweise mal Gronau oder Enschede erwdhnen?

Auch das Fernmeldewesen taucht ab und zue in unserem Wortschatz auf. Falls es eine(r) von Thnen mal sieht,
machen Sie bitte ein Foto, ich wiifite néimlich zu gern, wie das Vieh aussieht. — Schiin ist auch “Das ist nicht
dein Ernst.” Da schreit es doch Jormlich nach der Frage, wessen Ernst es dann ist, wenn nicht der eigene. Ernst
H. Hilbich vielleicht? Oder Ernst Stankowski? Am Ende ist es noch Ernst Kommraus. In Zusammenhang mit
Ernst werden auch Grammatikfehler gemacht, sogar von Fernsehmoderatoren! “Das altbekannte Ernstl!” :
Wirklich, meine Herren Bond und Meifiner, das geht doch nicht! Ernstl ist die bayerische Form von Ernst, und
deshalb muf es heifien: DER altbekannte Ernstl. Doch was soll’s, man sagt ja auch ohne Bedenken “Sei auf der
Hut!” Rettet dem Dativ, denn richtig muf3 es heifen: Sei auf DEM Hut. Obwohl das genauso blidsinnig ist,
denn wer ruiniert sich schon freiwillig seine Kopfbedeckung ?

Jetzt, in der Weihnachiszeit, héiufen sich jene verbalen Selbstverstiindlichkeiten erst recht, iiber die man
seitenweise referieren kénnte. “Macht hoch die Tiir” — normale Tiiren werden aufgezogen oder -gedriickt, oder
Jindet Weithnachten etwa in der Garage statt? Oder: “Ihr Kinderlein kommet...” Ich bitte Sie, doch nicht
Heiligabend, das ist dann so blgd wegen der Geschenke.

Bevor ich Sie nun in ein selbstverstindlich prallbuntes Heft entlasse, méchte ich noch von einer Sache
berichten, die mir kiirzlich in Venlo (Niederlande) auf dem Wochenmark: passierte. Deutschfreundlich, wie die .
grenznahen Holliinder nunmal sind, werden die Verkaufsstiinde mit zweisprachigen Werbeaufdrucken i
geschmiickt. Eine diltere Dame vor mir deutete auf eines der Schilder an einem Héiindler fiir Molkereiprodukte
und brach in lautes Geliichter aus. Ich Jolgte ihrem Blick und las: “Onkel Willy hat die dicksten Eier von Venlo.”
Was, bitte, ist daran so lustig? Dariiber werde ich mir Jetzt vier Wochen lang Gedanken machen — Ergebnis :
vielleicht im néichsten Heft. ;

In diesem Sinne

Klaus Trafford é 22 M

I ' | _ l [M&K. [2ND [ERW

G

B Start | | 7 Microsoft Word
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Uneingeschrankte Vollversion!!!

Vollversion

Wolfpack

Ace Ventura
Aro&EImi
Dactylus
DocMan
Harpoon
ngerblade
Shine

SWIV 3D
Command&Conquer 2: Alarmstufe Rot
Familienstammbaum

Rendezvous im Weltraum (RAMA)

Anwender/Tools

Duckgame
(Bildschirmschoner)

|
\

y 4 (Spielhilfe)

Z (Tool fur

Netzwerke:

Damit wird nur

noch ein Original-Z fir
Mehrspielermodus
bendtigt)

Probleme mit
der Coverdisk?

Unsere CDs wurden wihrend der Herstellung sorgfiltig gepriift und alle
Programme aufViren untersucht. Sollten trotzdem einmal Probleme beim
Start eines Demos auftreten, kann dies an falschen, fehlerhaften oder
unpassenden Angaben in lhrer Standard-Konfiguration liegen. Bitte lesen Sie
in einem solchen Fall die Menii-Beschreibung sorgfiltig durch und dndern
Sie Ihre Konfigurationsdateien entsprechend.

Wenn auch eine Anderung der config.sys oder der autoexec.bat keine
Abhilfe bringt, handelt es sich héchstwahrscheinlich um ein Hardware-
Problem. Ursache kann beispielsweise eine seltene Sound- oder
Grafikkarte sein, mit der die Demo-Dateien nicht zurechtkommen.

Da es sich bei den Demos um zum Teil sehr friihe Vorabveréffentlichungen
handelt, kénnen wir verstiandlicherweise keine Garantie fiir eine universelle
Kompatibilitit geben. Auch fiir den Fall eventueller Schiden, die durch den
Gebrauch der CD entstehen, kénnen wir keine Haftung ibernehmen.

Eine Haftung tibernehmen wir lediglich fiir eindeutig fehlerhafte CDs.
Sollte dies bei Ihrer Coverdisk der Fall sein, setzen Sie sich bitte mit uns
in Verbindung. Wir werden natiirlich umgehend fiir

Ersatz sorgen.

Schreiben Sie an:

SMP Publishing
CoverCD
Postfach 3127
48581 Gronau

Hallo Power-Team!

An meinem Kiosk gibt es keine
Das miiBt lhr dndern!!!

Ich finde, es sollte die PCPower auch bei
meinem Zeitschriftenhandler geben:

Dabei handelt es sich um eine/n

(] Kiosk [J Kaufhaus/Supermarks
[ Tankstelle [ Bahnhofs-Buchhandlung
(RS i o e e e R (bitte angeben)

Unter allen Einsendern verlosen wir ein
PCPower Jahresabonnement!

Mein Abonnement soll beginnen ab Ausgabe ~  ______________

Bitte diesen Coupon oder eine Postkarte mit den o.a.Angaben einsenden an:

SMP Publishing, POWER-Team e Postfach 3127 e 48581 Gronau

DEZEMBER 1996 PC POWER @¥;




OLLVERSION AUF DER CD

igentlich wollten wir lhnen Wolfpack in

dieser PC Power unter der Rubrik Classic

Games vorstellen.VWas aber aus zwei
Griinden nicht geklappt hat: Erstens brauchten
wir fir mehr als 30 Reviews allen Platz, den wir

Die Instrumente

kriegen konnten, und zweitens hat Martin
Mirbach so viel Zeit mit dem Spiel verbracht, daB3
es ihm nicht moglich war, auch noch einen Artikel
dariiber zu schreiben.VWeswegen wir kurzerhand
beschlossen haben, die uneingeschrinkte
Vollversion des Spiels auf unsere CD zu nehmen.
Machen Sie sich also selbst ein Bild von dem
Klassiker des Genres und einem (selten
erreichten) Vorbild fiir viele weitere U-Boot-

Entscheiden Sie, Kiipt'n!

AufTauchfahrt

feindlichen U-Booten schiitzen wollen. Bei beiden
Varianten kénnen Sie sogar zwischen den
Kommandobriicken aller an lhrem Einsatz
beteiligter Schiffe hin- und herspringen. Uber 70
Missionen spannende
Missionen in drei
verschiedenen
Schwierigkeitsgraden
sind bereits auf der CD
enthalten. Mit dem
Mission Construction
Set kénnen Sie dariiber
hinaus |hre eigenen
Einsitze gestalten,
allerdings unter
Beriicksichtigung
historischer
Wabhrheiten
(Entwicklungen des
letzten Kriegsjahres
schon 1938 einzusetzen
wird also nicht

Simulationen.

Doch Wolfpack ist mehr als nur das. Sie kénnen
entscheiden, ob Sie als Kommandant eines U-
Bootes Jagd auf alliierte Schiffe machen, oder ob
Sie als Kapitin zur See einen Flottenverband vor

Seerohr ausfahren...

funktionieren). Ebenso akkurat wurde die
wirklichkeitsgetreue Ausriistung und
Instrumentation lhres Schiffes gestaltet, packende
Filmsequenzen und realistische Sounds runden
das Spielerlebnis zusitzlich ab.

Sie kénnen Wolfpack zu zweit oder gegen den
Computer spielen.Wenn Sie sich das Leben so
richtig schwermachen wollen, versuchen Sie es
doch mal im Nachtmodus und unter Zeitdruck. In
einer ausfiihrlichen Demo-Mission kénnen Sie
sich vorab mit der Spielsteuerung und der
Handhabung der Bordinstrumente vertraut
machen. Ausfiihrliche Informationen finden Sie im
Handbuch auf der CD-ROM, daB sie mit einem
Textverarbeitungsprogramm lesen und ggf.
ausdrucken kénnen. Installationshinweise und
Tastaturbelegungen finden Sie wie immer auf
diesen Seiten. Da bleibt fiir uns nichts weiter zu
tun, als lhnen viel SpaB zu wiinschen. Mége der
Gott des Meeres mit lhnen sein!

...und heranzoomen




Tastaturbelegung

[F1] Spielpause, bei
nochmaligem
Driicken Spiel
fortsetzen
Allgemeine
Gerdusche anfaus
Maschinengeriusche
an/aus
Radarwischer an/aus
Landeinblendung
an/aus

[F10] Zischen an/aus

[F2]
[F3]

[F8]
[F9]

[Strg-Alt-F10]
Notausstieg

[Strg - Alt - Entf] Neustart
des Computers

Startmenii

[S] Mission starten
[C] Construction Set
[D] Demo

[Q] Spielende

Construction
Set-Bildschirm

[G] Mission spielen

[K] Mission sperren

[L] Load Dialogue Box

[S] Save Dialogue Box

[N] neue Mission

[E] Ende

[M] Karte/Construction
Set

[H] Positionieren

[C] Schere

[X] VergroBern

[P] Zeiger

[A] Texteingabefenster

Schiffsbefehle

[1] Konvoifiihrer
[2] Ankern
[3] ZickiZack

[1] Ozeanpatrouille
[2] Konvoipatrouille
[31 Ankern

[4] Zick/iZack

[I] Ozeanpatrouille
[2] Ankern

[3] Auftauchen

[4] Periskoptiefe
[5] Maximale Tiefe

[Strg S] U-Bootseite
wihlen

[Strg D] Oberflichenseite
wiahlen

[Strg B] Zweispieler-
modus wihlen

[Strg L] Missionszeitlimit

[U] Missionszeit Stunde +

[*] Missionszeit Stunde -

[Strg " ] Missionszeit

_ Minuten +
[Strg B ] Missionszeit
Minuten -
[Strg R] Recon
day/night/aerial
[Z ] Kriegsjahr +
[Z B ]Kriegsjahr -
[Strg T] Schiffstyp
[Strg N] Name
[Strg C] Kapitinsname

Zweispielermodus

[F] Erster Spieler

: Schalter

[TAB "] Spieler | Zugzeit +

[TAB B ] Spieler | Zugzeit -

[CAPS LOCK 7] Spieler 2
Zugzeit +

[ CAPS LOCK B ] Spieler
2 Zugzeit -

Texteingabefenster

[Strg " ] Text hochscrollen
[Strg B] Text

runterscrollen
[Strg S] U-Boot Text
[Strg D] Zerstérer Text
[ESC] Fertig

Laden/Speichern (Load/-
Save Dialogue Box)

[N] Karte laden

[M] Mission laden

[L] Alles mogliche laden

[ 1] Dateiauswahl hoch

[B] Dateiauswahl
abwirts

[ESC] Abbruch

Alle Schiffe

[ESC] Construction Set

[TAB] Von Schiff zu Schiff
springen

[A] Automatik Modus

[U] Benutzerkontrolle

[X B] 1,5fache
VergréoBerung

[X 7] éfache VergroBerung

[W] Schadensanzeige

[M] Strategische Karte

[S] Statusanzeige

[Strg "] Statusanzeige rauf

[Strg ] Statusanzeige
runter

[V B] Aussicht links

[V ] Aussicht rechts

[V Einfg] Aussicht auf 0
Grad

[V Entf] Aussicht auf 180
Grad

[T B] Zeitfaktor verringern

[T 7] Zeitfaktor steigern

[T Einfg] Zeitfaktor |

[T Entf] Zeitfaktor 64

[R] Kanonenreichweite

[G] Kanonen feuern

[E ] Kanone

hochschwenken

[ E B ] Kanone
runterschwenken

[Z "] Taktische Karte
rauszoomen

[Z B ] Taktische Karte
reinzoomen

[1] Schiffe identifizieren

[ Strg 1 ] Zum aktuellen
Schiff springen

[O©] Fadenkreuz

[Strg T] Textfenster léschen

[Strg,] | Grad links drehen

[Strg.] | Grad rechts drehen

[Strg L] Ruder links

[Strg R] Ruder rechts

[Strg C] Ruder zentrieren

[0] Maschinenstop

[I] Maschinen 1/4

[2] Maschinen 1/2

[3] Maschinen 3/4

[4] Volle Fahrt

[5] Flankieren

[B] Riickwirts

[Strg V] Cursor auf
Zeigersymbol

[Strg X] Cursor auf
VergroBerung

[Strg H] Cursor auf
Bewegungssymbol

[.] Sicht zentrieren

U-Boote

[P] Periskop ausfahren

[P B] Periskop einfahren

[K] Hydrophonreichweite +

[KB] Hydrophonreichweite -

[Strg M] Torpedobahn
berechnen

[Strg F] Yorderen Torpedo
feuern

[Strg A] Hinteren Torpedo
feuern

[Strg N] “Krachmacher”

[Strg E] Elektrische
Maschinen

[Strg D] Dieselmaschinen

[D ° ] Auftauch-
geschwindigkeit +

[D] Tauchstop

[D B] Auftauch-
geschwindigkeit -

[Strg P] Periskoptiefe

Zerstorer

[H]
[€]

0Bl
D]

Hedgehog feuern
Unterwasserbombe
l6sen
Unterwasser-
bombentiefe -
Unterwasser-
bombentiefe +

[K B] Sonarreichweite -
[K 7] Sonarreichweite +
[Q B] Radarreichweite -
[Q "] Radarreichweite +
(Strg S] Sonar an/aus

DEZEMBER 1996 PC POWER 9

Installationshinweise

Die Hardware-Anforderungen des Spiels
fallen sehr bescheiden aus. Um Wolfpack
spielen zu kénnen, benétigen Sie lediglich
DOS ab Version 3.1, 2 MB auf der Festplatte
und 512 KB freien Arbeitsspeicher am DOS-
Prompt. Zur Installation gehen Sie wie folgt
vor:

Wolfpack benétigt DOS. Sollten Sie
versuchen, das Spiel unter Windows 95 zu
installieren, legen Sie bitte die PC Power CD
ein und warten Sie, bis das PC Power-
Fenster auf lhrem Monitor erscheint. Falls Ihr
System Autorun nicht unterstiitze, klicken Sie
bitte auf den Start-Button unten links, dann
auf “Ausfiihren” und anschlieBend auf
PCPower.exe auf lhrem CD-ROM-Laufwerk.
Klicken Sie dann auf den Ordner
“Vollversion” und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm.

Unter DOS legen Sie die CD ein, wechseln
auf das Laufwerk lhres CD-ROMs und geben
PCPOWER ein.Wenn Sie keinen Mauszeiger
sehen, muB dieser per Hand aufgerufen oder
gar installiert werden (lesen Sie hierzu das
Handbuch des Maus-Herstellers). Klicken Sie
mit der Maus auf “Ok” und dann von der
Editorial-Seite aus auf den Button
“Vollversion”. Nun kénnen Sie das Spiel
mittels Mausklick auf der Festplatte
installieren.

Vor dem ersten Spielstart erscheint
automatisch ein Konfigurations-Menii, in dem
Sie die Einstellungen fiir Ihre Hardware
vornehmen kénnen. Beachten Sie bitte, dal3
Sie Ihre Soundkarte nur dann als CMS
angeben, wenn Sie auch (ber ein solches
Modell verfiigen. Soundblaster-kompatible
Karten laufen unter dem Mentipunkt AdLib.
Falls Sie Wolfpack nicht {iber die Tastatur,
sondern lieber mit Maus oder Joystick
steuern wollen, miissen Sie auch das
Eingabegerit Ihrer Wahl in diesem Menii
festlegen. Auch eine korrekt installierte Maus
wird ansonsten nicht vom Spiel erkannt, der
Mauszeiger kann in diesem Fall mit den
Pfeiltasten im Ziffernblock bewegt werden,
die 0 entspricht dem Mausklick.

Verlassen Sie anschlieBend das PC Power-
Menii mit ESC (bzw. beenden Sie Windows
95 und kehren Sie nach DOS zuriick) und
wechseln Sie in das Verzeichnis lhrer
Festplatte, in das Sie die Vollversion installiert
haben. Falls Sie die Voreinstellungen nicht
verdandert haben, ist dies c:\wolfcd. Belassen
Sie die CD weiterhin im Laufwerk. Starten

298

Sie das Spiel mit "w”.




Neues von
Disney

Gute Nachrichten!

Disneys Softwareschmieden haben die
Inhalte lhrer beliebtesten Filme des letzten
Jahres zum Thema drei neuer Programme fiir

Fiir Generale und solche, die es werden wollen: Der
getreue Untertan aus der Toy-Story salutiert auf dem
Bildschirm

kleine und groBe Kinder gemacht. Damit
priasentieren die GroBmeister des Zeichen-
trickfilms ein recht umfangreiches Angebot.

Unter dem Titel Der Konig der Léwen
Malen und Spielen finden Sie in den

Pocahontas, Schwarm aller Mddchen, entfithrt Sie in die geheimnisvolle Welt der

Indianer

Verkaufsregalen der Softwarehindler eine
interaktive Spielumgebung, in der
Unterhaltung mit Lerneffekt geschickt
verbunden wurde.Verbunden mit
zauberhaften Bildmaterial aus dem
bekannten Film entstand ein Spiel, das alle
jungeren Kinder rasch in seinen Bann ziehen
wird.

Welches kleine
Madchen schwarmt
nicht fiir Pocahontas?
Der gleichnamige
Film katapultierte die
Story des
Indianermidchens
in Rekordzeit
etwa auf den
Bekanntheitsgrad
von Barbie. Disneys
interaktives Filmbuch
prisentiert sich in
der Form eines
interaktiven
Lesebuchs. Zusirtzlich
finden Sie auf der
CD noch vier kleine
Spiele, deren Inhalt
sich ebenfalls um die
Hauptdarsteller des
Films dreht.

'l PC POWER DEZEMBER 1996
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Hat man da noch Worte! Na klar, sogar zu
Buchstabieren!

Der dritte neue Titel wird nicht nur lhre
Kinder, sondern auch Sie erfreuen.Toy
Story-Filmszenen ist ein Utility fiir den
Windows-PC. Falls Sie die mit Windows
gelieferten Bildschirmschoner schon immer
zu langweilig fanden, die Hintergrundbilder
Ihr Auge beleidigten und ohnehin an
Microsoft-Plus! nichts interessantes zu
finden war, werden Sie mit diesem
Programm bestimmt gliicklich. Eine geballite
Ladung von Bildern aus dem aufwendigsten
Trickfilm aller Zeiten, kombiniert mit einem
kleinen Tool zum Abspielen und der
Bildschirmschoner-Software sorgt dafiir, das
der Desktop lhres PC nicht mehr so schnell
langweilig wird.

Falls Sie schon jetzt gespannt sind, mehr
tiber die neuen Disney- Titel zu erfahren,
kann Ihnen geholfen werden: In der nachsten
Ausgabe werden Sie ausfiihrliches Material
zu diesem Thema finden.

- fick \oosk =l
B3 K el

Toy Story: Ist es fast nicht noch ein wenig schioner als
“Yom Winde verweht"'?




Joystick-Test

Ein Joystick braucht den -stick so notig wie ein Fisch ein Fahrrad.
So lautet offensichtlich die Devise des amerikanischen Peripherie-
Herstellers Spacetec. Mit dem SpaceOrb 360 bringt die US-Firma
nun schon den zweiten Joystick heraus, der keiner ist. Statt eines
Griffes hat der SpaceOrb nur eine beweglich gelagerte
Gummikugel. Lorenz Steinke gab sich selbige.

it der Vorgingerversion des SpaceOrb,
M dem in diesem Sommer vorgestellten

Spaceball Avenger, hatten wir in der
Redaktion so unsere Schwierigkeiten. Schon bei
der Installation gab es auf mehreren
Testrechnern Probleme. So vertrug sich der
Spaceball beispielsweise nicht nicht mit internen
Modembkarten. Flaschenhals beim Kampf um
knappe Ressourcen war der COM-Port, den sich
Modem und Spaceball teilen muBten, aber nicht
teilen wollten. Statt wie sonst bei Joysticks tiblich
iber den Game-Port der Soundkarte kénnen
der Spaceball und auch sein Nachfolger
SpaceOrb nimlich nur tber einen COM-Port an
den PC angeschlossen werden.

Ist die Installation allerdings erst einmal
abgeschlossen, so besticht der SpaceOrb durch
ein vollig neues Spielgefiihl. Die auffillige
Gummikugel, die den herkémmlichen Joystick-
Griff ersetzen soll, 3Bt sich nicht nur entlang der
X- und Y-Achsen kippen, sondern auBerdem auch
noch drehen oder ziehen. Damit kénnen
insgesamt sechs verschiedene Achsen bedient
werden. Und das entspricht den Méglichkeiten
von drei herkémmlichen Joysticks.

Bewegungsfreudig

Besonders bei 3-D-Actiongames, zum Beispiel
bei diversen indizierten Netzwerk-Spielen, stellt
der SpaceOrb seine Beweglichkeit unter Beweis.
So ldBt der Spieler seine Spielfigur seitwirts
gehen, indem er die Gummikugel des SpaceOrb
nach links oder rechts schiebt. Beim Kippen der
Kugel schaut die Spielfigur nach oben oder
unten. Durch Ziehen der Kugel nach oben oder
Driicken nach unten gibt der Spieler seiner Figur
schlieBlich den Befehl zum Springen oder
Ducken.

Auch langjahrige 3-D-Spieler brauchen
allerdings ein gehorige Portion Ubung, bis sie mit
diesem ungewohnlichen Eingabegerit zurecht
kommen. Und selbst wer schon Erfahrung mit
dem Gerit hat, sollte seinen SpaceOrb trotzdem
nur mit der Anfingerkonfiguration betreiben.

Denn in der Profi-Einstellung reagiert der
SpaceOrb viel zu nervés auf jeden
Daumendruck. Oft werden dann unbeabsichtigt
gleich mehrere Achsen angesteuert. Resultat:
Der Spieler torkelt wie ein Besoffener durch die
Landschaft und ist so ein leichtes Ziel fiir alle
Angreifer.

(Anm. des
Chefredakteurs:Tja,
Lorenz, da kennst Du
Dich ja bestens aus...)

Uberhaupt zeigt sich
hier die groBe
Schwiche des Kugel-
Konzeptes. Das Gerit
ist viel empfindlicher
als jeder Joystick und
gleichzeitig deutlich
schlechter zu dosieren.
Richtig Freude kommt
daher nur bei Spielen
auf, die vor allem
schnelle Reaktion vom
Spieler verlangen.Wer
mit dem SpaceOrb 2
hingegen seinen schicken Raumkreuzer
millimetergenau in den Hangar einparken
méchte, wird gnadenlos scheitern. Zu ungenau
und weich ist die Steuerung, zu klein sind die
Hebelwege der SpaceOrb-Kugel.

Daumen anwinkeln, bitte!
Auch die Plazierung der sechs Feuerknopfe ist
nicht optimal. Die unteren Kné&pfe sind nur mit
stark angewinkeltem Daumen zu erreichen, die
beiden obersten Knépfe liegen weder fiir den
Daumen noch fiir den Zeigefinger giinstig.
Moglicherweise hat hier einer der Aliens aus
oben erwihnten Ballergames probegegriffen,
denn fiir menschliche Hinde ist der SpaceOrb
nur bedingt geschaffen.

Ein Lob verdient die Treiberauswahl auf der
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beiliegenden CD. Gab es fiir den Spaceball noch

zu wenig Treiber, kommt der SpaceOrb nicht nur
mit groBer Treibersammlung, sondern auch noch
mit einigen Shareware-Games daher. Ganz ohne

Probleme verlief die Installation aber dennoch

nicht. Beim Einrichten der Pfad-Variablen in der

autoexec.bat |6schte die Installations-Software
kurzerhand die bestehende Pfad-Variable und
setzte eine neue mit nur einem einzigen Eintrag,
dem Verweis auf das eigene Verzeichnis. Resultat:
Windows startete nicht mehr. Der alte Pfad
muBte erst wieder von Hand eingerichtet
werden.

Damit ist der SpaceOrb allenfalls fiir eine
Minderheit unter den Gamern geeignet. Namlich
nur fiir jene, die zum einen iiber genug
Leidensfihigkeit fir einen langeren
InstallationsprozeB verfiigen und zum anderen
statt normaler Hinde echte Alien-Pranken
haben.

Fazit: Nur fiir indizierte
Ballergames geeignet




TopWare stoppt Charts

Die Mannheimer Firma Topware hat mit einer Einstweiligen Verfiigung dafiir gesorgt, daf3 eine
sehr bekannte Institution ihre Arbeit vorlaufig nicht ordnungsgem@B weiterfihren darf. Oh nein,
weit gefehlt, nicht die DeTe Medien ist es diesmal, sondern die Media Control GmbH.Als
kiirzlich die neuesten Listen ausgehingt wurden und die Mannheimer — in der Vorwoche noch
mit funf Titeln in den CD-ROM-Charts vertreten — plétzlich nicht mehr in der Hitparade
auftauchten, wurde man sehr stutzig. 19 Neu- bzw.Wiedereinsteiger — zu einer Zeit, als
eigentlich vergleichsweise wenig Spiele auf den Markt kamen.

Auf der Suche nach den Griinden wurde man schnell fiindig. Wie Topware mitteilte, hat Media
Control eingerdumt, daBB samtliche Titel mit einer unverbindlichen Preisempfehlung von weniger
als 50 Mark aus den Charts gestrichen wurden. TopWare ist vor die Zivilkammer des LG
Hamburg gezogen und hat per Einstweiliger Verfiigung erwirkt, daB der Media Control GmbH
verboten wird, CD-ROM-Charts herauszugeben, soweit diese nicht die Reihenfolge der
ermittelten Verkaufszahlen wiedergeben. Topware vermutet, daB die “Hauptgebiihrenzahler” des
Verbandes der Unterhaltungssoftware Deutschland (VUD) (in dessen Auftrag die Charts
ermittelt werden) auf diese Weise “den Versuch unternehmen wollten, (...) ihre eigenen
Produkte an prominenterer Stelle in den Verkaufshitparaden wiederzufinden.”

Fire&Klawd

Nein, dies ist kein Review, auch wenn es eigentlich fiir
diese Ausgabe vorgesehen war. Nur: BMGs neuester
Ballerspielspal stiirzte fortwahrend ab — was Betas
nun mal &fter zu tun pflegen. Hindert uns aber nicht
daran, lhnen unseren Eindruck zu schildern.Vor
comicbunter Kulisse begeben sich ein Profi-Polizist
und ein heruntergekommener Kater auf Ganovenjagd.
Falschgeld ist im Umlauf, und damit dies ungesetzliche
Treiben nicht iiberhand nimmt, steuern Sie solo oder
mit einem Freund eine bzw. beide Spielfiguren.

Ballern ist angesagt, lediglich unterbrochen von
iiberaus witzigen Zwischensequenzen, die qualitativ
nur noch von dem Intro-Film iberboten werden.
Ansonsten geht’s eher actionreich zur Sache, was
jene, die das Teil bereits auf Konsole gespielt haben,
ohnehin schnell auf den Plan rufen wird. Und alle
anderen sollten getrost reinschauen. Uns hat’s
gefallen...

Gnadenlos
verspielt

Wer fiir wenig Geld viel Spiel
haben mochte, sollte bei den
Games Gold von TopWare
schnell zugreifen.Auf 15 (!)
CDs kommen sage und
schreibe iiber 40
Vollversionen daher, von
denen man allerdings ein
Viertel in die Tonne werfen
kann, einige weitere Titel 9 g
haben wir bereits als St
Vollversion auf der PC e e '"“""mm‘m"f:““"'"mm
Power gehabt SUTE Sormgaeg S Wit
(Werbung...). Der Rest s N T
aber liest sich wie ein Who-is-Who =
der Spielgeschichte: Das Schwarze Auge I+, Alone in the
Dark Il und lll, alle bisher erschienenen Titel von Neo (u.a. das
sagenhafte Whale's Voyage) und der unschlagbare Larry Laffer in
Leisure Suit Larry 6 (dieses Spiel allein rechtfertig schon den Kauf).
Ach ja, wer sich trotz unserer Wertung in der letzten Ausgabe dazu
entschlossen hat,Victory von TopWare zu kaufen, sollte es nicht tun:
Sie finden dieses Strategiespiel nimlich ebenfalls auf der Games Gold.
Wenn Sie noch nicht wissen, was Sie |hrem Liebling (groB oder klein)
oder sich selbst zu Weihnachten schenken wollen: Dies ist das ideale
Mitbringsel!

Singt Sonic?

Antwort: Ja! Arcade Music sorgt durch eine Reihe von Maxi-CDs und
dem dazugehorigen Sampler Sonic the Hedgehog dafiir; dall Segas
Markenzeichen erneut in aller Munde ist. Neben den elf Songs im

Techno/Trance/Disco-Rhythmus gibt es auch einen umfangreichen CD-
ROM-Part mit einem Sonic-Video und dem Comix Zone Game.
Zusitzliche Software ist nicht nétig, Arcade liefert den komfortablen
CD-Player gleich mit. Sie kénnen die CD aber auch auf jedem anderen
Audio-Gerit abspielen, wenn Sie Musik pur haben méchten.

Erster Kantakt im November ‘96.



intersoft-Eroffnung

Intersoft eréffnete in Aschaffenburg seinen ersten Megapoint-Laden.
Marco Gremmel hat sich angesehen, was bei diesem Geschiaft denn so
anders ist als bei herk6mmlichen Software-Geschéaften.

Es war mein erster Besuch in
Aschaffenburg.Vor diesem Tag
wuBte ich nicht einmal, wie man
den Ortsnamen richtig schreibt.
Und doch habe ich den VVeg sofort
gefunden. Nun ja, ein Taxifahrer hat
mir dabei geholfen, aber das muB ja
keiner wissen.Als ich eine Stunde
zu friih in den Laden spazierte,
ertappte ich die Mitarbeiter dabei,
wie sie noch fleiig am basteln und
arbeiten waren. In der Mitte des
Raumes stand eine Leiter und aus
einem Loch in der Decke hing ein
Kabel bis auf den Boden und in einen der
Computer. Fast wire ich (iber das auf dem
Boden liegende Werkzeug gestolpert, als ich
meine Augen zur Decke richtete.

(Anm. des Chefredakteurs: Mal wieder typisch...)

Hinter der Leiter kam Herr Biernoth zum
Votschein, der sich fiir das Chaos entschuldigte.
An seinen Augen konnte man erkennen, dal} die
letzte Nacht lang gewesen sein muBte. Bis funf
Uhr morgens habe man gearbeitet, erklart mir
der Geschiftsfithrer einige Minuten

giinstigen Angebote sollen die Spieler zum Kauf
in Intersofts Liden animieren. AuBerdem haben
Kunden noch die Moglichkeit, eine Runde durchs
Internet zu surfen. Ein Computer ist mit dem
Rest der Welt verbunden.

Auf die Frage, ob vielleicht so etwas wie ein
Internet-Café entstehen soll, reagiert Herr
Biernoth nicht abgeneigt. SchlieBlich sei ein
angrenzender Raum noch frei, meint er. Er kénne
sich so etwas vorstellen, je nachdem, wieviel
Resonanz der “Internet-Computer” findet. Doch
es sei noch zu friih, iiber so etwas zu sprechen.

spater bei einer Tasse Kaffee.
Immerhin sei dies das erste
Megapoint-Geschift, und da darf
dann auch einiges schief laufen.

Woihrenddessen tummeln sich die
Mitarbeiter im Hintergrund und
debattieren (iber allerlei Probleme.
Jemand kommt ins Zimmer und
sucht nach der Anleitung fiir die
Telefonanlage. Dummerweise kann
das Modem noch nicht benutzt
werden, da es Probleme mit dem
ISDN gibt. Inzwischen findet Herr
Biernoth einige Minuten Zeit, um
mit mir Uber das Konzept dieses Geschifts zu
spechen.

Am wichtigsten ist fiir ihn die
Kundenfreundlichkeit. Zunichst einmal soll viel
Wert auf Service und Beratung gelegt werden.
Wenn Sie noch nicht sicher sind, ob Sie sich ein
Spiel kaufen wollen oder nicht, dann haben Sie
die Chance, es kostenlos an Ort und Stelle zu
testen. Zu diesem Zweck stehen nicht nur
hochwertige Pentium-PCs mit AWE-
Soundkarten zur Verfligung, sondern auch eine
PlayStation und Nintendos neueste Konsole.

Ein weiteres Plus der Megapoint-Liden sind
die Preise. Derart glinstig sind Spiele ansonsten
nur im Versandhandel. Megapoint verkauft
Spiele, die im Laden rund 130 Mark kosten
wiirden, zwanzig bis vierzig Marlk billiger. Altere
Produkte gibt es auch mal fiir 30 bis 50 Mark.
Die Moglichkeit, Spiele zu testen und die

Inzwischen haben sich die Pforten gedffnet,
und die ersten Kunden sind eingetroffen.
SchlieBlich liegt der Laden zentral in der
FuBlgingerzone der Innenstadt, im RoBmark.Wie
man mir mehrmals versichert, ganz in der Nihe
einiger Jugendtreffs. Alles in allem war dies eine
gelungene Neuerdffnung. Obwohl die Kasse
noch nicht so ganz funktionierte, ein Regal fehlte
und auch ansonsten noch auf dieses und jenes
Teil gewartet wurde, war der Laden bald voll und
die ersten Spiele verkauft.

Doch Aschaffenburg stellt nur die Spitze eines
Eisberges dar. Bis Weihnachten sollen noch
weitere Megapoint-Liden eréffnet werden. Dann
kommen auch Computerfreaks in Aschaffenburg,
Celle, Berlin, Braunschweig, Diisseldorf,
Heidelberg, Heilbronn, Miinchen, Oberhausen
und Stuttgart auf ihre Kosten.Wir wiinschen
jedenfalls viel Erfolg!
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Software
2000 mit
Prominenz

Wenn sich vom 15. bis |7. November die
Domstadt fiir die Computerbrache &ffnet,
wird es nicht nur um Spiele gehen. Bei der
Computer '96 trifft sich fast alles, was im
Bereich Soft- und Hardware Rang und
Namen hat. Der Endverbraucher hat die
Qual der Wahl, kann er sich doch nicht nur
liber neue Produkte informieren und diese
sogar vor Ort testen, sondern an vielen
Stinden auch diverse Schnappchen machen.
Am interessantesten wird die Kélner Messe,
wie die Vergangenheit oft zeigte, aber stets
dann, wenn Promis auftreten. Hatte Software
2000 im letzten Jahr noch Wiegald Boning
am Wickel, so stehen diesmal die bekannten
Rennsportprofis Walter Réhrl und Heinz-
Harald Frentzen an dem eigens hierfiir
erstellten Formel |-Pitstop zur
Autogrammstunde bereit. Gleichzeitig wird

das Upgrade zum FI Manager 96, die Version
2.0, vorgestellt. Die erweiterten Features
sind: ein erweitertes, neues Handbuch in
gedruckter Form, Sprachausgabe,
Animationen in den Screens, Telemetrie,
erweiterte Online-Hilfe, Wetterwechsel
wihrend der Rennen und realistische
Uberholmanéver der Fahrzeuge.

Wer keine Gelegenheit hat, nach Kéln zu
kommen, schickt die Original-CD FI-
Manager 96 plus 20 Mark bar oder Scheck
an:

Software 2000
Stichwort: Upgrade F1
Max-Planck-Str. 9
23701 Eutin

Es lohnt sich doppelt, wiahrend der Ké&lner
Messe bei Software 2000 vorbeizuschauen.
Dann kénnen sich die Besucher namlich
davon Uberzeugen, wie gut der Bundesliga
Manager 97 ist und an der Torwand die
eigene Balltechnik testen. Natiirlich gibt es
hier auch was zu gewinnen — Preise im
Gesamtwert von tiber 10.000 Mark locken.




‘ 89:-3 rghausen

CUT Computer
Liebfrauenstr. 49
55430 Oberwesel

CBC Computer
Schrammenstr. 24
97318 Kitzingen

Delta Rechenzentrum GmbH
Berliner Str. 50
65428 Riisselsheim

Disc-Cover GmbH
Schliiterstr. 63
10625 Berlin

HDB Computer
Oberacherner Str. 1
77855 Achern

V. Grandt
Weingartenstr. 7
35647 Waldsolms

Grofs und Wehrheit
Hauptstr. 78
51143 Koln

Computer-Profi

H. Hamann
Fackenburger Allee 55
23554 Libeck

Bildschirm-Center Bernau
GmbH

Breitscheidstr. 54

16321 Bernau

jer Schimmer

rti

39288 Burg

Biio-Plus GmbH
Neugasse 3-4
04720 Dobeln

Elektro Dietz
Bahnhofstr. 8
96106 Ebern

H. Dykgers
Videothek Luisencenter
49610 Quakenbriick

Lucktron GbR
Rudol-Breitscheid-Str. 131
14943 Luckenwalde

S. Beermann Computer
Bahnhofstr. 1 ;
23738 Lensahn

Bussy Audio + Video
Berliner Str. 5
16278 Angermiinde

Scholl Computer GmbH
Leibnitzstr. 4
97204 Hochberg

Tangram GmbH
Waisenhausstr. 6
91301 Forchheim

Winter Computer
Augustiniusstr. 20
99880 Weitershausen

K.-H. Wulf
Feldschmiede 70
25524 Itzehoe

Fa. Zschauer
Leipziger Str. 50
04643 Gaithain

Zelling EDEKA-Markt
Herschafftsgarten 10
75444 Wiernsheim

Hotline Computer-Shop
Kastanienallee 73

10435 Berlin - Prenzlauer
Berg

Pfeifer Computer-Shop
Augustiner Str. 8-9
99084 Erurt

Fa. Jaenisch
Furstenwalder Allee 128
12589 Berlin - Rahnsdorf

Jorg Klaper
Bohlweg 61
38259 Salzgitter

Kuderer PC-Flott
Hauptstr. 12 A
76698 Upstadt - Weiher

Jungnickel Computer GbR
Dresdner Str. 33 B
04643 Gaithain

TV-Video-HiFi Stahl
Michelsbergstr. 2
74357 Bonningheim

PC-Point Hoppe
Robert-Bunsen-Str. 10
36179 Bebra

Zajonc + Partner GmbH
Halbmondstr. 2
79206 Breisach

S. Rolle Musikhaus Dur und
Moll

Burgstr. 28

01662 Meissen

PC-Service Kohl
Bodelschwinghstr. 17
63906 Erlenbach

Microelectronic Systems
Sebastian Str. 27
91058 Erlangen

Elektro Fuchs GbR
Wornitzstr. 11
91550 Dinkelsbiihl

Videothek Movie

R. Arndt

Méliner Landstr. 31 C
21509 Glinde

Anthos Computer Vertrieb
Andresstr. 3
97631 Bad Kdnigshofen

Zeller Computer
Hauptstr. 53
78713 Schramberg

HIB Computer GmbH
Aufere Bayreuther Str. £
90409 Nirnberg

Gunnar Andersen
Sackstr. 2
25541 Brunsbuttel

Happy Media
Lange Str. 1 S
49356 Diepholz &



Sie mochten immer dem silbrigen Schimmer.
die beste Software auf Denn da kriegen Sie
CD-ROM oder Diskette glanzende Augen.
haben, die es gibt? intersoft halt fiir 310

Sie wollen immer die [

allerneueste Version
gleich am nachsten

Tag nach Erscheinen

im Regal vorfinden?

Sie wiinschen sich supsr'

Schnippchen zu eine
unschlggbamn P

chsenfurt

9 Miinchen

3’.5,3?39';‘,?;(, ' 1 Werden Sie Intersoft-Partner.

2 ot Sie haben ein Ladengeschéft und rund

1 gm Platz fiir ein attraktives Intersoft-Display.
Kein zusatzliches Personal, kein Risiko.
Neugierig? Dann rufen Sie schnell an:
Intersoft, Telefon: 0581,/97 000.

Sprechen Sie mit Herrn Peter Rupp.







Wer oder was ist Shine? Diese Frage werden sich in wenigen Wochen
jene stellen, die BMGs gleichnamiges Spiel im Handel entdecken.
Klaus Trafford ist der Sache auf den Grund gegangen und berichtet
exklusiv iliber die mit sehr vielen Schwierigkeiten und Anderungen
gespickte Entwicklung eines auBBergewo6hnlichen Projekts.

ie sagte Kollege Martin Mirbach doch

neulich so treffend tiber meinen

Schreibstil? “Du ziehst gerne Vergleiche
und beschreibst Situationen...” In gewisser Weise
hat er damit recht, denn wenn es sich anbietet,
dann ist das ein durchaus niitzliches Stilmittel, um
bestimmte Zusammenhinge auch jenen begreiflich
zu machen, die — na, sagen wir mal — nicht so
schnell begreifen, worum es hier oder da geht.
Ubrigens stehen Sie, die Betroffenen, damit nicht
allein, denn auch uns Spieletestern passiert es sehr
oft, daB wir nicht auf Anhieb wissen, worum es bei
diesem oder bei jenem Spiel eigentlich geht.

Zwar gibt es vor allem bei Strategiespielen und
Simulationen geniigend Begleitmaterial wie
beispielsweise Handbiicher oder In-Game-Tips,
aber der Ahnungslose, der das Genre zum ersten
Mal betritt, wird dennoch zunichst wie der Ochs’
vorm Berg stehen. Im Genre Adventure passiert
einem dies allerdings seltener — wohl jeder weiB3,
daB Gegenstinde aufgenommen, Personen befragt
und Raume untersucht werden miissen. Das ist
auch bei dem neuen BMG-Titel nicht anders, und
dennoch handelt es sich um ein véllig untypisches
Adventure, bei dem vor allem eines bis zum Ende
absolut im Dunkeln bleibt: Man weiB namlich nicht,
mit wessen Augen man das Geschehen sieht.
GewiB ist nur: Der Name des Helden ist Shine.

Unshinebare Behaasang

Wenn ich soeben schrieb, dal} es sich bei Shine um
einen BMG-Titel handelt, so ist das nur zum Teil
richtig. Hinter Shine steht eigentlich eine
Programmiertruppe, die bislang in Sachen Spiel
noch nicht in Ershineung getreten ist. Der wiirzige
Name: Chilli Entertainment (mit Doppel-L!). lhr
derzeitiger Aufenthaltsort: Mehrere Zimmer in
einem Hinterhof-Gebiude nahe der Universitat
Miinchen. Oberste Etage, natiirlich ohne Fahrstuhl,
hinter der Tiir ein langer Flur, in dem ein Telefon
und ein Faxgerat stehen und von dem mehrere
Tiiren abgehen. Kaum zu glauben, daB hier ein Spiel
entstanden sein soll.

Und doch ist dem so! Shine entstand komplett
in diesen Raumen, einer davon ein Tonstudio, das
mich spontan an die Sprecherkabine eines
Rundfunkhauses erinnert. Insbesondere der
schalldichte Raum und das riesige Mischpult
vermitteln den Eindruck, als kénnten bei Chilli
noch ganz andere Dinge entstehen als ein Spiel.

Kein Sonnenshine

in Twilight City

Da der Inhalt des Spiels bereits in der November
Ausgabe und natiirlich im Review in der Januar-
Power noch genauer beschrieben wird, beschrinke
ich mich hier auf eine grobe Schilderung. Auf der
Suche nach der eigenen Vergangenheit begibt sich

der Spieler in einen Ort namens Twilight City. Seit
21 Jahren hat diese Stadt keine Sonne, aber auch
keine Sterne mehr gesehen. Eine immerwahrende
Dammerung herrscht hier, kontrolliert von einer
fremden Macht, deren Kontrollzentrum es zu
zerstoren gilt. Auch das Verschwinden etlicher
Musiker ist aufzuklaren — und die eigene
Persénlichkeit.

Hinter Shine stehen zweieinhalb Jahre
Entwicklungszeit und Kosten in Hohe von sage und
schreibe rund 1,3 Millionen Mark.Auf den ersten

Hallo, Shine! Du bist genau der Typ, auf den wir gewartet haben

nachfolgenden Interview Rede und Antwort.

PC Power: Wie viele Leute haben an Shine
gearbeitet?

Terry Rudat: Insgesamt 14. Allein drei 3-D-Grafiker
und zwei 2-D-Grafiker wurden benétigt. Dazu
ein Musiker (Thomas Gawlas), zwei Autoren,
wobei ich irgendwann selbst anfing
mitzuschreiben, was ich zunéchst eigentlich nicht
vorhatte. Und natiirlich Florian Seidel, der

Fotograf — eine seiner

Arbeiten zu Shine

hattet lhr ja als Titelbild

der letzten Ausgabe —
und drei

Programmierer, nicht zu

vergessen.

$nap schnappt
nichl za

PP: Wann und wie
kam Dir die Idee 7u
Shine?

TR: Die Geschichte war
ein biBchen anders:
BMG ist auf mich
zugekommen — genauer

Blick wirkt es wie ein ausldndisches Projekt, zumal
englischsprachige Akteure mitwirken. Tatsache ist
indes, daB es sich um eine rein deutsche
Produktion handelt, entstanden im obersten Stock
jenes Gebaudes in Schwabing, bei Chilli
Entertainment. Der Geschiftsfiihrer von Chilli,

Dies ist nicht etwa Sinead O’Connor, sondern ein Model, eigens fiir
Shine engagiert — und ausdrucksstirker als mancher Schauspieler

gesagt: auf drei
verschiedene Firmen in Deutschland — und
wollte ein interaktives Musik-Konzept haben.
BMG Musik sollte einen Kiinstler stellen und das
Ganze dann in den Bereich Multimedia-CD-ROM
eingliedern. Eine |dee war, daB3 einer bekannten
Gruppe die Master-Tapes gestohlen werden, und
ein “Szene-Investigator” diese Binder
in bizarren Clubs suchen muB.
Dieser Gedanke war seinerzeit bei
Chilli entstanden, um so witziger ist
es, daB} z.B. Auf der Suche nach dem
Ultimate Mix auf der gleichen Idee
basiert. Nur wuBten weder wir noch
die Programmierer von Ultimate Mix
von dem Projekt des anderen.Auch
kenne ich den Comic nicht, auf dem
Ultimate Mix basiert.

BMG kam mit einem anderen
Vorschlag: Man wollte eine Band auf
Tournee, der all jenes passiert, was
einer Band eben so passieren kann.
Damit war man bei uns sogar an
einer ganz guten Adresse, da ein
anderer Chilli-Mitarbeiter und ich in

Terry Rudat (41), der bei Shine als Projektleiter,
Produzent und Drehbuchautor sowie Regisseur
der Videosequenzen fungierte, steht mir im
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einer Band spielen.Wir haben dann zwei
Konzepte geschrieben und den Vorzug vor den

Bitte umblittern =




anderen Firmen erhalten. Dann wurden
Kontakte zu einer Band gekniipft...

PP: Schweisser...

TR: Nee, nee. Snap! Es fanden erste
Vorbesprechungen statt, erste Layouts wurden
vorgelegt, aber nach eineinhalb Monaten hat
Snap gesagt: Nein,
doch nicht. Ich weiB
bis heute nicht,
warum das passiert
ist. Im Gesprich
waren danach alle
Kunstler, die bei BMG
(Ariola) unter Vertrag
und in den Charts
vertreten waren:
Haddaway, Ace of
Base... In dem

; Vierteljahr haben wir
: — ohne einen Vertrag
i mit BMG zu haben
oder zu wissen,
welche Gruppe nun
zusagen wiirde — das
Projekt
weiterentwickelt und
im Hinterkopf damit

Ein vollig anderes Konzept

PP: Wie lief die Produktion weiter?

TR: Ziemlich schwierig, weil wir ja nicht nur mit
einem vollig anderen Konzept, sondern auch mit
anderem Zeitplan an die Sache herangegangen
waren. Und es war auBerdem nie geplant

Eine gewisse Ahnlichkeit mit Theo West von “Wie bitte?!” l4Bt sich nicht leugnen...

begonnen, eine
andere Story zu schreiben.

Und dann kam Ofra Haza. Man war hier bei
mir, schaute sich an, was bis dato gelaufen war,
nur kam dann die Frage auf, ob Ofra Haza die
Kiinstlerin war, die dem Verkauf des Produktes
weiterhelfen wiirde. Geplant war ja, iiber eine
Band eine Multimedia-Geschichte zu verkaufen.
Das war die Grundidee. SchlieBlich entschied
sich mein Auftraggeber dagegen, sah allerdings zu
diesem Zeitpunkt meine Arbeiten. Und stoppte
das gesamte Projekt mit den Worten:“Was wollt
ihr eigentlich mit einer Geschichte iiber eine
Band! Die machen tierische Grafiken...” Ich
zitiere, das ist nicht meine eigene Aussage. Und
so kam es, da3 man sagte, okay — Ihr macht jetzt
ein Computerspiel! DaB die Gruppe Schweisser
mitwirkt, hat eher damit zu tun, daB3 ich mit
ihnen befreundet bin und mir damals sagte: Es
wird was mit denen. Sie hatten ja ihre CD
“Eisenkopf” noch nicht drauBen und waren
noch unbekannt.Auf diese Weise konnte ich sie
auch in die Medien bringen.

Doch dann kam Eisenkopf auf den Markt, und
genau das trat ein, was ich schon ahnte: Man ist
damit relativ erfolgreich gewesen und wurde so
fiir unser Projekt auch eine Art Werbetriger.

PP: Inwieweit ist Schweisser jetzt an Shine
beteiligt?

TR: Einmal als Akteure: Sie spielen eine Gruppe
von Rebellen, die eigentlich die Machenschaften
der Stadt durchschaut haben, aber Terroristen
gegen alles und ziemlich wahllos sind.An einer
riesigen Videowand, die sich an einem Gebdude
befindet, erscheinen sie schlieBlich, und dort ist
dann auch ihre Musik zu héren.

gewesen, daB} beispielsweise irgendwo ein
dreidimensionaler Gegenstand auftauchen
wiirde. In jener Phase, wo wir nicht wuBten,
welcher Kinstler sich beteiligen wiirde und

DaB die Jungs von Chilli angesichts einer solchen Darstellerin nur an ihre Arbeit
dachten, wage ich doch sehr zu bezweifeln...grins

aufgefiihrt, wahrend der Drehbuchautor noch
schreibt.

PP: 1,3 Mio. Produktionskosten sind eine
ganze Menge. Was wird dem Spieler dafiir
geboten?

TR:Wir liefern zwei CDs, vor allem mit einer
ganzen Menge schauspielerischen Leistung,
Unmengen an Musik — wir haben ein dreiviertel
Jahr allein fiir das Komponieren benétigt — und
natiirlich die 3-D-Grafiken. All dies kostet Geld
und Zeit — die Produktion hitte gut und gerne
auch zweieinhalb Millionen kosten kénnen.

PP: Apropos Schauspieler: Die Videos sind ja
bislang nur in englischer Sprache...

TR: Ich zeige Dir nachher die synchronisierten
Szenen. Das Spiel wird hierzulande komplett in
deutsch erscheinen.

PP: ...nur scheint es mir, als handele es sich
um englischsprachige Akteure.

TR: Das ist richtig. Wir haben international gesucht
~ in Model-Agenturen, frei nach dem Schema:
schone Frauen, ausdrucksstarke Manner. Models
deshalb, weil wir feststellten, daB sie nicht nur
besser aussehen, sondern auch unbefangener
gespielt haben. Man hat ja als Schauspieler nur
eine ganz kurze Sequenz in Spielen und kann
nicht wie im Kino die ganze Zeit agieren und so
seine Qualitdten unter Beweis stellen. Da war es
doch sehr wichtig, daB3
die Optik stimmt.Viele
Schauspielerinnen sind
gar nicht schon, sie
spielen sich nur schon.
Es gibt eigentlich ganz
wenige, toll aussehende
Schauspielerinnen.
Spater wurden die hier
aufgenommenen
Sequenzen dann
synchronisiert, wobei
wir ein wirkliches Talent
hatten: Dieses Madel —
sie taucht am Anfang als
Natascha auf und wird
den Spieler quasi
einladen, auf die Suche
nach sich selbst zu
gehen — sprach ihren
Text so uiberzeugend,
daB wir einen Take

noch keinen Vertrag hatten und bereits 100 000
Mark investiert wurden, haben wir die Engine
umgestellt und komplett mit 3-D-Grafiken
angefangen — fiir uns ziemliches Neuland.
Dadurch, daB3 wir auch eine neue Story
geschrieben und das Konzept véllig umgestellt,
aber nicht gleichzeitig den Zeitplan gedndert
haben, ist bei uns ein tierischer Termindruck
entstanden. Dies fiihrte dann zu
Parallelentwicklungen, was man sich so
vorstellen kann, als wiirde ein Theaterstiick
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benétigten, und schon war die Sache
aufgenommen. Da hatten wir nur mehr Gliick
als bei der eigentlichen Entwicklung...

PP: Was brauchte denn vor allem so lange?

TR:Vor allem die andere Engine und die nicht
vorgesehenen Video- und 3-D-Arbeiten. Wir
hatten ja bestimmte Milestones gesetzt. Es gab
beispielsweise einen Zeitpunkt, zu dem die

Fortsetzung auf Seite 20 1<
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Grafiken fertig sein sollten, und dann hitte es
das nichste Geld gegeben. Hitte ich aber so
lange gewartet, dann hitte ich erst nach einem
Jahr wieder Geld bekommen. Solange hat allein
das Rendering fiir die Stadt gedauert.

PP: Ein Jahr? Womit habt Ihr denn
gearbeitet?

TR: Dummerweise mit Macintoshs. Eine Silicon

Graphics konnten wir uns nicht leisten.Was auf

einer Silicon vielleicht eine halbe Stunde
gerendert hitte, dauerte bei uns einen Tag und

TR: Eigentlich schon. Nur steht mein Name nicht
drauf, sondern der eines meiner Kollegen. Als
ich ihn fragte, warum ich da nicht drin stehe,
meinte er, daB er es vergessen hitte. Ist aber
auch nicht schlimm, ich muB da nicht
draufstehen. — Durch diese Arbeit hatte ich
meinen ersten Kontakt mit dem Medium CD-
ROM, und irgendwann spiter kam dann
Bertelsmann auf mich zu und zeigte mir
briefmarkengroBe Videos von einer startenden
Rakete. In diesem Moment dachte ich mir, da
man damit etwas im Musikbereich machen
miiBte. Ich sprach dann Florian Seidel, einen

befreundeten Mode-

Fotografen, an — noch

bevor BMG mit ihrer

Idee kam, das muB3 man

mir einfach glauben —

und sagte, da3 man
etwas mit einer Band
machen miiBte, so mit

Hintergrundinfos, Musik

und Videos.

Wir hatten Kontakt
zur Hamburger Firma
Public Propaganda, die
uns mit Musik und
Videos von Londoner
Gruppen unterstiitzten
— dieser Sampler hiel
London Underground.
Wir haben daraufhin

Natascha verfiihrt Sie zum Abenteuer lhres Lebens. Es gilt, nicht nur eine Stadt zu
retten, sondern auch die eigene Vergangenheit zu erforschen.

eine Mischung aus
Musik, Mode, Screen-
Design und eben

eine Nacht.

PP: Das Spiel ist also komplett auf dem Mac
entstanden?

TR: Nicht komplett, aber vorwiegend. Als
Grafikengine ist der Mac halt eine schéne
Maschine. Es wird von Shine auch eine Mac-
Version geben...

(Anm. des Layouters: Endlich mal jemand, der an mich

denkt!)
Terry and die Masik

PP: Wenn ich mir die Riumlichkeiten so
anschaue, fiihle ich mich fast wie in einem
Rundfunkhaus. Was wurde hier vor der
Produktion von Shine gemacht?

TR: Gar nichts (lacht). Ich hatte vorher ein
Tonstudio und habe reine Musikproduktion
gemacht. Natiirlich auch eigene Musik mit
meiner Band aufgenommen. Damals habe ich
auch einen Auftrag von Bertelsmann
bekommen, zum Universal-Lexikon auf CD-
ROM die Ton-Files zu machen. Es gab in
Deutschland offenbar sehr wenige Firmen, die
dies konnten.

PP: Also ist das, was im Club-Center ausliegt,
von Euch vertont?
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Programmierung gemacht.Wir hatten damals —
vor drei Jahren — schon Full-Screen-Videos
laufen (unter Windows 3.1 1) und eine Midi-
Anbindung. Auf unserer ersten Demo, die auch
auf der PopComm lief, konnte man mit einem
angeschlossenen Keyboard zu den
Musikstiicken seinen eigenen Beitrag leisten.
Das hat dann doch ziemlich viel Aufsehen
erregt. Da ist auch BMG auf uns aufmerksam
geworden, und kurz danach gab’s dann den
ersten Auftrag...

PP: Der dann doch anders wurde als
urspriinglich geplant. Aber irgendwoher

e A

Terry (der mit dem langen Haaren) iiberwacht die Synchronisation

mupf ja die Story von Shine kommen.
Wodurch seid ihr inspiriert worden? Oder
gab es ein bestimmtes Ereignis, das euch zu
dieser doch sehr abgefahrenen Story
motivierte?

TR: Man muB fairerweise sagen, daB3 die
Anfangsidee tatsdchlich von mir und Johnny
Rhode, der Mann, mit dem ich
zusammengearbeitet habe, war. Allerdings war
sie sehr oberflichlich. Es sollte um eine bizarre,
abgefahrene Disco-Welt gehen — wir aus der
Musikzeit kennen sie noch.

PP: Und ob!

Parallelen zam Film
TR:Wir wollten aber auch zeitgemiB sein, d.h.
dieser MTV-Kultur entsprechen.Alles poppig-
grell, eigene Sprache, usw. Das Ganze hat sich in
dem Moment gedndert, als es zum Adventure
wurde. Ich habe dann vier Autoren dazugeholt.
Alle haben mitgeschrieben, zum Teil sehr gute
Sachen, die jedoch nicht umsetzbar waren.VWeil
die Leute eben nicht wuBten, wie so ein
Computerspiel funktioniert. Ich habe dann sehr
lange abgewartet, zumal ich mir selbst nicht
zutraute, die Story zu schreiben.Aber
irgendwann habe ich mich dann doch dazu
entschlossen. Und da sind natiirlich dann
personliche Eindriicke eingeflossen. So gab es
beispielsweise friiher mal eine futuristische TV-
Serie mit dem Titel “Nummer 6”, die mich sehr
beeinflut hat. Und natiirlich die Musikwelt, mit
der ich ja sehr viel zu tun hatte. Gruppen wie
z.B. Led Zeppelin hatten es mir angetan.Yes
auch, wobei mir die schon fast zu brav waren...
Wenn ich mir die ganze Sache so anschaue,
dann sind unbewuBt doch Dinge eingeflossen,
die mit meinem Leben zu tun haben.
Komischerweise tragt Shine autobiographische
Ziige, was iiberhaupt nicht geplant war. Der
Held weiB beispielsweise nicht, wo er
herkommt — ich habe meine Eltern nie
gekannt. Ein paar Filmzitate wird man auch
entdecken.Wenn z.B. Natascha zum zweiten
Mal erscheint, wird sie sagen:“May the melody
be with you” (Mége die Melodie mit Dir sein)
— Star Wars, ganz klar! Und etwas von Blade
Runner und Indiana Jones wird
man auch entdecken kénnen.
Wir wollten sogar noch
etwas weiter gehen und in
einer Szene in einem Hotel-
gang ein kleines Dreirad
vorfahren lassen. Shining und
Shine im Vergleich wire schén
gewesen — aber wir haben es
dann doch weggelassen.

PP: Obwohl dieser Film
wohl noch am ehesten
gewisse Parallelen zum
Spiel aufweist bzw.
umgekehrt. Aber wir
wollen ja nicht zu viel
verraten...




TR: Genau. Der Name Shine ist librigens nicht von mir, sondern von
einem der Autoren. Der urspriingliche Titel lautete “Trance”...

PP: Ein geradezu verriterischer Titel...

TR:Allerdings. lch muB ganz ehrlich gestehen, daB ich das Spiel nicht
Shine genannt hitte. Er ist allerdings einpragsam.Was ich nicht so gut
finde, ist der Untertitel “Die Angst hat einen Namen”. Dadurch
entsteht der Eindruck, als handele es sich um eine Horror-Geschichte
— was aber nicht der Fall ist. Eher ist Shine ironisch gemeint und weist
sehr viel Humor auf. Es hat mehr von einer Rocky Horror Picture
Show als von einer Splatter-Geschichte. Sehr viel britischer Humor
kommt ‘riiber, was an meiner Mitarbeiterin Feona Marshall liegt, die
an den Mono- und Dialogen mitgeschrieben hat und auch fiir den
Videoschnitt verantwortlich war.

Einsieiger-Tips

PP: Das Schwierige an Shine ist ja eigentlich nicht das Spiel
selbst, sondern der Einstieg. Man weif} ja absolut nicht, wer man
ist oder was man tun soll. Was rétst Du dem Shine-Spieler? Wie
soll er vorgehen?

TR: Man muB sich vorstellen, eine Sache zu machen, die sich allein durch
Sehen und Héren trigt. Insgesamt sind es nur sechs Gegenstinde, die
man lberhaupt benétigt. Dafiir aber gibt es beispielsweise Schalter,
die bei Betitigung das Licht l6schen. Man steht in vélliger Dunkelheit
da, und wenn man nun wartet, bis sich die Augen daran gewohnt
haben — die Maus also nicht betitigen! —, dann leuchtet irgendwo der
Schalter.

Ich dachte, daB3 es gentigend Spiele gibt, bei denen man Sachen
findet, die man am Ende doch nicht braucht — auf der anderen Seite
aber mehr sehen will und nicht sehen darf. Genau das haben wir mit
Shine aber méglich gemacht.VWenn man dann noch in die Story
eintaucht, sie versteht und die Puzzles richtig 16sen kann, dann ist das
Spiel und somit unsere Arbeit gelungen.

PP: Das wiinsche ich Dir wirklich! Wirst Du ein weiteres
Computerspiel machen oder hat sich das Thema damit fiir Dich
erledigt?

TR:Vor einem halben Jahr habe ich tatsichlich noch gedacht: So etwas
mache ich nie mehr. Es war schon ein wahnsinniger StreB. Man hat
wirklich so viele Komponenten zu beachten, auch von auBlen, wo
Leute an einen herantreten und sagen:“Ey, das verkauft sich nie, das
konnt ihr so nicht machen...”, und andere meinen “Supergut” — also
sehr, sehr geteilte Meinungen. Jetzt, nachdem ich erfahren habe, wie
man es nicht machen sollte, und was ich aus der Arbeit gelernt
habe... unheimlich gerne noch mal ein Spiel.

PP: In der gleichen Richtung oder etwas anderes?

TR: Eher etwas anderes.Wobei ich auch gegen dhnliche Projekte nichts
einzuwenden hitte.

PP: Wie stehen die Chancen fiir Shine 11?
TR: Ich glaube, das entscheidet der Konsument.

PP: Und gewisse Redakteure, die begierig darauf warten, die
Testversion in den Rechner zu schieben. Als solcher danke ich
Dir fiir das Gespriich und driicke alle verfiigbaren Daumen,
dafi auch der Endverbraucher merkt, was fiir ein
aufergewdhnliches Spiel Shine ist. Und ganz privat, es
kriegt ja keiner sonst mit, was ich sage: Es stimmt, was
als Werbeslogan gesagt wird — Shine ist wirklich unfafibar...
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ie Gruppe Schweisser zihlt
zu jenen Bands, die sich dem
3 Hardcore-Heavy-Metal
verschrieben haben. Bereits mit
ihrer ersten CD “Eisenkopf”
schafften die finfWahlmiinchner
aus Oberbayern Tommi Bock
(Gesang), Buffo Volker
(Gitarre), Mine Gruber
(Saxophon), Sepp
Lautenbacher (BaB) und
Greulix Schrank (Schlagzeug)
den oft sehr steilen Weg zum Erfolg
und wurden quasi tiber Nacht
bekannt. Mitverantwortlich war
auch ihr Auftritt beim hollindischen
Dynamo-Festival im Mai 1995, wo
sie als erster deutschsprachiger
Metalact groBe Beachtung fanden.
Weder Musik noch Text sind fiir ein
Publikum gedacht, das seine Ohren
vornehmlich mit Techno oder
Roland Kaiser verwohnt.

Als Beispiel hier ein Zitat aus
“Bete zum Herr der Fliegen” von
der CD “Eisenkopf” (die
Zeichensetzung ist original vom
Cover iibernommen):

“Stell Dir vor aus irgendeinem
Grund fallt der Strom aus

nur ein paar Tage drei oder vier dann geht Gelegenheit, sie zu héren.
alles sehr schnell Die fiinf Tracks heiBen:

Banden ziehen pliindernd durch die Strassen Malaria-Remix, Hallo (die

die letzte Schranke fallt und dein kleines Arger-Telefon-Version),
Hauschen brennt PaB auf (Malaria X-Files),

jeder von euch ist dann dabei Stein (Original-Version)
bete zum Herr der Fliegen fall auf die Knie” und Pressack (Malaria
Bayern Version).

Auch wenn ich mich
nicht unbedingt zu den
Fans dieser Musikrichtung
zihlen kann, so konnte
mich Malaria durchaus
begeistern. Es macht
neugierig auf das
komplette Album, das uns
hoffentlich demnachst
zwecks Hérprobe noch
zugeschickt wird. Sollten
Sie einmal héren wollen,
was man mit Worten nur
schwer beschreiben kann,
sollten Sie lhren CD-
Handler nach der
Bestellnummer IRS
993.628 fragen. Ndheres
zu Schweisser gibt’s bei
Intercord unter Tel. 071 |-
4763-187, Fax: -222. )

Das zweite Album von Schweisser trigt den
Titel “Willkommen im Club” und ist jiingst
erschienen. Es bietet neben schnellen und
harten Rhythmen wiitend-aggressive und
diister-bedrohliche Titel wie beispielsweise
Malaria. Am 28. Oktober erschien Malaria auch
als Maxi-CD, ich hatte bereits vorab
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/ Kauf mich...aber wo?

)er Kunde ist
(nicht) Konig

»lch will einen Pentium,
3-D-Ballerspiele,

Horror-Adventure...

Gummibarchen”

Martin Mirbach in geheimer Mission. Diesmal sollte unser Mann
fuirs Grobe herausfinden, wo man bei der Suche nach dem
passenden Computerspiel am besten beraten wird. So was geht
natiirlich nur inkognito. Hier also seine Tips fiir lhren

Weihnachtseinkauf.

omputerspiele gibt es liberall. Oder geschitzten Herrn Chefredakteur). Tatsichlich hat  beliebten “Home Entertainment Stores”, in denen
c zumindest fast {iberall. Die Zeiten, in denen sich in den letzten Jahren ein hochspezialisierter  man neben der PC CD-ROM auch Audio-CDs

man die Objekte seiner Begierde nur in der  Fachhandel entwickelt, der (iberhaupt nichts und Titel in den diversen Konsolenformaten
hinteren Ecke ausgewihlter Computer-Shops anderes an den Mann bringen will. Und sogar hier  bekommt. Und schlieBlich gibt es, vor allen
erwerben konnte, gehdren jedenfalls schon lange  gibt es mehrere Kategorien: Einmal das Geschift ~ Dingen in den GroBstidten, noch den guten, alten
in die Reihe “Opas Erzihlungen” (und damit nur mit Spielen rund um den PC, dann die in An- und Verkauf. Nur, daB dieser sich jetzt auf
meine ich diesmal wirklich nicht meinen unseren Nachbarlindern schon seit langem sehr ~ Computerspiele beschrinkt hat, anstatt weiterhin
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auf Comics, Tontrager oder ausgemusterte
Fernseher zu setzen.

Der Markt gibt es eben her, und kein
Einzelhdndler méchte auf sein Stiick vom Kuchen
verzichten. So kommt es auch, daBl die groBBen
Kaufhduser schon langst tiber gut sortierte
Fachabteilungen verfiigen und sich auch in den
riesigen Hallen iiberregionaler Elektronik-
Filialisten immer auch eine oder mehrere
Regalreihen voller verfiihrerisch aufgestellter
Spieleschachteln prasentieren.

Neuerdings ziehen sogar einige Supermarkte
nach. Irgendwo zwischen Acryl-Pollunder und
Frischfleisch-Theke [4Bt sich oft ein dezentes
Eckchen mit einer Handvoll ausgewihlter Spiele
finden. Da ist es doch eigentlich egal, wo man
zugreift! Oder etwa nicht? Was, wenn man sich
noch nicht ganz schliissig ist und das ein oder
andere klarende Wort erhofft? Ist die Beratung
tiberall gleich, oder zumindest auf einem
vergleichbaren Niveau? Wissen die
Verkaufer(innen) tiberhaupt, wovon sie sprechen?
Bohrende Fragen, auf die wir unbedingt eine
Antwort finden muBten.

Was hei3t hier schon fair?

Als der Vorschlag zu diesem Feature wihrend
einer Redaktionskonferenz vor einigen Wochen
erstmals auf den kaffeebefleckten Tisch des
Hauses kam, schossen sofort die Emotionen
hoch."Das machen wir”, liel Markus seinem
schwarzen Gemiit freien Lauf,“Und zwar jeweils
donnerstags um Viertel nach acht” Lorenz muBite
wie immer noch einen draufsetzen:“Oder an den
langen Samstagen im Advent. Kurz vor
KassenschluB und mit richtig beknackten Fragen.”
Sie kénnen sich denken, daB8 wir in der ndchsten
halben Stunde groBe Freude daran hatten, immer
weitere Gehissigkeiten zu erfinden.
Kundenfreundlichkeit, Service und Ladenschluf3
gehdren nun mal nicht zu den deutschen
Kardinaltugenden und sind fiir Redakteure mit
spatem Feierabend ein gern benutztes rotes Tuch.

Kurz bevor unsere erregte Diskussion einmal
mehr ins Absurde abdriften konnte, ergriff der
méchtige Klaus das Wort.“Leute, so geht’s nicht.
Wir brauchen einen Test, bei dem unterm Strich
etwas Brauchbares fiir den Leser herauskommt.
Andere zu verarschen macht vielleicht SpaB,
bringt aber keine Ergebnisse. Also los, ernsthafte
Vorschlige, bitte!” Venn Sie sich schon immer
gefragt haben, wie man mit einem kurzen Einwurf
jeglichen Esprit aus einer Debatte herausnimmt,
jetzt wissen Sie's. Der Alte génnt uns einfach
nicht das kleinste Vergniigen.

(Anm. des Chefredakteurs: Das habe ich jetzt
geflissentlich liberlesen!)

Wir einigten uns schlieBlich auf eine durch und
durch sachliche Vorgehensweise. Moglichst breite
Streuung der untersuchten Verkaufsformen
(Fachhindler, Fachabteilung, Supermarkt, etc.), alle
Testkiufe in demselben Ballungsgebiet, um
Quervergleiche zu ermdglichen, und totaler
Verzicht auf provokante Vorgehensweise. Wir
einigten uns sogar darauf, die Handlerbesuche

Galerie der Gewinner

Im Fachhandel ist man immer noch am besten aufgehoben. Bei unserem Test schnitten diese
dreiVerkaufer hervorragend ab und miiBten eigentlich mit einem Platin-Award belohnt werden.
Da wir den aber nur fiir Reviews vergeben, bleibt nur die Vorstellung mit Konterfei. Ist aber
auch nicht schlecht, oder?

Andreas Herzfelder
vom Superclub fihrt
auf ein inzwischen
indiziertes Ballerspiel
ab, ldBt sich aber im
richtigen Leben nicht
aus der Ruhe bringen.
Auf seine Tips kann
man sich getrost
verlassen.

Barbel Hummelsbeck
von HMV verbringt
ihre karge Freizeit am
liebsten vor diversen
Spielkonsolen, kennt
sich aber auch am PC
sehr gut aus. Eine Frau
fiir alle Fille.

Auch dltere Spiele
haben manchmal viel
zu bieten, weil} der
Mann von Intasoft:
“SchlieBlich war
Populous der Grund,
daB ich meinen ersten
Amiga gekauft habe!”
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ausschlieBlich zwischen 9.00 und 16.00 Uhr
vorzunehmen, wenn es in den Geschiften noch
vergleichsweise ruhig zugeht. Auch auf Fangfragen
jeglicher Art wollten wir verzichten, damit es im
Falle eines schlechten Testergebnisses keine
Ausreden geben konnte. Und zuallerletzt einigten
wir uns sogar darauf, nur ein einziges Mitglied
des Power-Teams in die Niederungen der
heimatlichen Servicewiiste zu schicken, was ja
unweigerlich zu einer gréBeren Objektivitit
fiihren muBte. Denn was der eine womdglich als
gleichgiiltig empfindet, mag einem zweiten schon
unwirsch erscheinen, einem dritten sogar
unverschamt. Und jetzt raten Sie mal, wer das
Gliick hatte, einen stattlichen Anteil der
nordrhein-westfilischen Verkiuferschaft
briiskieren zu diirfen?

Stell’ dich doof, so geht’s dir
gut

Damit es nicht allzu einfach fiir die betreffenden
Verkdufer werden wiirde, beschloB ich, den vollig
Unwissenden zu spielen. Passend zu den ersten
Weihnachtsdekorationen in den Schaufenstern
wollte ich vorgeben, ein Geschenk fiir meinen
16jihrigen Neffen zu suchen. Uber dessen
aktuelle Systemkonfiguration wuBte ich
natlirlich ebensowenig zu sagen wie lber seine
spielerischen Vorlieben. Lediglich ein Spiel, das
Action-Elemente enthalten, aber kein sinnloses
Rumgeballere sein diirfte, hatte ich als Vorgabe
im Kopf. SchlieBlich muBte ich ja auch eventuelle
Reaktionen meiner nicht vorhandenen
Schwester und deren Mann einkalkulieren, wenn
ich deren ebenfalls nur in der Phantasie
existentem Sohnemann ein Shoot'em-Up auf
den Gabentisch legen wiirde. Im Idealfall wiirde
mir der Verkaufer also ein Crossover
prasentieren: Action-Strategie oder Action-
Adventure. Ob das wohl klappen wiirde!

Um mich zundchst einmal etwas
warmzulaufen, wollte ich zum Telefon greifen
und mal sehen, wie man so beraten wird, chne
die warme Stube zu verlassen. Fachversender,
die regelmidBig in der einschldgigen Presse
annoncierten, wollte ich allerdings von Anfang an
ausschlieBen. Ich hatte ja keine Ahnung von
Computern, wieso sollte ich daher die
Fachliteratur studieren? Also flugs nachgeschlagen
bei Otto und Neckermann, deren Kataloge Klaus
ja immer ganz oben in seiner Schublade
aufbewahrt. Leider war deren Angebot in Sachen
Computerspiele so diirftig und so wenig aktuell,
daB sich ein Testanruf hier eriibrigte. Ganz
Ahnliches offenbarte der aktuelle Katalog des
Elektronik-Versenders Conrad, der ja auch eine
kleine Anzahl an Ladengeschiften unterhalt.
Wahrscheinlich lassen Planung und
Giiltigkeitsdauer solcher Kataloge ein aktuelleres
und breiter gefichertes Spielesortiment einfach
nicht zu.

Also ab in den Supermarkt. Mein Kiihlschrank
war leer, einkaufen wollte ich sowieso, und
Computerspiele hatte ich hier auch schon
gesehen. Bei “real” in Essen befanden sich die
Spiele in einer Abteilung mit den Audio-CDs und
waren sogar in den gleichen Regalen

untergebracht.Was natlrlich zur Folge hatte, daB
lediglich die Jewel-Cases plaziert werden konnten,
fiir das Artwork fehlte einfach der Platz. Die
Méglichkeit, sich selbst anhand des
Packungstextes zu informieren, fiel also aus. Und
meine Frage nach einem Fachmann fiir diesen
Bereich |6ste bei der ansonsten sehr freundlichen
Verkiuferin offensichtliches Erstaunen aus:

“Ich kann lhnen gern die Verpackungen
herausgeben, aber ansonsten kenne ich mich
damit auch nicht aus!” Was zumindest ehrlich war,
und so beschloB ich, noch einen weiteren
Supermarkt aufzusuchen. Bei “Novo” in Bochum
bot sich mir ein ganz dhnliches Bild. Zwar waren
hier etwa |5 originalverpackte Titel aufgereiht,
dariiber hinaus fand ich allerdings nur noch einige
Shareware-Sampler und dltere Budget-Games.
Und auch hier bekam ich die Auskunft:*Mehr als
das, was auf der Verpackung steht, kann ich lhnen
auch nicht sagen...” Womit das Supermarkt-
Experiment fiir mich endgiiltig abgeschlossen war.
Brot, Kase und Eier wiirde ich nattirlich auch

reprisentiert eine ganz neue Kombination von
Freizeitvergniigen und Geldausgabe — eigentlich
der geeignete Ort fiir ein Projekt wie dieses!

An diesem Dienstag Vormittag herrschte
relative Leere in dem postmodernen
Konsumtempel. Die Geschifte und Restaurants
nur maBig frequentiert, sogar auf den vereinzelt
herumstehenden Binken waren noch Plitze frei.
Es scheint tatsdchlich noch Menschen zu geben,
die tagsiiber arbeiten miissen. Auf der Suche nach
meinem ersten Versuchskaninchen fiir diesen Tag
fiel mein Blick auf den “Superclub”, ein Geschiift,
in dem es auBer Spielen und Tontragern nichts zu
kaufen gibt. Aus den Niederlanden kannte ich
Shops dieser Art schon lange, bei uns gibt es sie
erst seit kurzem. Die Auswahl hier ist stattlich, auf
einigen der im Laden aufgebauten Terminals laufen
Demos neuer Spiele, an anderen baumeln
Kopthorer, iiber die man in aktuelle Audio-CDs
hereinhéren kann. Und die Verkiufer sind wegen
ihrer knallgelben Hemdjacken sofort zu erkennen.
Genau so einen wollte ich jetzt testen.

Und da stand

ANGEBoTE

weiterhin hier kaufen, fiir mein Feature muBte ich
mir allerdings etwas anderes einfallen lassen.

Begegnungen der dritten Art
Jetzt wollte ich es aber wissen.Wo waren die
Verkiufer, denen man Aug’ in Aug’
gegeniiberstehen konnte? Und vor allem, was
konnte man von ihnen erwarten? Zwei
Méglichkeiten boten sich an. Entweder mit dem
Auto zwei, drei Nachbarstidte im Revier
heimsuchen und dort die geeigneten Objekte
erfassen und begutachten. Keine gute Losung.
Zeitaufwendig, stressig, wenig interessant. Oder
aber in das neue Oberhausener “CentrO" fahren,
einen ganzen Tag lang durch die mondénen
Einkaufspassagen flanieren, hier ein Hippchen
essen, dort ein Glas Bier, zwischendurch mit dem
einen oder anderen Verkaufer quatschen und sich
dieses Vergniigen auch noch fiirstlich honorieren
lassen (kleiner Scherz, BoB3!). Aber ganz im Ernst:
Das CentrO gehért zu den groBten und
modernsten Einkaufszentren Europas und
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In den Superclub-Stores findet sich ein breites Sortiment an Spielen und Tontréigern

| auch schon einer.
| Etwa Mitte 20, die
- langen Haare zum

Zopf gebunden und
im Moment ohne
. Kundschaft. Schnell
~ noch das versteckte

Diktiergerit
. einschalten und
- dann auf ihn mit
Gebriill.
- “Entschuldigung,
. konnen Sie mir mit
. den Computer-
. spielen da driiben
~ weiterhelfen? Ich
such’ da was fiir
- meinen Neffen, 16
.~ Jahre, hab’ aber
- selbst iberhaupt
. keine Ahnung..” Mit
© einem wissenden
Lacheln begleitet mich der Mann zu den
entsprechenden Regalen.

“Was fiir ein System hat denn ihr Neffe?”, will
er wissen. “Einen PC”, entgegne ich schnell und
gemein, um mich sofort wieder in Schweigen zu
hiillen. — “Genaueres wissen Sie wohl nicht?”,
kommt die nichste Frage, die ich natiirlich mit
einem unschuldigen Kopfschiitteln quittiere.
“Wissen Sie denn, was er gerne spielt!” —“Ng,
aber ich dachte so an was mit Action.Vielleicht
noch mit Ritseln oder so. Schlagen Sie doch mal
was vor..”

Und das tat er dann auch, der freundliche
Verkiufer.“VWenn Sie vielleicht doch ein reines
Action-Spiel wollen..", legte er los und griff
zielsicher zu zwei mittlerweile indizierten
Ballergames — allerdings nicht ohne mich sofort
auf die Altersfreigabe aufmerksam zu machen. Er
nahm sich sogar die Zeit, mir sachlich und
ausfithrlich das Spielprinzip der beiden Titel zu
erkliren, ohne die eigene Begeisterung dabei auch
nur im geringsten zu kaschieren.




+Ein Meisterstick — SVGA,

HiColour und schnelle 30- r

Engine bringen dem
spannenden Tiefsee-Spektakel
die richtige Rtmosphare.”

PC Action 11/96

Physikalisch exakte U-Boat-
Simulation mit viel Atmos-
phdare, tichtig Action und einer
phantastischen Présentation.”
Kurzum: Story, Bedienbarkeit
und Prasentation, hier ist
schlichtweg alles voem Fein-
stenl”

PC Joker 12/96

JLenn Sie Wert auf anspruchs-
volle 30-Action legen, kammen
Sie an Blwe Bytes Tiefseespek-
takel nicht vorbei.”

PC Player 12/96

«-. Bin High Speed Abenteuer
der Extraklasse.”

PC Spiel 12/96

“Schieichfahrt bietet eine
gelungene Symbiose aus
packender Story, gutern Game-
play, atmospharisch dichten
Grafiken und tollerm Sound.”

Entertainment Markt 15/96

Oie 30-Engine stiehlt
manchem Weltraum-Geballer
die Schau.”

PC X TREME 12/96
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Besuchen Sie 60 weltwelt verstreute
Stationen und fGhren Sie Gber 60
abwechslungsreiche Missionen ausl

Lernen Sie Gber 100 Gesprachspartner
kennen, und sammeiln
Sie wichtige Informationen!

Bewaffnen Sie 4 verschiedene
Boote und wahlen Sie aus 30
verschiedenen Waffensystemen aus!

Blue Byte Software GmbH © Eppinghofer Strafle 150 ¢ 45468 Miilheim an der Ruhr © Deutschland
Tel: +49 (0)208.4 50 88-0 » Fax: +49 (0)208.4 50 88-99 * URL: http://www.bluebyte.de

Beweisen Sie Ihre kampferische
Starke und stellen Sie sich
unzahligen Gefechten!




“Ich selbst spiele besonders Quark unheimlich
gerne, aber wie gesagt, Sie werden ja auch an die
Eltern lhres Neffen denken miissen”, erinnerte er
mich ein zweites Mal an den unscheinbaren
Sticker mit der Aufschrift “Empfohlen ab 18
Jahren”.Um es kurz zu machen: Ich mimte
natiirlich weiterhin den Unbedarften und hérte

Verkaufsbereich, sauber geordnet nach
(Konsolen-)Format und Titel. Was mir als erstes
auffiel, war allerdings die Quotenfrau, die ich fiir
diesen Artikel so gerne haben wollte. Dabei
mochte ich diesen Begriff liberhaupt nicht negativ
belegt wissen.

Es ist nun einmal so, daB sich hauptséchlich

wurde der potentielle Kdufer sofort versorgt.
Fand hier tatsachlich ein Gesprich statt, bei dem
die Beratung wichtiger war als derVerkauf? Der
Sache mufBte ich auf den Grund gehen. Schnell
noch das versteckte Aufnahmegerit eingeschaltet
und nichts wie ran an die Verkiuferin.

Das Gesprich lieB ich nach bewihrtem Muster

mir die Empfehlungen aus den Crossover-
Bereichen Action-Adventure und Action-
Strategie an. Ohne auch nur eine Spur
von Ungeduld zu zeigen, stellte mir der
Superclub-Verkiufer eine Reihe von Titeln
vor, die in der Tat allesamt fiir meinen gar
nicht existenten Neffen geeignet wiren.
Auf meine abschlieBende Bitte nach
seiner personlichen Empfehlung nannte er
schlieBlich “Z”.“Das Spiel ist sehr aktuell,
bietet Action und Strategie, wurde in der
gesamten Fachpresse hoch bewertet und
kommt auch bei der Altersfreigabe prima
hin”. Dem ist wirklich nichts hinzuzufiigen.

Keine Quelle...

Nach einem dermaBen positiven Erlebnis
im Fachhandel stiinde eigentlich der

Besuch einer Fachabteilung ins Haus. Frei
nach dem Motto “Erst mal seh’n, was
Quelle hat” machte ich mich also direkt
auf, das Technik-Fachgeschift des
GroBversenders zu besuchen. Immerhin
konnte man das Wort “Computer” in fetten
Lettern direkt {iber der Eingangstiir erkennen.
Und wo es Computer gibt, wird auch das eine

Corporate Identity:Von auBlen besitzen alles
Superstores das gleiche Erscheinungsbild

mannliche Wesen mit Computerspielen
beschiftigen, sei es als Spieler, als Fachjournalist
oder eben als Verkaufer. In diesem Fall schob ich

. ablaufen: Geschenk fiir

. den Neffen, selbst keine
I Ahnung, irgendwas mit

. Action, aber bitte nicht

" nur. Und auch hier

- erreichte mich als erstes

. die Gegenfrage nach dem
| vorhandenen PC."Keine

- Ahnung, ich kenn' mich

- mit den Dingern doch

* nicht aus.WeiB nur, daB}
das Ding so ungefihr ein

. Jahr alt st Die

- Verlduferin lieB sich

~ dadurch nicht entmutigen.
“Dann gehen wir

. einfach mal von einem

. mittelschnellen 486er aus.
. Ich werde lhnen nur Spiele
empfehlen, die auf so

. einem Rechner gut laufen.
Und zur Not kénnen Sie
" das originalverpackte Spiel

ja immer noch umtauschen.” Na gut, der erste

Pluspunkt war gesammelt, jetzt war ich auf die
Empfehlungen gespannt. Ein reines Action-Spiel

mich méglichst unauffillig in die Nihe einer
jungen Frau im dunkelblauen HMV-Outfit, die sich
gerade mitten in einem Beratungsgesprich

oder andere Computerspiel erhiltlich sein.
Dachte ich jedenfalls, lag damit aber leider voll
daneben.

zog diese Verkiuferin gar nicht erst in die engere
Auswahl, schlieBlich hatte ich auch nicht danach

gefragt.

Bei Quelle stehen scheinbar WeiBgerite, HiFi

befand. Ein Kunde wollte sich (iber einen aktuellen

Und wieder ging der Griff zur “Z”. Dieses Spiel

und Video immer
noch héher im Kurs
als alles rund um den
PC. Zumindest in der
CentrO-Filiale
bestand die
Computerabteilung
nur aus einem
kleinen “Shop-im-
Shop”. Ein Prinzip,
dal ich bei den
Recherchen zu
diesem Feature auch
in anderen Quelle-
Geschiften
wiedererkannte.
Spiele gab es hier
auBer ein paar
Shareware-Samplern
nicht — das erhoffte
Testgesprich fand
daher gar nicht erst
statt.

Zum ersten Mal beschlich mich das Gefiihl, in
einem Fachgeschift doch besser bedient zu
werden. Also begab ich mich direkt dorthin, ging

nicht iiber Los und zog auch keine 4000 Mark ein.

Yom Prinzip her dhnelt “HMV” dem Superclub:
Tontréger und Spiele, soweit das Auge reicht.
Letztere befinden sich in einem separaten

MUSIC VIDEO GAMES

all |
. |
. |
i
18
i
|

FuBballmanager informieren und bekam von der
Verkiuferin die Auskunft, daB der
Bundesligamanager 97 in Kiirze erscheinen
werde. Sie wisse zwar noch nicht genau wann,
glaube aber, es kénne sich lohnen darauf zu
warten.

Auch mit Prospektmaterial zu diesem Titel
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. scheint momentan nicht nur in aller Munde,

'~ sondern auch in den Hinden vieler Verkiufer

.~ zu sein.“Hier kommen Sie mit reiner Action

| nicht aus, miissen auch noch andere Aufgaben
bewiltigen. In die gleiche Richtung geht
Command & Conquer. Dieses Spiel ist
allerdings schon langer auf dem Markt und sehr
. weit verbreitet. Kénnte also gut sein, daf |hr

| Neffe es schon hat. AuBerdem kommt bald der
| zweite Teil, wenn Sie also noch etwas mit dem
. Kaufen warten méchten, haben Sie dafiir ein

. brandaktuelles Geschenk..”

. Zwei Dinge waren mir jetzt schon klar:
Erstens: Diese Verkiuferin wuBlte, wovon Sie

. sprach. Zweitens: Eine fairere Beratung kann

| man sich eigentlich nicht wiinschen. Trotzdem
. riet meine schwarze Seele mir zu einer

. weiteren Verschirfung des Tests."Es gibt doch
. auch Spiele, bei denen man Ratsel I6sen muB.
L Kann man so was auch mit Action-Einlage
haben?”

. Fiir die freundliche Verkiuferin kein Problem.
" “Klar, so etwas nennt sich dann Action-
Adventure. Hier erleben Sie die Handlung aus der
Sicht des Helden, Sie miissen mit anderen
Spielfiguren sprechen, Gegenstinde einsammeln
und benutzen und Ritsel I6sen. Der Action-Teil
lduft in diesen Spielen meist unter Zeitdruck ab.”
Ich bin mir nicht sicher, wieviel ich von dieser
Definition verstanden hitte, wenn ich wirklich
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Battle Bugs DV
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Battle Isle 2 + Data DV 30,00
Bioforge Classic DV ; 30,00
Bundesliga Manager p . DV 20,00
Caesar DV : 20,00
Car & Driver DH 27,00
Dawn Patrol Net D’ 20,00
Day of the tentacle 30,00

el o202
Pirza Connedlﬁn I}

Descent DV;.
Der Planeé{fh{tra‘
Desert + Jungle:
Die Siedler DY
DSADV ¢
DSA2DV "
Dune EV
Dune 2EV ",
Earthsiege DV
Freddy Pharkas D}
Even more Inc;edibl ),
Héhlenwelt Saga V ;
Indiana Jones 4 D’

Jagged Alliance DV.
King's Quest 6 DH
King's Quest 7 DV

Larry 1 DH ;
Larry 6 DV
Legend of Kyrandia 3 DV
Lemmings / Dragon’s Lair DH:
LHX Attack Chopper DH

Aktuelle Sonderangebote !

3D Lemmings DH 20,00
Ecstatica 20,00
FX Fighter ML 20,00
Pitfall DV (W95) 28,00
Prof PersiaC. DH 23,00
Tornado + Falcon 3.0 30,00
Indy Car 2 DV 32,00
Combat Classics 3 23,00
Wipe Out DH 20,00
Little big Adventure DV 30,00
Lode Runner 1.0 DV 28,00
Lure of the Temptress DH 30,00

Magic Carpet + Hidd. Worlds DV 30,00
Master of Magic DV 27,00
Might & Magic 3-5 US 50,00
Monty Python's Compl. Waste EV 23,00
Noctropolis DV 10,00
North & South EV 10,00
Outpost 1.6 DV 35,00
Patriot DH 18,00
Pizza Connection DV 20,00
Police Quest 4 DDE 20,00
Powerhouse DV 30,00
Pirates Gold DV 30,00
Red Baron DH 24,00
Sam & Max DV 30,00
Sim Tower DV (Win) 33,00
Secret of Monkey Island II DV 25,00
Shanghai GM DV (Win) 20,00
Silent Service I EV 20,00

odoch NOCH NIG
T At Aok 3 A s g

35 gelten unsere A
]BLZ 39050000). smmahzou-v\mmn Porto u. Verpack
und unwerbindlich solange der Vorrat reicht. T

30,00 Alone in the dark 1-3 DV
G'arhe Box (80 Spiele) DV

Simonthe Sorcer. 1&2 Pow.Ed. DV 50,00
Space Quest 1| DH 24,00

Besuchen Sie uns in unserem
Ladenlokal:

Software Corner
Goerdeler Strafie 38
52066 Aachen
Achtung: Ladenpreise weichen ab!
Space Quest 6 DV 35,00
Space Quest 4 DH 20,00
Star Control 1&2 DH 30,00
Street Fighter 2 Turbo DH 25,00
Strike Commander DL DH 30,00
System Shock Classic DV 23,00
Theme Park DV 30,00
Tornado + Desert Storm DH 18,00
Transport Tycoon + WE DV 30,00
US Navy Fighter Classic DV 30,00
Vollgas DV 30,00
Wing Commander 3 Classic DV 33,00
Wing Commander EV 21,00
Wing Commander 2 DL DH 23,00
Woodruff DH 20,00
X-Wing Complete DV 35,00
Zak McCracken DV 30,00
Bestellannahme:
Mo-Fr 10.00- 20 00

Sa 10:00-14:

Tel.: 0241-533131
Fax: 0241-508973
Fax: 0241-563902

Absolute Pinball DH

AH64D Longbow DV 80,00
Afterlife DH 13,00
ATF (X-Fighters) DV
Baphomet’s Fluch DV

Battleground Div DV (Win) je
Bundesliga Manager "97 DV
Capitalizm DV

Civilization 2 DV

Command Companion DV

C & C Der Ausnahmezustand DV
Daggerfall EV

Deadlock DH (Win)
Deathkeep EV (W95)

Der Planer 2 DV

Der Produzent DV

Die Siedler 2 DV

Earthsiege 2 DV (Win)
Earthworm Jim 1&2 DH
Elisabeth 1. DV

Fable DV

Fantasy General DV

Fire Fight DH (W95)

Flight Simulator 6.0 EV

FS5 Schiratti Commander DH
Aircraft Collection 1-4 DH je
Gearheads DV (Win)

Gene Wars DV

HT ERSCHIENEN "AIePrmgn Deutscher Mark. DV=Dt. Version. DH=| Dt Handbuch. EV=Englische Vi 7

oslnachndmezzd 1- (Pnr!oN ackl!ﬁl&gu NN) +3,

ei. Bei Annahm werden paust Viele weitere Thel stan
T e P T s v

7,00 ':St@;::;"ag\ek Warrior Set DH

Golden Gate Killer DV 70,00
Grand Prix 2 DV 88,00
Hardline DV 65,00
Hind DV 66,00
Hugo DV 54,00
Hugo 3 DV 70,00
Karma DV 85,00
Lighthouse DV (Win) 73,00
Links LS DH 99,00
Wir fuhren US-Importe
zB.
DAGGERFALL
JAGGED ALLIANCE 2
STAR CONTROL 3
je DM 88.-
Mechwarrior: Mercenaries EV 80,00
Missionforce: Cyberstorm DV 80,00

More War fiir Warcraft II D
Muppets Inside DH
NBA Live '96 DV

Need for speed Enh. DV 80,00
NHL Hockey "97 DV 74,00
Nihilist DV 66,00
Normality DV 73,00
Police Quest - SWAT DH 75,00
Quest for Glory 1-4 DH 67,00

74,00

Rallye Racing '97.DV
turn Fire’

Silent Thunder DV (Win)
Space Hulk 2 DH (W95)
I ég Tension DH (W95)

! -Synﬂ:c@thm i
) The Dig DV 73,00
: 'l‘la thter DV 73,00

Time Co; 80,00

the Tolteks DV 85,00

65,00

55,00

75,00

A 85,00

Warcraft Il Beyon 30,00

Wing Commande: 55,00

World Rallye Fever D 68,00
Worms Special Edition DV

ZDV : 15,00

Zork Nemesis DV 85,00

Epmmnﬁbmp

Wir fihren alle Lésungen aktueller und
alterer Spiele der Firm

CPS

ab 15,00
HaRDWARE
Atapi 8xSpeed CDRLW ai 189,00
Atapi 10xSpeed CDRLW, 249,00
AMD K5-75 159,00

Intel CPUs auf Anfrage

ASUS Motherhcs > 299,00
: Plug and. 149,00

d b 249,00

V- 329,00

219,00

149,00

208,00

TWIN Joy 35,00
ﬁwﬁlﬂry?tal Trackball 79,00
ravis Eliminator Gamecard 40,00
ravis GRIP Team Sports 188,00

0 ad Gravis 36,00
oypad Gravis Pro 59,00
Joystick Gravis Analog Pro 42,00
Joystick Gravis THUNDERBIRD 80,00
Suncom F-18 E Hawk 65,00
Suncom F-15 E Talon Flightstick 120,00
Thrustmaster Kontrollsysteme 109,00
Thrustmaster Rudder Control 199,00
Thrustmaster F1 GP Lenkrad 170,00
Thrustmaster T2 Lenkrad 249,00

_ E%nu
WII' dan

produkte

lersion TBA qgleg
- Zahlschein uebu‘nr udarper\n‘ortassezzgl 1,50.- per uroscl

weichen ab

noch alles anders. Informationen durc
I Internet unter http://www.rV

ken uns bei allen treuen Zeltschnftenlesern fiir al
sedluld, mit der Sie auf die von Ihnen gewiinschten §p iele war-
ten, wir jedoch haben die Schnauze voll I

bematerlallen finden Sie ab 50
| un gre die e tatsachlich auch schon , KfOrt, nur noch

me bei Aul' Ummstmg oder

nden

chu ns |
wcornf
v.de/s o de

8|bt

N,

&=In gleicher oder ﬁhnichef F
hedt mﬂuh auf Konto 40008260 bei Sparkasse Aachm
oscheck oder Postbaranweisung +
4autauf Ihres Rechners.




nicht wiiBte, worum es geht.Wahrscheinlich hitte
ich weiter nachgebohrt, obwohl die Beschreibung
an sich natiirlich absolut treffend war. So teilte ich
ihr einfach mit, daB ich genau so etwas haben
wolle und bat sie um ein oder zwei
Empfehlungen.

Nach kurzem Uberlegen bestanden diese
Empfehlungen aus Zork Nemesis und Golden
Gate Killer. In Anbetracht der giinstigen
Hardware-Anforderungen und der Qualitit der
Spiele kann man mit dieser Entscheidung sehr
gut leben — auch wenn sie vielleicht etwas zu
stark ins reine Adventure-Genre tendiert.
Unterm Strich also auch hier eine erstklassige,
ausfiihrliche und sachkundige Beratung, die eine
besondere Erwihnung verdient.

| Das Wallraff-Syndrom

Als nachste Teststation sollte endlich einmal die
Fachabteilung eines groBen Kaufhauses
herhalten. Also fithrte mich mein Weg direkt in
die “Kaufhof Galeria”, ebenfalls im
Oberhausener CentrO zu finden.Vom Angebot
her braucht sich die Software-Abteilung nicht
hinter dem Sortiment der Fachgeschifte zu
verstecken. Simtliche gingigen Spiele-CD-ROMs
befanden sich in den Regalen, auch solche etwas
dlteren Datums. Lediglich ein Verkiufer war
nicht leicht zu finden. Insgesamt konnte ich zwar
zwei davon erspihen, doch befand sich der eine
mitten in einem Beratungsgesprich, wahrend
der andere in offensichtlicher Hektik durch
entferntere Ginge eilte. SchlieBlich gelang es mir
doch recht schnell, letzteren auf halber
Wegstrecke abzufangen.

Ruhig hérte er sich mein Problem an, von der
von mir erwarteten Hektik war
erstaunlicherweise nichts zu spiiren. Fiir meine
Hardware, oder besser die meines nicht
vorhandenen Neffen, interessierte sich dieser
Verkaufer allerdings Gberhaupt nicht. Getreu
meiner Frage lieB er reine Actiontitel auBen vor
und pries mir ohne Zégern Command &
Conquer an. Mit verstindlichen Worten erklirte
er das Spielprinzip (“Eine Mischung aus Strategie
und Ballerei. Das heifit, Sie miissen die Sachen, mit
denen Sie ballern méchten, zuerst selbst bauen.

AuBerdem miissen Sie ein Budget verwalten..”)
und machte mich sogar auf den in Bilde
erscheinenden Nachfolger aufmerksam.

Erst bei meiner Frage nach einem Spiel, in dem
man Ritsel [6sen kann, geriet er in ernste
Schwierigkeiten und empfahl mir nacheinander
Trivial Pursuit, Der Planer, Der Produzent sowie
diverse Rollenspiele. Erst nachdem ich ihn fast mit
der Nase darauf gestoBen hatte, kam unser
Gesprich auf verschiedene Adventures.Von

wir in der Computerabteilung auch die
Spielemagazine verkauft und waren immer
bestens informiert.”

Das wiirden wir ja sehen, gab ich zuriick, Essen
stiinde niamlich auch noch auf meiner Checkliste.
AuBerdem gelte aber auch bei uns der Grundsatz
in dubio pro reo."Die Jungs in Essen werde ich
sofort anrufen und vor lhnen warnen”, lieB mich
der mittlerweile wieder gefaBte Verkiufer
daraufhin wissen,“Und die PC Power kaufe ich
mir niemals wieder.”

Arbeistplitze schaffen! Im Bochumer Media Markt wiren
ein paar zusitzliche Verkdufer sicher angebracht

Action-Adventures schien dieser Verkiufer
allerdings noch nichts gehort zu haben. Und
obwohl ich meine Frage nach diesem Genre-Mix
dreimal wiederholte, blieb er bei seiner Auskunft:
“Keine Chance. Entweder Adventure, Action-
Strategie oder reines Rollenspiel.”

Als ich mich schlieBlich als Journalist outete,
gab der Kaufhof-Verkiufer seine Wissensliicken
offen zu."Wir sind erst seit drei Monaten hier
und immer noch im Aufbau. In dieser Zeit habe
ich weder gespielt noch die Fachzeitschriften
gelesen. Deswegen habe ich lhnen auch nur die
etwas ilteren Titel empfehlen kénnen.Vorher
habe ich im Kaufhof Essen gearbeitet. Da haben

Reine Action sollte es nicht sein, damit die Verkaufer auch was zu knacken hatten. Die folgenden Titel zihlten zu
den beliebtesten Empfehlungen der Fachméanner und wiren allesamt fiir unsere Zwecke geeignet gewesen:

Na ja, vielleicht

sollten wir unsere
| Grundsitze noch
| einmal Giberdenken.
| Trotzdem wollte
ich es jetzt wissen.
Wer wiirde
| schneller in Essen
- sein: Die
| fernmiindlich
L (berlieferte
L Warnung eines
| kollegialen

Verkaufers oder der

rasende Reporter in

seinem
nachtschwarzen Fli-
wa-tlitit? Mit etwas

Gliick und ohne

Stau schaffte ich die
- Strecke in neuer
deutscher
Rekordzeit und stand schon wenig spiter in der
Computerabteilung des Essener Kaufhofes. Kaum,
daB ich mich unauffillig in der Spiele-Ecke
umgesehen hatte, wurde ich auch schon von
einem Verkaufer erblickt. Er unterbrach sein
Gesprach mit einem Kunden, ging zu seinen
Kollegen an die Theke und begann, unauffillig zu
tuscheln. Noch unauffilliger schlenderte daraufhin
ein weiterer Verkaufer in meine Nihe und begann,
leere Kartons umzurdumen.

Es gab zwei Moglichkeiten: Entweder der Mann
war tatsichlich gewarnt und wartete darauf, von
mir angesprochen zu werden. Oder aber ich
entwickelte eine ernsthafte Paranoia. In beiden

Z bietet eine aktuelle Mischung aus Strategie und
Simulation.Wir fanden es nicht ganz so toll,im
Handel ist es aber sehr beliebt

Nicht mehr ganz so frisch und bald von Teil 2
abgelost, aber zweifellos schon heute ein echter
Klassiker: Command & Conquer
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Immer wenn das Gesprich in Richtung Adventure
umschlug, schnappten sich die Verkiufer Zork
Nemesis. In der Tat kein schlechter Tip




Fallen blieb mir keine andere Wahl, als auf ein
Testgesprich zu verzichten und meine weiteren
Nachforschungen auf den nichsten Tag zu
verschieben.

Der Preis ist heil
Von Kaufhdusern hatte ich erst einmal genug, jetzt
muBten die groBen Elektro-Discounter dran
glauben. Zuerst ging es in eine Filiale des
bundesweit operierenden

(“Warcraft ist doch um Klassen besser als ,Z'!" —
“AuBerdem sind Adventures sowieso viel
geiler!”), trotzdem hitte ich im Ernstfall eine
ganze Menge niitzlicher Tips abschoépfen kénnen.
Manchmal bekommt man eben dort Hilfe, wo
man sie am wenigsten erwartet. Hey, Markus, Olli
und Jonas, falls ihr mal einen Job sucht, fragt doch
mal bei Saturn nach. Ein paar Spielexperten wie
Euch konnen die bestimmt gebrauchen.

nach der Hardware und den méglichen Vorlieben
des zu Beschenkenden erkundigte, er machte
mich sogar auf den jeweiligen Schwierigkeitsgrad
der vorhandenen englischen Versionen
aufmerksam. Neben den Empfehlungen (Zork
Nemesis, Command & Conquer) erhielt ich den
Hinweis auf das in Kiirze erscheinende Syndicate
Wars (der Testkauf fand Anfang Oktober statt),
von dem sich der Verkdufer ganz offensichtlich

einiges versprach. Und noch einen sehr

“Media Markts”.Was ich
vorfand, war ein
erstklassiges Angebot an
Spielen und zum groBen Teil
sehr interessante Preise.
Was ich nicht vorfand, war
ein Verkaufer. Jedenfalls
keinen, der so aussah, als
hitte er auch nur fiinf
Minuten Zeit fiur mich.
Obwohl lingst nicht so
viele Kunden im Laden
waren wie an den
Donnerstagen, an denen
die roten Angebotsseiten
mit der Tageszeitung auf
den Frihstiickstisch
flatterten, herrschte doch
ein reger Betrieb.Alle
anwesenden Verkiufer
hatten nicht nur zu tun,
sondern wurden auch noch
von einem oder mehreren Kunden in spe
belagert.

An dieser Situation sollte sich wihrend der

Wenig Auswabhl, keine Beratung und ein leicht
iiberteuertes Preisniveau erwarten den Kunden im Supermarkt

Auf dem Weg zu Kit, meinem Auto, entdeckte
ich noch ein kleines Lidchen mit dem eher
nichtssagenden Namen “Intasoft”. Ein Blick in das

guten Tip bekam ich hier mit auf den
Weg:
- “In der Classic-Reihe von Electronic
Arts gibt es solche Spiele wie Magic
Carpet und Populous jetzt zu einem
wirklich guten Preis. Die sind nach wie
~ vor Klasse und haben vergleichsweise
. geringe Systemanforderungen. Sie
~ miiBten nur irgendwie rausfinden, ob ihr
Neffe die Spiele nicht schon hat”” Na,
| wer sagt’s denn! Wenn das kein wiirdiger
. AbschluB fiir dieses Feature ist, was
dann?

Das Fazit
- Wir sind uns natiirlich dariiber im
. Klaren, daB} dieser Test in keiner Weise
. reprisentativ sein kann. Dafiir war die
| Auswahl der besuchten Geschifte zu
| gering, die Ergebnisse nicht immer
Uberpriifbar.Wer kann schon sagen, ob
derselbe Verkdufer mit anderer
Tagesform nicht deutlich besser oder schlechter
beraten hitte! Oder ob der gut beratende
Fachmann nicht einfach ein Gliicksgriff war und

vierzig Minuten meiner Anwesenheit auch

sein Kollege nicht

iiberhaupt nichts andern. Immerhin
konnte ich die Zeit nutzen, um einer
gelungenen Prisentation des Terratec-
Produkts Smart Office beizuwohnen.
KKomisch, daB sich hierfiir niemand zu
interessieren schien...

Wie sehr sich doch die Bilder gleichen.
Auch bei “Saturn” in Gelsenkirchen ist die
neue Spieleabteilung gut sortiert,
tbersichtlich und absolut verkiuferfrei.
Etwas liber Kopfhéhe taumeln
orangefarbene Plakate, auf denen “Nur
der Preis zihlt” zu lesen ist. In der Tat,
glinstig war's hier wirklich.Wer jedoch
beraten werden mochte, mull zumindest
eine groBere Portion Zeit mitbringen.

Dafiir konnte ich eine interessante
Erfahrung machen:Als ich wihrend
meiner Wartezeit einigen Kids tiber die
Schulter schaute, die sich an der dort
aufgestellten PlayStation die Zeit
vertrieben, sprach mich doch tatséchlich
einer von ihnen an:“Was ist, wollen Sie auch
mal?”" Mal abgesehen davon, daf3 ich mir immer
furchtbar alt vorkomme, wenn mich Halbwiichsige
siezen, nutzte ich sofort meine Chance und
tischte Ihnen die Mar von dem Geschenk fiir
meinen Neffen aus.

Und siehe da, die Jungs kannten sich nicht nur
an der PlayStation aus. Zwar konnten Sie sich
nicht auf eine einheitliche Empfehlung einigen

Von auBBen eher unscheinbar und nicht
ganz leicht zu finden: Intasoft in Gelsenkirchen |

Schaufenster verriet mir, daB es sich hierbei um
ein Software-Fachgeschift mit eindeutigem

Schwerpunkt PC-Spiele handelt. Auch die aktuelle

Ausgabe der PC Power (na gut, ein paar andere
Magazine waren auch noch da) fand sich gut
plaziert in einem separaten Zeitschriftenstinder.

Und wie es der Zufall wollte, bekam ich auch hier

wieder eine erstklassige Beratung.
Nicht nur, daB sich der Verkiufer gewissenhaft
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anndhernd das gleiche
Ergebnis abgeliefert hitte?
Trotzdem lassen sich
einige SchluBfolgerungen
ziehen.Wer sich auskennt
| und regelmidBig in
| Fachmagazinen wie der PC
. Power blittert, kann sein
E . ) -
- Spiel ruhig auch im
- Supermarkt kaufen, wird
~ dies aber in der Regel
~ kaum tun. Die giinstigsten
~ Preise gibt es namlich bei
groBen Discountern,
| samtliche aktuellen Titel
stehen dort zur Mitnahme
. bereit im Regal. Wer
jedoch auf gute Beratung,
| den einen oder anderen
. niitzlichen Tip oder auf ein
.~ interessantes Gesprich
nicht verzichten will,
kommt um das Fachgeschift nicht herum. Hier
wissen die Verkdufer ganz genau, wovon sie
sprechen. In aller Regel sind sie selbst begeisterte
Spieler und nicht nur auf den schnellen Umsatz
aus. Diese Art Geschift lebt von seinen
Stammbkunden, da sind ehrliche Worte und
zufriedene Kunden eben sehr wichtig. Denn nur
zufriedene Kunden kommen wieder, auch wenn's
fiinf Mark teurer ist! (1)




Adventskalender

In der Adventszeit ist, wie jeder weif3, nicht nur allein der Ofen
heiB. Auch der Softwaremarkt gibt uns sehr viel, drum ist nun Zeit
fiir ein schénes Spiel. Klaus Trafford weiB3, was der Leser mag und

gibt Tips fiir jeden Tag.

Sonntag, 1. Dezember

Advent, Advent, ein Lichtlein brennt:
Es Ist die Diode am CD ROM im PC.
Sie flackert und blinkt, und das hat seinen
Grund:

Fiir C&C 2 schligt heut’ die Stund'’.
Ercbern, kimpfen muft du hart,

damit dein Team die Chance wahrt

und am Ende alles gut ausgeht.

Doch sieh dich vor: Es wird sehr spét,
denn du brauchst den ganzen Tag dafiir.
Drum fang friih an, das rat ich dir.

Montag, 2. Dezember

Heute bleibt die Kiiche kalt,

doch wir geh’n nicht in den Wienerwald,
sondern machen uns aus Menschenfleisch
einen Orion Burger. Echt gruselig. Kreisch!
Doch halb so wild, denn Spafd muf sein,

den gibt's bei dem Zock noch obendrein.

Und sollte jemand storen, dann kann man ihn
bitten

zu einer grofien Portion Finger-Fritten,

Mittwoch, 4. Dezember

Du hast’s geahnt, jetzt weillt du’s genau:
Larry Laffer bekommt eine Frau!

In seinem Adventure Nummer 7

wird's ganz besonders toll getrieben.

An Bord eines Schiffes geht's richtig rund.
Tja, und schafft Sierra es nicht bis zu dieser

Donnerstag, 5. Dezember

Du a6}t dich nicht stdren, spielst brav und
allein

das neueste Game, und das heifit Shine.
Natascha verflihrt dich in die Zukunftewelt,
und nicht nur ihre Stimme ist's, die dir gefillt.
Doch ein Wesen aus Cyber und Raum

Stund’ bleibt auch fiir dich Zocker immer ein Traum.
das Spiel auf den deutschen Markt zu Und so wirst du bis in die Nacht ergriinden,
schaffen, um des Ritsels Losung und dich selbst zu
s0 kann man ja auch mal Fernsehen finden.

gaffen.

Samstag, 7. Dezember

Heut' geht's auf Schleichfahrt, das weifdt du
genau,

an Bord eines U-Boots, denn du bist schlau
und wirst durch geschicktes Mandvrieren

am Ende deine Brust mit Orden garnieren.
Doch sieh dich vor, du bist nicht allein,

noch andere wollen Herrscher des Meeres sein,
Denn deine Freunde kommen bei dir vorbei —
nun, dann sind's der Kapiténe eben drel.

Sonntag, 8. Dezember

Das zweite Lichtlein wird angeziindet,
wihrend dein Held keinen Ausweg findet.
Little Big Adventure — Teil Nummer Zwei
ist dir ndamlich gar nicht einerlei.

Mit Zauberei, Mahizeiten und viel Rasten
mufdt du selbst heute leider fasten.
Denn du hast nix mehr im Haus zu essen —
dank Spielerei mal wieder vergessen.

Dienstag, 10. Dezember Mittwoch, 11. Dezember
Neues Spiel: Jetzt regieren die Rassen.

Es leben die Creatures, du kannst kaum fassen,
was bei der Paarung als Ergebnis kommt.
Kaum sind sie geboren, schon laufen sie
prompt

durch kunterbunte Computerwelten.
Mifierfolge 148t du nicht gelten,

und so ist das, was du aufgerichtet,
manchmal schnell wieder vernichtet.

Heute verlafit du endlich mal das Haus,
doch nur kurz, denn die PC Fower kommt raus.

Wie immer auch diesmal mit Vollversion,

Secret Weapons of the Luftwaffe lohnt sich schon
jetzt beim Handler zu reservieren,

um so schneller kannst du es installieren.
Um dann mit dem Flugi in die Luft zu steigen
und dem Feind die Stirn zu zeigen.
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Dienstag, 3. Dezember
Heut' schluckst du ihn runter, den ganzen
Arger:

Du managst Schalke. Vergif} Herrn Berger.
BMP 97 ladt zum Stelldichein

mit deinem Lieblings-Fufdballverein.

Seit Jahren ein Hit auf fast jedem System,
ist nun die neueste Edition zu sehn’.

Doch Vorsicht: Geh'n die Kosten ins Rot,
ist das schnell des Managers Tod.

Freitag, 6. Dezember

Statt Niissen und Mandeln bringt der Nikolaus
dir ein weiteres Spiel ins Haus.

Diesmal mit Schiissen und Kawumm —

Unreal = aus der Reihe Dumm,

Mit: groBem Mut und ebensolchem Gewehr
gehst du auf die Jagd nach Aliens und mehr.
Das Blut bespritzt Tiren und Winde,

und irgendwann ist auch das mal zu Ende.

Montag, 9. Dezember

Heut' hast du ‘ne Dame unter deinem Dach.
Nein, nicht die Freundin, sondern die beim
Schach.

Chessmaster 5000 wurde dir geschickt,
doch die erste Partie ist dir griindlich
miBigliickt.

Dein Computergegner erweist sich als schwer,
doch dann wirst du besser. Der Figuren mehr
zelgst du, daB auch ein Zocker Grips
noch hat.

Und da schau her — der Computer
ist matt.

Donnerstag, 12. Dezember

Auf die deutsche Version willst du nicht warten,
und so mischst du auf englisch die Karten
fiir Sein oder Nichtsein auf der Scheibenwelt:
Discworld |l ist's, was dir gefillt.

Terry Pratchett ist dran schuld:

Diese Stories sind einfach Kult.

Und deswegen darf's auch bei dir nicht fehlen,
bis tief in die Nacht — bis die Augen quilen.



Freitag, 13. Dezember

Abergldubisch bist du nicht,

doch die Angst kriecht liber dein Gesicht.
Den Grund liefert Phantasmagoria |I:

Ein Schlag mit der Axt — der Schiédel entzwei.
Doch hast du es getan? Du muBt es ergriinden,
willst du nicht ein schlimmes Ende finden.
Und sollte es mit dem Termin nicht klappen -
wie wir's denn mal mit “Netzstecker kappen™?

Samstag, 14. Dezember

Es wird nun langsam Zeit: So denke

bitte auch an die Geschenke.

Es ist vielleicht ein glinstiger Tag,

um was zu kaufen fiir die, die man mag.

Am Abend ist dann immer noch Zeit

fiir deine Freundin und ihr neues Kleid.
Pocahontas liegt dann bei dir auf.

Na ja, wer's mag, nimmt auch sowas in Kauf.

Sonntag, 15. Dezember

Christopher Walken magst du sehr,
nicht nur als Ripper. Nein, noch viel mehr
magst du ihn in The Darkening.

Mit dem ndtigen Drive und richtigem Swing
gehst du als Privateer frisch an die Tat.

Wie gut, dal man auch eine Playstation hat.
So ganz nebenbei hast du es verpennt
eine Kerze anzuziinden, Dritter Advent.

Montag, 16. Dezember

Kein Spiel ist's, was dich heute entziickt,
sondern Namen und Zahlen. Echt verriickt.
Denn die neueste D-Info kommt auf den Markt,
Version 3.5 bringt's an den Tag:

So viele Mirbachs leben in der Beethovenstrafie,
0 viele Handies sind in der Wagnergasse.
Wie bitte, Topware, das ist ein Geriicht?
Wir werden ja sehen — oder auch nicht.

Mittwoch, 18. Dezember

Die Winterpause auf dem FuRRballfeld

ist dir egal. Was kostet die Welt

und vor allem elf Freunde auf dem Platz?
BM 97 heifdt dein noch einmal dein Schatz.
Arminia Bielefeld hat's dir angetan?

Na prima, dann bitte nix wie ran.

Und achte auf die Werbung an den Banden —
mdoglicherweise siehst du ‘nen Bekannten.

Dienstag, 17. Dezember

Bubble Bobble ist dir wohlbekannt,

nun hat Acclaim darauf seine Hand,

Drei neue Titel werden dich erreichen

und wieder mal wirst du erbleichen

vor dem, was sich auf dem Monitor tut.
Doch nicht nur das Gameplay ist sehr gut,
auch der Humor wird dir gefallen.

Zum Dank |a8t du spéter die Korken knallen,

Donnerstag, 19. Dezember

Du wirst ernannt und dann vereidigt:
Heute wird das Land verteidigt.

Der Erste Weltkrieg und seine Flieger,
das waren alles andere als Krieger.
Helden waren sie, und du

mischst mittendrin mit und gibst keine Ruh’,
bis der letzte Schuf} ist aus dem Rohr.
Dank Rowan Softwares Flying Corps.

Freitag, 20. Dezember

Die neue und die alte Welt

in einem Spiel - ja, das gefillt.

Bei Destiny wirst du Stratege

und gehst als Halbgott deine Wege.
Ein kleines, aber feines Land,

gibt man dir anfangs in die Hand.,
Daraus machst du dann eine
Wissenschaftsnation -

viel Ruhm und Ehr ist dann dein Lohn,

Samstag, 21. Dezember

Heife Laser aus stéhlernen Waffen,
Assassin-2015 gibt dir zu schaffen.

Wo ein Geheimdienst kléglich versagt,
ist deine Spielkunst nun gefragt.

Doch kauf’s nicht zu friih, denn du mufit
wissen,

das Game braucht ein solides Hardwarekissen.
Time Warner war bei der Programmierung
fleiig:

Man empfiehlt Pentium-133!

Sonntag, 22. Dezember

Am vierten Advent, das weifdt du genau,
ist Oldie-Tag, denn du bist schlau

und vergifdt niemals die Tradition:

Denn dieses Spiel, das hast du schon
im letzten Jahr gespielt. Es ist halt Brauch.
An diesem Tag watscheln somit auch

Die X-Mas-Lemmings auf deinem PC.
Rette ihr Leben — 1afd sie nicht in den See.

Montag, 23. Dezember

Auf Mérderjagd willst du heute gehn’
und in Evidence das Schluibild sehn’.
Denn du bist es nicht gewesen,

aber wer kann schon Gedanken lesen?
Und so mufdt du Bewelse suchen,
wihrend deine Verfolger leise fluchen,
weil du eine Spur schneller bist,

Wie gut, daft dies ein Spiel nur ist.

Dienstag, 24. Dezember

Du schaltest glerlg den Rechner an:
Heute kiimpfst du Mann gegen Mann.
Da plétzlich ist der Monitor aus,

der Rechner auch! Du rennst hinaus
aus dem Zimmer und fragst, was das soll.
“Heute wird nicht gespielt!”, heifit es. — Na toll!
Man hat dir den Strom einfach abgedreht.
Wie gut, denn sonst hittest du zu spit
gemerkt, das es noch was anderes gibt.
Ein Fest namlich, das man allerorts liebt.
Denn erst kommt die Familie, und dann
der Rest.

In diesem Sinne: Frohes Fest.

~ peEzeMBER 1996 PC POWER



Comanche 3
Dactylus

Have a N.I.C.E. Day
Neues von Gremlin
Ravage DCX

Action

Area 51

Assassin-2015

Bedlam

Deus

Harvester

Mechwarrior 2: Mercenaries
Shattered Steel

Surface Tension

SWIV 3D

Timon & Pumbaas Spielesammlung
Virtua Cop

Adventure

The Curse of the Mummy

Death Gate

Das Geheimnis der tatowierten Rose
The Mutation of J.B.

Rendezvous im Weltraum

Automaten-Simulation
Microsofts Return of Arcade
Pinball Construction Kit

Fahr-Simulation
Fasttrack Racing
Network Q Rac Rally
Schleichfahrt

Flug-Simulation
F-22 Lightning Il
Hellbender

Interaktiver Film
Privateer 2: The Darkening

Kiinstliche Intelligenz
Creatures

Rollenspiel
Daggerfall

Sport
Madden NFL 97

Strategie

Chessmaster 5000
Command&Conquer 2: Alarmstufe Rot
Deadlock

Destiny

Krazy lwan

Star Control 3

Wirtschaftssimulation
Bundesliga Manager 97
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Wertungssystem

Die Spiele, die wir in der PC POWER vorstellen, werden von uns
auf alle wichtigen Aspekte hin tiberpriift, aus denen sich spiter die
Wertung ergibt.

Bei unserem Punkt-Wertungssystem werden alle wesentlichen
Spielanteile addiert, so daB sich die Gesamtwertung, also der eigentliche
SPIELWERT, ergibt. Dieser liegt bei maximal 100 Punkten, die sich wie
folgt verteilen:

Grafik: 20 Punkte

Hier bewerten wir nicht nur die optische Schonheit stehender Bilder,
sondern auch Animationen, ruckelfreies Scrolling und FX. Eine schlechte
Grafikwertung kann sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal
auswirken.

Sound: 20 Punkte

Zum Sound gehort eine angenehme Musikuntermalung, eine (falls
vorhanden) klare Sprachausgabe und die Kompatibilitat mit den
gingigsten Soundkarten. Mieser Sound oder kaum verstandliche Worte
konnen sich auch negativ auf den Spiel-/Dauerspal} auswirken.

Handhabung: 10 Punkte

Hierzu zihlen vor allem die Installation, das Handbuch,
Speichermaglichkeiten und Hardware-Voraussetzungen. Ein Programm,
das Z.B. laut Verpackung Windows 95-tauglich ist und dann doch nicht
lduft, wird hier entsprechend abgewertet. Auch mangelhafte Maus-,
Joystick- oder Tastatursteuerung werden bei der Handhabung
beriicksichtigt; sofern dies spielentscheidend ist, wird es sich auch auf den
Spiel-/Dauerspal} auswirken.

Spiel-/DauerspaB: 50 Punkte

Das wichtigste Argument fiir den Spielekauf:Wie gefallt uns das Spiel? Ist
es in einer Stunde durchgezockt oder hat man wochenlang etwas davon?
Stimmt das Preis-/Leistungsverhiltnis oder versucht hier jemand, mit
einem miiden Game schnell noch einen Hunderter zu verdienen? Erfiilit
es die Erwartungen, die man an das jeweilige Genre setzt? Bringt es Neues
oder handelt es sich um ein Konzept, das schon mehrfach umgesetzt
worden ist? All diese und noch mehr Aspekte werden bei Spiel-/DauerspaB
beriicksichtigt werden. In der Spielebesprechung erfahren Sie jeweils die
Einzelheiten.

Aus der Gesamtwertung konnen Sie entnehmen, ob sich der Kauf eines
Spiels lohnt oder nicht.Was aber selbstverstandlich nur unsere Meinung
ist, die Kaufentscheidung fillen Sie ganz allein.

Der PLATIN-AWARD ist eine besondere Auszeichnung, die wir dann vergeben,
wenn uns ein Spiel ganz besonders gut gefallen hat. AuBerdem wollen wir mit
diesem Pridikat die Leistung des Herstellers wiirdigen. Spiele mit dem Platin-
Award miissen nicht zwangsldufig iber 90 Punkte in der Wertung erhalten.
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Hochleistungs-Hubschrauber

/

Comanche 3

Gute Flugsimulationen sind nach wie vor sehr gefragt beim
Spielervolk. Daher hat Novalogic mit Comanche 3 nach F-22
Lightning Il noch ein weiteres Spiel dieses Genres im Programm.
England-Korrespondent Jonathan Eves ging in die Luft, um zu
sehen, wie hoch das neue Game fliegen wird.

ie aktuelle Version des Comanche-
D Flugsimulators soll nach dem Willen von

Novalogic mit Softwaretechnologie der
neuesten Generation an den Erfolg des
populidren Vorgingers ankniipfen. Hauptdarsteller
bei diesem Game ist der RAH-66 Helikopter,
einer der weltbesten Kampfhubschrauber, die es
derzeit gibt. Der Spieler darf sich mit dieser
Killer-Maschine getrost ins dickste
Kampfgetiimmel stiirzen. Denn wer dieses Gerit
beherrscht, kann seinen Gegner nach Strich und
Faden ausmanévrieren und dessen Anlagen und
Flugzeuge mit geballter Firepower so zerstéren,
dal3 kein Stein auf dem anderen bleibt.

Trotzdem wird Comanche 3 kein simples
Ballergame werden.Vielmehr muB der Spieler
auch hier strategisch vorgehen. So gibt es vor
jedem neuen Auftrag ein ausfiihrliches Briefing,
bei dem Priorititen vergeben und vor- und
nachrangige Ziele festgelegt werden. Beim Kampf
gegen hitzesuchende und radargesteuerte
feindliche Raketen kommt der Spieler
anschlieBend ganz schén ins Schwitzen.

Realistisches Fluggefiihl

Der RAH-66 Comanche wurde als héchst
robuster und dabei duBerst angriffstarker
Kampfhubschrauber entwickelt. Bei Comanche 3
wurde deshalb viel Wert darauf gelegt, die

Glatte Landung

So kann jeder fliegen...

... 50 nur geiibte Piloten

dreidimensionale Landschaften, soll dem Spieler
den Eindruck von auBergewohnlich realistischen
Landschaften mit hoher Detailgenauigkeit
vermitteln. Die Landschaften werden dabei als
Polygonobjekte mit dariiber gelegten Texturen
erzeugt. Sogar Rauchschwaden und sich
bewegende Wolken kann die Engine erzeugen.
Auch unterschiedliche Lichtverhiltnisse werden
von der Grafik-Engine beriicksichtigt. Und der
Hubschrauber selbst wurde fiir die
AuBenansichten mit viel Liebe zum Detail
programmiert. So viel Grafik-Power funktioniert
natiirlich nur auf wirklich leistungsstarken
Rechnern. Deshalb bietet das Programm drei
verschiedene Detail-Stufen fiir die Grafik-
Darstellung.

Dolby Surround-
Klang

Auch bei den Audio-Effekten hat
Novalogic ins Volle gegriffen. Musik
und Soundeffekte wurde in |6-bit
Dolby Surround-Stereo
programmiert.VWer die passende
Hardware besitzt, fiihlt sich deshalb
auch akustisch mittens ins
Kampfgeschen versetzt. Erwahnt
werden sollten noch die enorm
detailreichen Cockpits, die digitale
Sprachausgabe und die
Videosequenzen mit

die zwischen den einzelnen

Charakteristik dieses ungewohnlichen
Fluggerites nachzubilden. Der Spieler, so will es
Novalogic, soll sich méglichst so fiihlen wie ein
echter Helikopter-Pilot.

Voxel Space 2, eine Grafik-Engine fiir

Missionen abgespielt werden.All dies ergibt ein
Game, das langanhaltenden Spielspal3 und
hervorragende Unterhaltung auf hohem Niveau
verspricht.

Die liber 30 Missionen und die Netwerk-

kI3 PC POWER DEZEMBER 1996

Originalaufnahmen vom Comanche,

Option jedenfalls reichen fiir etliche Stunden
Einzel- oder Multiplayer-Gaming. Allerdings: So
viel SpielspaB verlangt schon einen
leistungsstarken Rechner. Ein schneller Pentium
ist Voraussetzung fiir einigermaBen fliissige
Grafikdarstellung bei hoher Auflésung.

Mit schnellem Action-Gameplay, wechselnden
Landschaften sowie Tag- und Nachteinsitzen
erfiillt der Comanche 3 alle Voraussetzungen, um
hierzulande erfolgreiches Spiel zu werden.Wir
freuen uns jedenfalls schon auf die Final-Version
des Comanche 3. Sobald Sie bei uns vorliegt,
erhalten Sie von uns einen ausfihrlichen
Flugbericht. )

Und ab ins neue Abenteuer

Nachtflugiibung
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Hersteller: CDN e Genre: Ballerspiel

ie guten alten Traditionen von Arcade-
D Games, Amiga-Spielen und Shoot'em-Ups

sollen mit der michtigen Rechenleistung,
der Grafikpower und dem HiFi-Sound eines
modernen PC verbunden werden. Dieses
Gespann soll sogar Spielkonsolen Paroli bieten
kénnen.Wenn ein Hersteller wie CDN so
vollmundige Versprechen leistet, ist der
Spieletester immer besonders gespannt auf das
Ergebnis.

Dactylus liegt unserer Redaktion in einer
anscheinend recht frilhen Betaversion vor, die,
mit noch recht vielen Bugs behaftet, gar nicht so
gut laufen wollte. Sound und Spezialeffekte
klemmten noch arg, mit irgendeiner Form der
Speicherverwaltung hatte das Game nichts zu
tun. Der rechengewaltige Pentium lief mit dem
Tempo einer 8086-CPU, der Soundblaster gab
nur ein Krachzen von sich.

Aber: Das, was wir vom Spiel zu sehen
bekamen, war dennoch duBerst
vielversprechend. SVGA und Glittung der Images
zeigten Ergebnisse in atemberaubender Qualitit.
Spiele, deren Geschehen sich auf
Bildschirmscrolling beschrinkt, werden
normalerweise recht schnell langweilig. Nicht so
bei Dactylus.Wir fanden ein Paralaxscrolling auf
insgesamt sechs Ebenen. Kombiniert mit einem
unglaublichen Detailreichtum und einer Fiille an
Effekten scheint dieser Titel duBerst interessant
zu werden.

Die Programmierer legten viel Wert auf
Qualitit. Die haufenweise vorhandenen
Spezialeffekte in den einzelnen Sequenzen
wiederholen sich nicht etwa von Level zu Level,
sondern sind Unikate, Auch Hintergriinde und
Gegner werden jeweils neu gezeichnet. Sie
werden diesen Titel schon eine ganze Weile
spielen miissen, bis Sie keine neuen Details mehr
finden.Wihrend die Spielszenen bei aller
Komplexitidt doch noch oft an Spielkonsolen-
Titel erinnern, sehen die Video- und
Animationssequenzen eher aus wie eine

Ballerei mit Qualitat?

dem Schreibtisch liegen die
Silberscheiben mit den Hits von

morgen, und Markus Brodrick
darf sie bereits jetzt spielen.

Vorschau auf die Technik von morgen. Die
verschiedenen Level werden durch
Videosequenzen miteinander verbunden. Schon
das Intro des Spiels kann mit unglaublich
realistischen Grafiken glinzen. Der Betrachter
wihnt sich vom ersten Moment an in einem von
Supercomputern entworfenen Fantasyfilm.

Super Programmierung

Auch der rein technische Bereich des Spiels ist
nicht ohne. Dactylus baut nicht auf bereits
vorhandenen Plattformen auf. Fiir diesen Titel
wurde ein eigener 32-Bit-Protected-Mode-
Handler entworfen, der eine groBtmaogliche
Kompatibilitit zu allen bekannten
Betriebssystemen erméoglichen soll. Zudem ist
Dactylus eines der heutzutage sehr selten
gewordenen Programme, die in reinem
Assembler geschrieben sind. Umstindlich und
nur unter Verzicht auf grafische
Entwicklungsoberflichen zu programmieren,
verspricht ein Entwurf in Assembler .EXE-
Dateien in der Form kompakter Kraftpakete, die
ohne Compiler direkt die Sprungbefehle des
Prozessors ansprechen kénnen.

(Anm. des Chefredakteurs:Also mit anderen Worten:
In umgekehrt proportionalem Atavismus bilateral
relativiert... oder doch nicht?)

Man erinnere sich hier an das fast schon
legenddre PTS-DOS, das durch Assembler
komplett mit Netzwerk und Benutzeroberfliche
auf eine lacherliche Diskette
zusammengequetscht werden konnte.Wir
hoffen, daB die endgiiltige Version von Dactylus
ihre Vorziige behilt und endgiiltig perfektioniert
wird.Wenn dann auch der Sound noch stimmt,
wird dieses Game die Fans von Konsolenspielen
begeistern. Die Daddelfanatiker in der Power-
Redaktion warten jedenfalls schon gespannt auf
die fertige Version dieses vielversprechenden
Titels.

(Anm. des Anzeigenleiters: Und auf einen Crash-Kurs
“Assembler flir Anfdnger”!) P

Interessante Kombination: Realistische Grafiken und
Scroller ergeben ein ganz neues Spielgefiihl

Diese schaurigen Gestalten kénnten glatt aus den Gute-
Nacht-Geschichten von Familie Monster stammen

Schon die Standbilder machen eher den Eindruck, als
kdmen sie aus der Spiegelreflexkamera eines
Profifotografen

Na, hat unser Held nicht einen netten kleinen
Spielkameraden?

Sieht es nicht ein wenig aus wie ein riesiges Monster
aus dem alten Klassiker Alien?

Zahlreiche Animationen lockern das rasche
Spielgeschehen auf
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SPUREN SIE
EINE EROTISIERENDE
WIRKUNG?

O&M WWF 5/91

Bildageniur Focus Fotogral Wiliam Campbell

Nein? Dann geht es Thnen anders als vielen Ostasia-
ten. Sie sprechen dem pulverisierten Horn des Rhi-
nozeros wundersame Heilkrifte zu, in manchen
Gebieten sogar potenzsteigernde Wirkung. Medi-
zinisch absurd, kénnte man doch genausogut an
den Fingernigeln kauen. Trotzdem wurden in nur
15 Jahren 80% aller Spitzmaulnashérner Afrikas
umgebracht, in Kenia brauchen Nashérner sogar
Leibwichter. Doch es gibt wieder Hoffnung. Die
jahrelange internationale ,Nashorn-Diplomatie” des

WWEF zeigt Wirkung: Wilderei und Handel lassen
nach. Die letzten Populationen haben aber nur eine
Chance, wenn wir ihnen weiter helfen. lhre Spende
kénnte jetzt also in umgekehrter Weise als Aphro-
disiakum wirken: damit die Nashérner sich wieder
vermehren. Wenn Sie mehr Informationen iiber
unsere Arbeit habén wollen, schreiben Sie dem
WWE, Postfach 701 127, W- 6000 Frankfurt/Main 70.

WWF

Mensch, die Zeit drangt.



Gremlins heiBer Winter

Spuk in einem englischen Landhaus, agyptische Mythologie und
Krieg im Weltall: Die Jungs und Madels bei Gremlin ziehen
rechtzeitig zum Jahresende mal wieder alle Register und lassen
ihrer ohnehin schon sehr blithenden Phantasie freien Lauf. Lorenz
Steinke schaute den Spielekdchen in die Topfe.

it gleich drei neuen Titeln will das
M britische Softwarelabel Gremlin, in

Deutschland vertreten von Softgold, uns
Spielern die langen Winterabende verkiirzen.
Rechtzeitig fiir das Weihnachtsgeschift sollen
deutsche Versionen von Realms of the Haunting
und Fragile Allegiance auf den Markt kommen,
der dritte, Sandwarriors, wird im nachsten Jahr
folgen.

Realms of the Haunting
Realms of the Haunting ist ein Adventure im Stil
von Sierras Gabriel Knight. Sie (ibernehmen
dabei die Rolle des jungen Englinders Adam

Uberaus mystisch geht es in einem unheimlichen
englischen Landhaus zu

Die Videosequenzen bei Realms of the Haunting
haben schon fast Hollywood-Niveau

Randall, dessen Vater kiirzlich und sehr plétzlich
gestorben ist. Ein Pickchen mit seltsamem Inhalt,
ein altes Haus am Rande eines kleinen englischen

Village, und eine Gewitternacht — das sind die
Elemente, aus denen Gremlin ein spannendes
und actiongeladenes Adventure gezaubert hat.

Apropos Zauberei: Magie spielt bei diesem
Spiel natlirlich eine wichtige Rolle. Denn Adam
muf sein Leben in den zahlreichen Kampfszenen
nicht nur gegen boswillige Angreifer verteidigen,
sondern auch noch einem héchst geheimen
Magie-Kult auf die Spur kommen. Dabei fiihrt ihn
seine Suche nach dem Grund fiir den Tod seines
Vaters geradewegs in die Hinde eines duBerst
michtigen und “bezaubernden” Gegners. Und
das Haus, in dem Adam unterwegs ist, stellt sich
als ein nicht ganz typisch englisches Landhaus
heraus. Oder, wie man in England mit gewohnt
kiihlem Understatement zu sagen pflegt:“It's
quite different.”

Technisch gut gemacht sind die
Videosequenzen von rund 90 Minuten Dauer,
mit denen Gremlin fiir Spannung sorgt und dem
Spieler gleichzeitig so manches Ritsel in
kurzweiliger und stimmungsvoller Weise
prisentiert. Dabei haben besonders die
Maskenbildner ein dickes Lob, vielleicht sogar
einen Oscar verdient. Ist es ihnen doch
gelungen, einige freundlich dreinschauenende
Schauspieler in hochst unappetitliche Monster
zu verwandeln.

Fiir die Zukunft kénnen wir librigens noch
weitere tiefe Griffe in die filmische Trickkiste von
Gremlin erwarten. Denn nach unbestitigten
Meldungen planen die Briten bereits ein eigenes
Blue-Box-Studio fiir derartige Aufnahmen. Bisher
wurden diese noch von einer eigens dafiir
engagierten Studio hergestellt und von Gremlin-
Technikern in die Spiele eingebunden.

Fragile Allegiance

Fragile Allegiance ist (wieder mal) die Geschichte
vom Handel im Weltraum.Wie schon bei Space
Bucks von Sierra und Master of Orion Il von
MicroProse geht es auch hier darum, durch
geschicktes Tauschen, Spionieren und
gegenseitiges Bekriegen die 6konomische und
politische Vormacht in einem Quadranten des
Universums zu erlangen.
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Auf rohstoffreichen Asteroiden spielt sich in der
Zukunft das gesamte Leben der Menschheit ab

Mit genug Geld kann der Spieler bei Fragile Allegiance
weitere Schiffe erwerben und das Weltall erforschen

Ausgangsbasis fiir die spielerische Expansion
sind erz- und mineralienreiche Asteroiden in
einem unter den verschiedenen Lebensformen
des Weltalls umstrittenen Sektor. Da die Erde
selbst nicht mehr bewohnbar ist, ist die
Gewinnung von Rohstoffen fiir die Menschheit
iiberlebensnotwendig. Ein riesiger Konzern, die
Tetra Corp, libernimmt nun sowohl den Abbau
dieser Rohstoffe als auch den Austausch mit
anderen Spezies.

Als Angestellter dieser Tetra Corp kontrolliert
der Spieler seinen Bereich des Universums und
versucht, sich in diesem Gebiet méglichst schnell
auszubreiten. Dabei lernt er nach und nach die
insgesamt sechs verschiedenen Lebensformen
kennen, die auBer ihm noch Interesse an diesem



Sektor haben. Durch geschicktes Schmieden von Allianzen, gemeinsam
geplante Uberfille auf Dritte und weise Friedensschliisse kann der
Spieler seine eigene Macht absichern und sich gleichzeitig technologisch
fortentwickeln.

Der Erwerb
neuer Technik ist im
Ubrigen, ganz wie in
unserer heutigen
Welt, direkt vom
Bankkonto abhingig.
Wer also fleiBig Erze
abbaut, macht damit
genug Credits, um
seinen Gegner
anschlieBend nach
allen Regeln der
Kriegskunst zu
besiegen und seine
Asteroiden zu
iibernehmen. Das
wiederum gefillt der Tetra Corp und sichert so die eigene Anstellung.
Ein Spiel also, fast wie das richtige Leben.

Reichlich Action verspricht Gremlin fiir den
Flugsimulator Sandwarriors

Sandwarriors

Erst 1997 wird die deutsche Version von Sandwarriors auf den Markt
kommen.Auch dieses Gremlin-Game entfiihrt den Spieler in eine ferne
Zukunft. Allerdings zahlt hier im Unterschied zu Fragile Allegiance vor
allem die kimpferische Komponente, mithin der geiibte Zeigefinger am
Feuerknopf des Joysticks. Gremlin beschreibt das Programm als einen
Arcade-Flugsimulator. Und spitestens seit Descent 2 von Interplay und
Hellbender von Microsoft wissen wir ja, was ein solches Geschol3
seinem Piloten alles abverlangt. Langen Sie also beim diesjihrigen
Weihnachtsbraten nicht zweimal zu und halten Sie sich kérperlich fit fir
einen duBerst harten Kampfeinsatz.

Gewohnt einfach ist die Handlung bei diesem Action-Game. Zwei
verfeindete Nationen priigeln sich um das Recht, den Wiistenplaneten
Tawny zu kolonisieren (daher der Name Sandwarriors, zu deutsch:
Wiistenkrieger). Agyptische Mythologie spielt bei diesem Game eine
entscheidende Rolle. Denn die beiden kriegfiihrenden Nationen sind das
Haus von Horus und das von Osiris. Benannt nach zwei dgyptischen
Gottheiten, suchen Sie das magische Geheimnis des Wiistenplaneten,
mit dessen Hilfe Sie lhren Gegner fiir alle Zeiten ausléschen wollen.

Der Spieler
libernimmt zu
Beginn das
Kommando iiber
einen einfachen Jager
der Falcon-Klasse.
Genug Uber-
lebenswillen und
spielerisches
Geschick vor-
ausgesetzt, arbeitet
er sich dann iber
zahlreiche Flugzeug-
und Waffentypen
zum gefliigelten
Schrecken des
Wiistenplaneten empor. Dabei warten zahlreiche Angriffsziele von
riesigen Raumschiffen liber Pyramiden (!) bis hin zu Militirhifen und
Raketensilos auf den Hardcore-Gamer. Freunde des virtuellen Krieges
werden wohl eine Menge Spall an diesem Game haben.

Waundern Sie sich daher nicht, wenn Ihr englischer Cousin beim
alljahrlichen Telefongesprich am |.Weihnachtsfeiertag kurz angebunden
ist und sich nur mithsam vom Computer losreiBen l38t. In Merry Old
England erscheint Sandwarriors namlich noch rechtzeitig zum Fest und
wird dort wohl so unter manchem Gabentisch liegen. ()

Jede Menge Angriffsziele und ein umfangreiches
Szenario erwarten den Spieler bei Sandwarriors
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Have a N.1.C.

HeiBe Reifen

Magic Bytes entwickelt derzeit ein Spiel, daB3 allem Anschein nach
neue Standards in Sachen Rennsimulation setzen soll und einen
noch nie dagewesenen Spielablauf haben wird, kann man den
Versprechungen des Entwicklerteams glauben. Marco Gremmel

wird nun alle Geheimnisse liiften und lhnen alles -

aben Sie SpaB an Rennsportsimulationen,

tiber “Have a N.I.C.E. Day” berichten.
bei denen Sie sich andauernd im Kreis

H drehen und immer das gleiche machen?

Wenn ja, dann ist HAND absolut kein Spiel fir
Sie. Denn hier wird lhnen Action, Thrill und
Abenteuer geboten, wie es (angeblich) noch nie
zuvor ein Rennspiel getan haben soll.

So will man Sie nicht auf asphaltierte Strecken
schicken, die auch noch mehreren Autos
nebeneinander Platz bieten, sondern auf den
gefahrlichsten StraBen der Welt gegen andere
Fahrer antreten lassen. Laut der Einfiihrung im
Handbuch werden lhnen manche Radwege wie
Autobahnen vorkommen, nachdem Sie dieses
Spiel in den Fingern hatten.

Damit das Ganze nicht so einseitig bleibt,
wurden viele Hiigel in die Strecken

auch nur beginnen kénnen.

Mutig von den Programmierern,
als Betriebssystem einzig und
alleine Windows 95 zu
verwenden. Nur hier
werden Sie an der N..C.E.-
Liga teilnehmen kénnen, und
dann auch nur, wenn Sie einen
DirectX-Treiber besitzen, der lhre
Grafikkarte unterstiitzt. Denn wie so oft ist der
Universaltreiber nicht fiir alle Karten geeignet.

Abgesehen davon miissen Sie natirlich eine
Reihe an Mindestanforderungen mitbringen.
Ohne Joystick und eine Grafikkarte mit 32.768

Farben brauchen Sie erst gar nicht an
einen Kauf zu
denken.

integriert, damit Sie auch mal springen Fliissige
und fliegen diirfen. Ansonsten VGA-
macht das ja keinen Darstellung
SpaB. versprechen
Schanzen, die Entwickler
Loopings, bei einem

486DX2/66, fiir Super-
VGA will es dann schon
ein Pentium 90 sein.

Doch dafiir lassen sich die
Features sehen, die man
implementierte. Zum Beispiel
kénnen Sie gegen sage und schreibe
acht Spieler im Netzwerk antreten.
Bei der versprochenen Action
wird sich das auf alle Fille
lohnen. Sollten Sie mal
nicht so viele
menschliche Gegner
auftreiben kénnen, kann
]| der Computer aushelfen, der die
i sieben fehlenden Personen
ersetzt. Zur Verfiigung stehen
lhnen 30 verschiedene
Charaktere.

Mit verschiedenen
StraBenbeligen
ausgestattet
sind die

Rolltunnel und
andere
Gemeinheiten
machen das Leben
eines Autofahrers auch nich
gerade einfach. DaB das Fahren
eines Rennens unter solchen Umstinden
nicht gerade die einfachste Sache der Welt ist,
kénnen Sie sich ja schon denken. Doch es
kommt noch besser. Denn die Gegner
sind nicht gerade Menschen, die nur
gemiitlich die StraBBen entlangtuckern
und sich die Landschaft ansehen. Es
sind echte Profis. Und echte Profis
wollen natiirlich um jeden Preis
gewinnen. Daher haben sich die
meisten auch einige Spielereien
zugelegt, die den gegnerischen
Fahrern das Leben schwerer
machen sollen. Reifenschneider,
Nigel und Ol werden Sie nicht
selten von der StraBe beférdern,
ehe Sie einen Uberholvorgang

Der Grund, warum sich alle Redakteure
um das Review reiBen werden,

sechs
Renn-
strecken. So
diirfen Sie sich
nicht nur auf Asphalt,
sondern auch auf Sand, Schotter
oder Eis beweisen. Die Strecken wurden mit viel
Liebe zum Detail erstellt und enthalten eine
Unmenge an Besonderheiten, wie zum Beispiel
Schlaglécher, Schanzen, Steilkurven usw. Fiir die
Realititsnihe sorgt die entwickelte Fahrphysik,
die unter anderem Powerslides, Drifts und
Crashes nicht ausschlieBt. Autotypen gibt es an
der Zahl drei, allesamt sind sie mit einer
unterschiedlichen Fahreigenschaft ausgestattet.
Durch unterschiedliche Qutfits der Rennwagen
sind Sie in der Lage, zwischen 80 Autos
auszuwihlen. Durch die
Rennen kassieren Sie
Pramien oder steigen
bei einer der drei

Meisterschaftsligen
auf. Mit dem Geld
kénnen Sie ihre Karre dann
aufriisten und alle moglichen
Teile erneuern und verbessern.
Die Musik, die im Heavy Metal-Stil
daherkommt, und ein Rennkomentator gibt dem
Ganzen den letzten Schliff. Das Spiel wird
voraussichtlich in der nichsten PC Power
getestet werden. Nach dem zu urteilen, was im
Vorfeld iiber Have a N.L.C.E. Day bekannt ist,
werden wir ein Rennspiel mit nie dagewesenen
Features und einem ungewahnlichen
Gameplay testen diirfen. ()
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arner Interactive legt richtig los. Eine
fette Neuerscheinung nach der
anderen purzelt auf meinen ohnehin

tberfiiliten Schreibtisch meines winzigen Bliros
im Power-Tower. In wenigen Wochen soll die
deutsche Version von Ravage D.C.X. zum
Verkauf bereitstehen.VWenn der Termin
eingehalten werden kann, liegt bei dem einen
oder anderen Zocker sicher noch etwas
interessantes unter dem Weihnachtsbaum.
Damit auch die richtige Vorfreude aufkommen
kann, haben wir uns fiir Sie die Betaversion
angesehen. Das Ding ist so frisch aus der Presse
gepurzelt, da3 es noch qualmend aus der
Transportverpackung fiel.

Nach Assassin-2015 ist dies der zweite Titel
der Softwaremacher im Stil der Arcade-Games.
Derlei Software mufl im Moment Saison haben,
auch andere Hersteller beharken dieses
Marktsegment heftig. Wie von Warner
Interactive schon gewohnt, rankt sich um das
eigentliche Gameplay eine ziemlich bombastisch
angelegte Titelstory mit einem
atemberaubenden Introfilm. Die heimlichen
Cineasten unter den Spielfans werden also
wieder einmal voll auf ihre Kosten kommen.

So beamt Scotty aber nicht

i e

Ravage D.C.X.

Als todesmutiger Alpha-Tester stellt Markus Brodrick Ihnen das
brandneue Arcade-Game vom Warner Interactive vor.

Neues aus der Arcade-Ecke

GroBe Lauscher horchen nach Signalen aus der
eisigen Tiefe des Alls

Dagegen ist der Eiffelturm gar nichts.Viel Spall beim
Kiettern!

Ab die Post

Die Techniker unter den Programmierern
scheinen von einer gruselig-schénen Zukunft zu
traumen — Features ohne Ende. Dieser Alptraum
der Technomanen fithrt uns in seiner herrlich
diisteren Umgebung wieder einmal anschaulichst
vor, das manche Erfindungen wohl besser noch
ein paar Jahrchen in ihrer heimeligen Schublade
geschlafen hitten.

Fir Ravage D.C.X. riickte wieder einmal eine
Apparatur in denVordergrund, die mit ihren
besonderen Fihigkeiten der Dimensions-
Transformation dem Menschenvolk die Reise
durch Raum und Zeit in andere, spektakulare
Welten ermdglicht. Leider sehen die
neuentdeckten Planeten manchmal gar nicht so
freundlich aus. Deren Bewohner, die Necron,
sind nimlich auch nicht auf den Kopf gefallen.
Diese Jungs haben nur eines im Sinn: Die
absolute Herrschaft tiber alles, was ihnen in die
Quere kommt. Ruck, zuck haben die Necrons
einen Superhighway zu
Erde gebaut und fangen

Die Architekten der virtuelle Welt haben keine Miihe
gescheut

um den Necrons das Leben so schwer wie
méglich zu machen und ihrer Technik den Rest
zu geben. Natiirlich gehort es ebenfalls zu |hrem
Aufgabengebiet, die bereits von den Necron
versklavten Kulturen von ihrer
Schreckensherrschaft zu befreien.

Ravage D.C.X. bietet lhnen
ein breites Spektrum der

an, sich nach genreiiblichen Heroenleistungen.
Herzenslust breit zu Als Arcade-Action-Game wird es
machen. sich lhnen mit einer Vielzahl

unterschiedlichster Level und
Umgebungen prisentieren. Das
geplante Gameplay ist nicht linear.
Also werden Sie die verschiedenen
Level in beliebiger Reihenfolge
spielen kénnen, was den alten
Spieletoter Langeweile fiir ein gutes

Was soll’s, wir
koénnen aufhéren zu
heulen, denn der SpaB
hat gerade erst
angefangen. Die
Menschen — oder
besser: der schibige

Fast wie im richtigen Leben -
realistische Umgebung fiir den Spieler

Rest des Volkes der Menschen — haben nichts so
notig wie einen Beschiitzer und Sieger iiber das
Bose.

Jetzt sind Sie an der Reihe. Selbstverstindlich
gehoren Sie zu der kleinen Gruppe der
Uberlebenden unserer einst blihenden
Zivilisation. Sie schlieBen sich einer kleinen
Rebelleneinheit an und starten michtig durch,

(= i
Willkommen in der Redaktion. Chefredakteur Klaus
Trafford wird ihnen auf Tritt und Schritt folgen
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Weilchen beschiftigen kénnte.

Ravage D.C.X. wurde speziell fir Windows 95
konzipiert. Als echte 32-Bit-Anwendung nutzt es
die ganze Power lhres Rechenknechtes und
verspricht stabil zu laufen.Wir sind genauso
gespannt wie Sie, welche Uberraschungen uns
die endgiiltige Version des neuesten Produktes
von Warner Interactive noch bieten wird. ()



Formula 1 GP2|
The Need For Speed SE|
Hol Dir Dein o
PRk [ e
| W |

|
| N | ._.l'...

* &k

Schileichfahrt *|

Silent Hunter/ Z

Fire Fight|
Das Tauchpaket s P kb shlalediiont — it

fiir nur Ballerpaket fiir nur @-‘/
119.- =

AFTERLIFE w75.- MEGA RAGE 2 w 59, -
AH 54 D LONGBOW w75.- MONSTER TRUCK® w 79~
AKTE PANDORRA w 75.- NASGAR 2* n 85.~-
ALIEN TRILOGY* nw 85.- NHL HOCKEY 97* w 75~
ATF w 79.- NORMALITY w 59.=
AZRAEL'S TEAR w 59.- PRIVATEER THE DARKENING® ,, £9.-
BAD MDJO w75 - RALLEY RACING 97 n 69.-
BAPHOMET'S FLUCH nw 69.- RETURN FIRE nw .-
BLEIFUSS 2* w55 - RIDDLE OF MASTER LU w 69.-
BUNDESLIGA MANAGERS?* |, £9.- RIPPER w 6Y9.-
CIVILIZATION 2 w75, - ROAD RASH w 59.-
COMMAND & CONOUER2* |, 89, SCHLEICHFAHRT* w 79.-
CONQUESTOFTHENEWWORLD  ,, 75.- SHATTERED STEEL w 69.-
CRUSADER NO REGRET w B%S.- SILENT HUNTER w F9. -
CYBERIA 2 w 69.- SILENT HUNTER w B5.-
DAGGERFALL* w 79.- SONIC PC w 59.-
DER PLANER 2 W 72 SYNDICATE WARS* w 79, -
DESTRUCTION DERBY 2* I THE NEED FOR SPEED SE w 69.-
DIABLD* w 79.=- 3 SKULLS OF THE TOLTECS ,, Z79._-
DIE FUGGER 2 w 75.- TIME COMMANDO w 69.-
DIE HARD TRILOGY w75, - TOONSTRUCK w 75.-
DIE SIEDLER 2 N VIRTUA FIGHTER nw 75.-
DUNGEON KEEPER* o L WARCRAFT 1l w 75.-
EARTHSIEGE 2 5 28 WARCRAFT 11 EXP.PACK w 29.-
ELISABETH | w 79.- z w 69.-
F1 MANAGER 96 w B5.=- ZORK: NEMESIS o 79. -
F 22 LIGHTHING 2 w 79.-

71113 nw 75.-

FIRE FIGHT w 6b9.-

FORMULA 1 GP 2 w B9.- g

FORMULA 1 GP 2 w 5. -

GENE WARS e

HARDLINE e -

HIND w B5.-

HUGD 4° o <
\ o LANDS OF LORE 2° il B "l
" MECHWARRIOR 2 INKL. EP. ,, Q55— e ar \}/

i BOAS

N1DIA PUGLISHIAG| * % %
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Und hier, meine Damen und Herren, der Staubsauger ( mit ,,s”) von Klauz... dh... Klaus

20.000 Meilen unter dem Meer

“Schleich’ dich”,
dachte Martin
Mirbach, als ihn sein
Chef zum siebten Mal
nach dem fertigen
Review fragte. Am
liebsten hatte er
noch tagelang
weitergespielt.

Hier sehen Sie die Hiob, den dltesten und
schwerfilligsten der vier Schiffstypen, samt einigen
optionalen Ausriistungsgegenstinden

Das Mission-Briefing einschlieBlich Ubersichtskarte darf
natiirlich nicht fehlen. Auf Knopfdruck geht’s dann los
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arum bekommen deutsche
Spielehersteller eigentlich immer
Punktabzug? In den Reviews, meine

ich. Ist lhnen nicht auch schon aufgefallen, da3
die groBen Hersteller aus Ubersee im
Durchschnitt mit einer besseren Yertung
bedacht werden? Es mag am Respekt vor groBen
Namen liegen, vielleicht auch daran, daB noch
vor ein paar Jahren viele deutsche Entwicklungen
einem direkten Vergleich tatsidchlich nicht
standhalten konnten. Doch mittlerweile sind
diese Zeiten lingst vorbei. In einigen
Marktsegmenten, bei den Werbespielen etwa,
haben deutsche Firmen zumindest in qualitativer
Hinsicht die Nase vorn. Und jene Hersteller, die
schon etwas linger am Marke sind, scheuen sich
nicht, ausgetretene Pfade zu verlassen.

Allen voran Blue Byte aus Miilheim. Bekannt
geworden vor allem durch die Battle Isle-
Trilogie, feierten sie jiingst Erfolge mit Die
Siedler Il.Auch auf der CeBIT HOME gehorte
der Blue Byte-Stand zu den meist umlagerten
Attraktionen, was nicht zuletzt an derVorschau
auf das im nichsten Jahr erscheinende
Helikopter-Spektakel gelegen haben mag. Doch
auch hier und jetzt sind die Mulheimer mit
einem neuen Titel prasent. Mit ihrem
Unterwasser-Epos Schleichfahrt will man sich
auch auf dem Action-Markt einen Namen
machen. Na dann:“Gut Tauch” (oder wie sagt
man unter Wasser?)

Die Geschichte
Als Hintergrund zum Spiel haben sich die
Entwickler eine feingesponnene, umfangreiche
und dazu noch sehr gut lesbare Geschichte
erdacht, die im Handbuch satte 25 Seiten in
Anspruch nimmt.Aber keine Bange, beim Lesen
werden Sie gar nicht merken, wie schnell die
Zeit vergeht.VWegen dieses hohen Stellenwerts
der Geschichte und fiir alle, die nicht linger
warten mochten, lesen sich die Grundziige der
Story wie folgt.

Im 21. Jahrhundert gerit die VWelt vollig aus
den Fugen.Auf den Kontinenten toben nukleare

Kriege, nicht erst, seit Indien die erste H-Bombe
auf Pakistan abgeworfen hat. Krisenherde
entstanden ebenso in den nun unabhangigen
Republiken der ehemaligen Sowjetunion und auf
dem Balkan. Gleichzeitig fihrten die USA ihren
Handelskrieg mit Japan mit immer brutaleren
Mitteln, im Nahen Osten und in Siidamerika
tobten fundamentale Glaubenskriege. Australien
wurde vom fortschreitenden Abbau der
Ozonschicht am meisten betroffen, die
Bewohner dieses Kontinents fliichteten in
Heerscharen. Und seit dem Zusammenbruch der
UNO im Jahre 2030 fehlte auch die letzte
ethische Kontrollinstanz.

Als Folge der nuklearen Kriegfiihrung und der
immer schlimmeren Klimakatastrophen schmolz
das Eis der Polkappen um iiber 30 Prozent, die
Atmosphire heizte sich zunehmend auf. Orkane
wiiteten an den Kiisten der immer kleiner
werdenden Kontinente, Rohstoffe waren kaum
noch vorhanden. Der Kampf um die letzten
verbleibenden Ressourcen kannte keine
Gewinner. SchlieBlich verdunkelte ein
Partikelgiirtel die Hemisphare und lieB keinen
Sonnenstrahl mehr an die Erdoberflache dringen,
durch den eintretenden nuklearen Winter
wurden die Kontinente mit einer meterdicken
Eisschicht iberzogen, und die letzten
Uberlebenden Menschen fliichteten — ins Wasser.

Aus den ehemaligen Abbaustationen fiir
ozeanische Rohstoffe wurden Zufluchten fiir die
Verzweifelten. Doch die ersten Jahrzehnte waren
hart, in der ungewohnten Atmosphire starben
die Menschen an Embolien,
Sauerstoffvergiftungen, Zerebralinfarkten und
Knochennekrosen. Doch mit den Jahrhunderten
schufen sich die Menschen eine neue Welt und
nannten sie Aqua. Heute, im Jahre 261 1, haben
sich sogar die alten Machtblocke in ihren
Grundziigen wieder verfestigt. Es gibt die
kapitalistische, demokratisch regierte Atlantische
Foderation, das monarchistisch regierte russo-
japanische Shogunat, eine Clansunion der
arabischen Lander und die verrufene Tornado-
Zone im Siidpazifik. Dort hat sich ein ruchloser



Das Ziel ist erfaBt, simtliche Cockpitanzeigen auf
einen Blick zu iibersehen. Lange Wege bleiben dem
Auge wihrend der Kampfsequenzen erspart

Fiir Manche vielleicht zu hart: Im Wasser treibende
Leichen kénnen ebenfalls unter BeschuBB genommen
werden

Je gréBer die Schiffe, desto mehr Details gibt es zu
sehen. Aber glauben Sie ja nicht, daB dies hier schon
das groBte ist...

Haufen von Séldnern, Piraten und Gesetzlosen
zusammengefunden, die mittlerweile zur vierten
Macht in der Aqua getauften neuen Welt
emporgestiegen sind.

Die Action
In Schleichfahrt tbernehmen Sie als Spieler die
Rolle eines solchen Séldners. lhr Name ist
Emerald “Dead-Eye” Flint, und in lhren besseren
Tagen zdhlten Sie sogar zu den besten
Kampfpiloten von ganz Aqua. Der Ruf, den Sie
sich dabei erarbeiten konnte, ist fast schon
legendir. lhr letzter Auftrag ging allerdings
ordentlich in die Hose. Der Schwefeltransporter,
den Sie eskortieren sollten, wurde von einer
kleinen Armada unter Shogunatsflagge geentert,
Sie selbst kamen nur durch einen gliicklichen
Zufall mit dem Leben davon. Jetzt miissen Sie
sich auch noch in einem sehr unangenehmen
Gesprich vor lhrem Auftraggeber verantworten
und versuchen, Ihren Kopf aus der Schlinge zu
ziehen.

Sie werden lernen miissen, sich lhren
Lebensunterhalt als Séldner zu verdienen. Sie

Eine Unterwasserstadt, die sich zu erforschen lohnt

werden ganz Aqua bereisen und viele
interessante Menschen kennenlernen. Sie werden
aber niemals wirklich wissen, wer |hr Freund ist
und wer lhr Feind. Und Sie werden feststellen,
daB Sie bis zum Hals in ein unglaubliches
Abenteuer verwickelt sind. Willkommen in
Schleichfahrt!

Eigentlich kann es fiir Sie nur eine Maxime

Gnadenlose Dunkelheit,
drohnender Soundtrack,
rasante Grafik

geben: Geld verdienen und iiberleben, egal von
wem der Auftrag kommt! Wenn Sie geschickt
wirtschaften, kénnen Sie mit lhrer Kriegskasse
eine Unmenge an Equipment fiir verschiedene
Schiffstypen kaufen. Fiir die schwerfillige, alte
Hiob bis zur schnellen und wendigen Succumbus
stehen jeweils kompatible Waffengattungen und
Ausriistungsgegenstinde der unterschiedlichsten
Art zur Verfiigung. Beim Kaufen und Verkaufen
gibt es iibrigens keinen Wertverlust, was dem

Spieler Raum fiir eigene Experimente liBt. Da
lohnt es sich schon zu sparen, bis man neben
einer soliden Panzerung auch iiber Punisher-
Sensoren und Booster-Generatoren verfiigt.
Aber nicht nur bei der Ausriistung seines Schiffes
wird dem Spieler strategisches Denken
abverlangt, eigentlich sollte man sich schon
wihrend des Kampfes rationell verhalten. Jeder
SchuB kostet schlieBlich Geld, das hinterher fiir
weitere Komponenten fehlt. Andererseits will
man aber jedes Waffensystem mindestens einmal
ausprobiert haben, und seien wir ehrlich: Ballern
macht einfach einen Heidenspal...

Zum Gliick macht der Actionpart immer noch
den Hauptteil des Spiels aus, und er hat es
wirklich in sich. Die Gegner sind nicht dumm, die
Waffen, die sie gegen den Spieler einsetzen,
stehen den eigenen in nichts nach, und man muB
mitunter ganz schon einfallsreich sein, um sich
einen kleinen Vorteil zu verschaffen. Ein guter Tip
ist es, 6fter mal mehrere Waffensysteme
miteinander zu kombinieren. Den Gegner zum
Beispiel mit der Torch anzulocken und
anschlieBend mit einer weit streuenden VWaffe zu
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Schon bei der ersten Prisentation des Spiels vor einigen Monaten hat man sich bei Blue Byte groBe Miihe gegeben. Das

- _ o
Y

gesamte KellergeschoB wurde kurzerhand mit Brackwasser geflutet, simtliche anwesenden Journalisten, ob Nicht-

schwimmer oder doch, wurden zu einer Probefahrt im eigens konstruierten U-Boot (Foto) gezwungen. Einige Kollegen

sowie die Pressesprecherin des Hauses muBten anschlieBend wegen akuter Atemnot stationir behandelt werden

attackieren.

Aber auch hier ist mehr als ein Quentchen
Taktik gefragt, denn dieses Beispiel funktioniert
ausschlieBlich bei Gegnern, die mit passivem
Sonar arbeiten. Ein Blick in die Box mit weiteren
Tips wird Ihnen vor Augen fiihren, worauf Sie
sich bei Schleichfahrt einlassen!

Die Technik

Herzstiick und bemerkenswertestes technisches
Feature des Spiels ist die ungemein schnelle
Vector-Engine. Die Hi-Color-Grafiken (65.536
Farben) laufen mit einer Geschwindigkeit, da3
man sich unweigerlich fragt, wozu eigentlich 3-D-
Grafikkarten entwickelt werden. In unserem Test
konnten wir sogar auf einem betagten P-60 mit
ordindrer 2 MB DRAM Grafikkarte erstaunliche
Ergebnisse erzielen. Und das, obwohl wir bewuB3t
samtliche optisch reizvollen, aber das Spiel
verlangsamenden Eigenschaften eingeschaltet
lieBen (u.a. Perspektivenkorrektur, Gouraud-
Shading und Cockpit-Einblendung). Da macht es
einfach nur SpaB, mit einem wendigen Mini-Schiff
Haken zu schlagen und dabei zu sehen, daB} auch

der Meeresgrund tUberhaupt nicht pixelig
aussieht.

Aber nicht nur bei der Engine, auch bei den
Grafiken selbst wurde nicht geknausert. Jedes
Schiff verfiigt iber ein spezifisches Cockpit, das
durch seine Gestaltung schon ein Gefiihl fiir die

Schleichfahrt ist
ein echter Hit

Manévriereigenschaften vermiteelt. Schiffe und
Gebdude selbst glinzen mit vielen Details. Dabei
gilt: Je groBer das Objekt, desto mehr gibt es
auch zu sehen. Da die ganze Unterwasser-Welt
in Schleichfahrt aus komplett gouraud-
schattierten Polygonen besteht, sind auch
realistische Lichteffekte fiir Schiisse und
Explosionen moglich. True Lightsourcing nennt
sich diese korrekt nachgeahmte
Lichtausbreitung, durch die sogar Schatten unter
Bodenfahrzeugen und Gebauden méglich sind.
Gerade in einer permanent diisteren
Spielumgebung wie der in Schleichfahrt sorgen

Die durchweg diistere Spielatmosphire wird durch die zahlreichen Stadte und
Gebiude nochmals betont. Ob sie sich nun krakenartig iiber den Meeresboden ausbreiten, oder
steil in die Héhe schieBen, bedrohlich sehen sie eigentlich immer aus.

Aber machen Sie sich doch selbst ein Bild...

-

solche Effekte fiir eine packende Atmosphire.
Apropos Atmosphire: Falls Sie an lhrer
Soundkarte noch kein Subwoofer-System
angeschlossen haben, sollten Sie sich diese
Anschaffung wirklich tiberlegen. Besonders im
Paket mit Schleichfahrt (es ist ja bald
Weihnachten) werden Sie die Vorziige eines
dréhnenden Basses kennen und lieben lernen.
Beschreiben kann man das Gefiihl eigentlich gar
nicht, wenn die Schiffsmotoren drdhnen, der
erstklassige Soundtrack aus den Lautsprechern
hdammert und die Geschosse krachend in
gegnerische Schiffe einschlagen.Aber glauben Sie
mir, das bringt’s wirklich! Elf der 20 eigens fiir
Schleichfahrt komponierten Musikstiicke sind
tibrigens auf einer limitierten Audio-CD
erschienen — aber nur fiir die Presse, atsch!
Vielleicht sollte sich Blue Byte ja Gberlegen, auch
in den Tontragermarkt einzusteigen. Fur die
Sprachausgabe wurden neben Bert C3ll noch
weitere erstklassige Sprecher verpflichtet, so daB3
60.000 Worte in mehr als 260 Dialogen absolut
professionell tiber die Membranen schwallen.

Der SpaB

Irgendwie hat mich Schleichfahrt sofort an das
gute, alte Descent erinnert. Als Spieler findet
man sich anfangs in einer ebenso
uniibersichtlichen Umgebung wieder und
braucht erst mal einige Zeit, um sich zu
orientieren. Zwar wird dieses Gefiihl nicht durch
eine Vielzahl unendlich verschachtelter
Minenstollen vermittelt, sondern vor allem durch
die gnadenlose Dunkelheit, die nur in Bodennihe
von den Suchscheinwerfern lhres Schiffes erhellt
wird, es kommt dem Klassiker aber nicht nur
bedngstigend nahe, sondern Ubertrifft ihn
bisweilen sogar.Was in erster Linie an der
ungewdhnlichen Steuerung liegt.An sich [aBt sich
namlich jedes Schiff mit einer Kombination aus
Joystick und wenigen Tasten auf dem Keyboard
schnell und komfortabel steuern — die
Strémungen machen |lhnen aber, zumindest zu
Anfang, immer wieder einen Strich durch die
Rechnung. Selbst wenn Sie beide Hinde iiber
dem Kopf zusammenschlagen, liegt lhr Schiff
nicht ruhig im Wasser, sondern bewegt sich
rhythmisch mit dem Sog. Und wenn Sie erst
versuchen, gegen eine Stréomung zu mandvrieren,
werden Sie schnell mit ernsthaften
Schwierigkeiten konfrontiert.

Es ist Uiberhaupt eine der groBten
Uberraschungen in Schleichfahrt, daB das Spiel
trotz seines solide recherchierten
wissenschaftlichen Hintergrundes noch so viel
SpaB macht. Scheinbar an alles haben die
Entwickler gedacht. DaB die Strémungen
physikalisch korrekt simuliert wurden, mag ja
nicht weiter verwunderlich sein. Aber auch fiir
die im Spiel enthaltenen Seekarten wurden
Satellitendaten von US-Instituten eingesetzt, bei
den verschiedenen Schiffstypen handelt es sich
um “Weiterentwicklung” bereits bestehender
oder angedachter Prototypen. Und das ist noch
lingst nicht alles! Warum es keine blauen
Gummibdrchen gibt, ist mir ja bekannt, aber daf3
mit zunehmender Wassertiefe simtliche Farben



So sieht Blue Byte die meriterane Zukunft

Landessprache (oder besser Wassersprache?)
dargestellt. Nicht zuletzt muB3 man die
umfangreiche Story erwihnen, die von
gelegentlichen Filmen begleitet, mit einigen
Uberraschungen aufwartet. Und wenn Sie sich
erst einmal durch die mit deutlich iiber 30
Stunden riesige durchschnittliche Spielzeit
gekdampft, getaucht und mandvriert haben,
wartet zum SchluB noch ein echter Knaller. Mehr
wird aber nicht verraten.

nach und nach verschwinden (zuerst das Rot),
weilB} ich erst seit meiner ersten Schleichfahrt.
Auch viele andere Spielelemente, die man als
Spieler eigentlich eher beiliufig registriert (40
Meter dicke Particled Organic Matter-Schicht
bedeckt die Meeresoberfliche, DiPol-Antrieb
der Sprungschiffe, Homo Aquaticus, etc.) wurden
von den Entwicklern in miihevoller Kleinarbeit
recherchiert.

Wissenschaftlich trocken wirkt Schleichfahrt
trotzdem zu keiner Zeit. Dafiir sorgt schon die
zum Teil deftige Sprache der Figuren und die
eigens flrs Spiel erdachten Floskeln. Sogar die
Gebiudebeschriftungen in den verschiedenen
Machtblocken sind in der jeweiligen

Das Fazit

Das Experiment ist gelungen: Schleichfahrt ein
echter Hit. Durch das gelungene Release des
Spiels plnktlich zum Weihnachtsgeschift wird

Tauchlehrgang fiir Anfanger

An dieser Stelle schon einmal einige Tips fiir angehende Tiefsee-Séldner. Zum einen werden Sie
es so bei lhrem ersten Einsatz leichter haben, zum anderen erfahren Sie dadurch heute schon
etwas lber die vielen Moglichkeiten in Schleichfahrt. Also, aufgepaBt!

1. Bleiben Sie immer méglichst nah man Meeresgrund. So erreichen Sie Bodenziele wesentlich
besser und kénnen durch geschickte Ausweichmanéver Torpedos gegen Berge oder andere
Objekte lenken.

2. Denken Sie daran, daB Sie mit Hilfe des Umkehrschubs auch riickwirts fahren kénnen.
Manche Ziele, wie etwa frontal angreifende Gegner, lassen sich so wesentlich effektiver
bekampfen.

3. Nutzen Sie Strémungen aus. Gegen eine Strémung zu mandvrieren ist mitunter sehr
umstandlich, sich von ihr treiben zu lassen dagegen uberaus niitzlich. Nicht zuletzt, weil Sie
sich mit abgestelltem Motor wesentlich leichter bewegen.

4. Sie haben die Méglichkeit, Ihr Schiff auf den Riicken zu drehen. So sind Sie einerseits durch
den Meeresgrund geschiitzt und kénnen andererseits die Geschiitztiirme an der Unterseite
des Schiffes (falls vorhanden) gegen Ihre Gegner einsetzen.

5. Nutzen Sie den Lirm! Sonargesteuerte Torpedos lassen sich manchmal ablenken, wenn Sie ein
eigenes Torpedo abschieBen, das fiir den Gegner lauter ist als Ihre Schiffsgeridusche. Also
Motor aus und Luft anhalten, dann klappt's vielleicht.

6. Geschiitztiirme am Boden lassen sich mit ungelenkten Torpedos nicht zerstoren, da diese
sofort von einer Salve getroffen und zerstort wiirden. SchieBen Sie also ein gelenktes Torpedo
aus einer Position ab, die ein Anflug in weitem Bogen erforderlich macht.

7. Werfen Sie doch mal eine Buzzer iiber einem groBen, trigen Gegner ab und warten Sie ab,
was passiert...
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Sie haben es sich verdient! Hin und wieder muB ein
kleines Pduschen einfach erlaubt sein

sich der Erfolg sicher auch tiefschwarz in der
Miilheimer Jahresbilanz niederschlagen. Damit
hitte Blue Byte dann den zweiten Megaseller in
Folge und solange die Gewinne dort auch
weiterhin in die Entwicklung dermaBen
gelungener Produkte flieBen, soll uns das nur
recht sein. Lediglich bei der Namensgebung wire
etwas mehr Fingerspitzengefiihl durchaus
angebracht gewesen.Wie man ein derart
rasantes Actionspiel auf den schnarchigen Titel
Schleichfahrt taufen kann, ist mir bis heute ein
Ritsel. Da hitte sich bestimmt etwas
Passenderes finden lassen.Aber wir haben ja
nicht den Titel zu bewerten, sondern das Spiel.
Jeder, der in seiner Freizeit Reviews liest, wird
ohnehin frither oder spiter zu einer Probe-
Tauchfahrt starten. Den Rest besorgt, wie immer,
die Mundpropaganda. Ich muB3 mich an dieser
Stelle von |hnen verabschieden, da sind noch ein
paar Piratenschiffe im Japangraben bei Svesda
Vostock, mit denen ich ein ernstes Wértchen zu
reden habe. (J

Alternativen:
Descent Il

Interplay ® ca. 100 Mark
Rebel Assault 2

Softgold @ ca. 90 Mark

Millennia — Altered Destinies
CDPower @ DM 14,80

Hersteller: Blue Byte
Preis: ca. 100 Mark
Minimum: ;
486 DX 66,8 MB RAM, HiColor
SVGA Grafikkarte (16 Bit,
65.000 Farben), DOS 5.0 -

Pro

Beklemmende Tiefseeatmosphare
Sehr gute Geschichte

Riesiger Spielumfang

Die Uberraschung zum SchluB
Kontra

Nicht fiir wasserscheue
Klaustrophobiker geeignet

47 von 50 |

8 von 10 |
18 von 20 |
18 von 20

SCHLEICHFAHRT

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Deadlock

Gebiude, Rassen und Planeten

“Ich hab’ auch gerade einen toten Punkt”, dachte Martin Mirbach
und fragte sich, wie man ein Spiel nur Deadlock nennen konnte.
Ob er wohl den Grund dafiir gefunden hat?

Weltalls (iibrigens eine
der meist benutzten
Phrasen in Texten wie
diesem) spielt, macht es
noch nicht zu etwas
Besonderem. Spiele wie
Ascendancy gibt es
schon seit langem, und
erst vor ein paar
Wochen sorgte Master
of Orion |l fiir ein
neues Highlight in
diesem Genre.WVer eins
dieser Spiele kennt (und
mag) wird auch mit
Deadlock gut zurecht
kommen —
bahnbrechende

Nein, dies ist nicht die griine Insel. Irland liegt weiter westlich im Weltall, vom

Neuigkeiten wird man

Wie immer geht es

Saturn aus gesehen...

eulich klingelte mein Telefon. Eine mir
N unbekannte Stimme forderte mich auf,
meine Sachen zu packen und unverziiglich
mit der Eroberung fremder Planeten anzufangen.
Friedlich oder notfalls eben mit Gewalt. Es war
noch ziemlich friih am Morgen, und so ganz konnte
ich die Situation nicht verstehen. Die Stimme
gehorte eindeutig zu einer weiblichen Person, aber
daB sich mein ehemaliger SpieB einer
Geschlechtsumwandlung unterzogen hitte, hielt
ich fur ziemlich unwahrscheinlich. AuBerdem war
ich doch gar kein Reservist, meine Pflichtiibung bei
der Bundeswehr lingst verjihrt. Hatte da jemand
zu oft Independence Day gesehen und nun
beschlossen, den SpieB einfach umzudrehen?

Aber warum gerade mit mir,
Himmelfahrtskommandos gibt's doch bei der PC
Power schon genug! Ich sagte jedoch nichts und
horte einfach weiter zu. lrgendwann ging mir dann
ein Licht auf und ich erkannte, wer hinter dieser
Aktion steckte: Die freundliche Pressesprecherin
von Warner wollte mich einfach noch mal mit der
Nase auf die Vorziige von Deadlock stoBen. Um ein
Review ging es also, und nicht um Abenteuer, Ehre,
Ruhm und Reichtum! Na wartet, das werdet ihr
mir bliBen, ihr kleinen AuBerirdischen...

Nummer 2317,

bitte an den Start

Nun gibt es ja Strategiespiele wie Sand am Meer,
und auch Deadlock fillc in diese Kategorie.Auch
durch die simple Tatsache, daB es nicht auf der
Erde, sondern in den unendlichen Weiten des

darum, im Wettstreit mit anderen Rassen
bestimmte Planeten zu kolonisieren. In diesem Fall

Bahnbrechende
Neuigkeiten wird man
hier nicht finden.

arbeiten insgesamt sieben Spezies gegeneinander,
von denen jede einzelne iiber eigene Fahigkeiten,
Stirken und Schwichen verfiigt. Bei der
strategischen Yorgehensweise bieten sich zwei

hier jedoch nicht finden.

Oh, loderndes Feuer! Schon im Intro wiihit das
Kampfgetimmel

Taktiken an. Entweder man schafft es, eine zuvor
festgelegte Anzahl an City Centers (in der Regel
finf) auf dem Planeten zu errichten und fiir eine
Spielrunde lang zu halten, oder man metzelt mit
kriegerischer Brachialgewalt samtliche Gegner
nieder, die mit dem Spieler um die planetarische
Vorherrschaft konkurrieren. So kommt Deadlock
den unterschiedlichen Charaktereigenschaften
seiner Spieler sehr entgegen, vom stoischen
Pfeifenraucher bis zum explosiven Choleriker mit
Schaum vor dem Mund wird jeder bedient. Ganz
auseinander dividieren lassen sich die einzelnen
Spielelemente allerdings nicht, je ein Quentchen an
Skologischem, technischem und militdrischem
Ehrgeiz sollte man schon mitbringen.

Uber den Spielablauf muB man eigentlich keine
weiteren Worte verlieren.Verschiedene
Gebiudetypen stehen von Anfang an zur Verfiigung,
andere kommen im Verlauf des Spiels hinzu. So
steigen parallel zur Entwicklung der vom Spieler
gefiihrten Rasse auch die Moglichkeiten, weitere
Fortschritte zu erzielen.

Allerdings nicht ohne
Grenzen, so viel ist klar.
Schade ist nur, dafl man
sich diese Grenzen viel
zu schnell erschlieBen
kann und schon nach
verhiltnismiBig kurzer
Spielzeit samtliche
Gebdudetypen
ausgeschopft sind. Dann
geht es nur noch
darum, mit den
vorhandenen Mitteln
méglichst erfolgreich
umzugehen.

Um auch in diesem
Spielstadium fiir ein

Ansichtssache: Bildschirmfiillend sieht das Spielfeld so aus, auf die Statistiken

miissen Sie dann verzichten

wenig Abwechslung zu
sorgen, hat man
kurzerhand die
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Méglichkeit diplomatischer Kontaktaufnahme zu
anderen Rassen ins Spiel eingebaut. Leider
bestehen solche Kontakte hauptsichlich aus
einfallslosen Platitiiden, die anfangs vielleicht einen
gewissen Unterhaltungswert besitzen, sich aber
viel zu schnell abnutzen. Auch hier wurde also
einiges an Potential verschenkt.

Zuriick in die Gegenwart

In technischer Hinsicht bleibt bei Deadlock alles
beim Alten. Das Spiel lduft ausschlieBlich unter
Windows (3.x oder 95) und arbeitet daher mit
bekannter Fenstertechnik und komfortablen
Meniileisten. So kann der Spieler fast wihrend des
gesamten Spielablaufs nur mit der Maus arbeiten,
die rechte Taste und der Doppelklick sind ebenso
einsetzbar wie Drag-and-Drop.Auch in der
grafischen Gestaltung hat man sich ganz auf
Altbewihrtes verlassen. Ein schénes Intro mit
hiibschen Polygon-Ménnchen stimmt den Spieler

auf seine Aufgaben und die Handlung des Spiels ein,

wo man es dann mit der gewohnten Landkarte zu
tun bekommt. Zoomen ist méglich, und nicht erst
in der hochsten Stufe sind simtliche Gebdude gut
zu erkennen.

Auf liebenswerte Detailanimationen 4 la Siedler
hat man bei Deadlock verzichtet, jeweils hundert
Bewohner werden durch eine Figur symbolisiert.

Die Hilfefunktion in Deadlock ist zum Teil an das Tutorial gekoppelt und wird nicht nur (aber
ganz besonders) fiir den Anfanger schnell unverzichtbar werden. Hier ein Beispiel:

(=

Sie wollen ein wissenschaftliches
Projekt starten, aber wissen
nicht weiter. Es reicht ein Klick
auf*“Advice”...

fiir die deutsche Lokalisierung in Unkosten
gestiirzt. Das Ergebnis soll in nichts hinter der
Originalversion zuriickstehen. Wir wissen es noch
nicht, wollen es aber bis auf weiteres einfach mal
glauben.

Die Schlacht im Netz

Warum sollte ich lhnen also empfehlen, Deadlock
zu kaufen? Wie schon erwihnt, gibt es nichts
wirklich Innovatives, aber auch nichts, was man
schmerzlich vermissen wiirde. Der

So sehen sie aus und so heillen sie auch, die sieben Rassen, unter denen
der Spieler in Deadlock auswihlen kann. Im Multiplayer-Modus empfichit
es sich librigens, die unterschiedlichen Starken und Schwichen
gleichzuschalten. Das ist nicht nur moglich, sondern auch fair!

ChCh’t

Statistiken gibt’s reichlich und das obligate
Statusfenster zu jedem Gebiude fehlt natiirlich
auch nicht — eben alles beim Alten.

Gleiches gilt fiir den Sound. Nun darf man sich
tiber Geschmack bekanntlich nicht streiten (und
tut es doch immer wieder, besonders, wenn der
eigene Chefredakteur einen ganz schlechten hat).

(Anm. des Chefredakteurs: Das sagt er nur, weil ich
neulich beim Karaoke-Wettbewerb den Ersten
gemacht habe. Neid der Unmusikalischen, hehe.)

Aber auf mich wirkt die musikalische
Untermalung, einschlieBlich des in dem Readme-
File hochgepriesenen Deadlock-Songs eher wie
melodioses Alltagsgeschift. Ein echtes Schmankerl
fand sich lediglich in der Sprachausgabe der
englischen Version, die uns fiir dieses Review zur
Verfiigung stand.Wenn man Warner glauben darf,
hat man diese Stirke dort erkannt und sich auch

T

Schwierigkeitsgrad ist von “Hirntod” bis
“Unschlagbar” einzustellen, ob diese Angaben
stimmen, hingt allerdings von dem Talent und der
Erfahrung des Spielers ab. Es sieht in der Tat
danach aus, als richte sich Deadlock in erster Linie
an Genre-Neulinge, zumindest, wenn man sich den
Stellenwert und den Umfang des (exzellenten)
Tutorials und der ebenso ausgiebigen Online-Hilfe
vor Augen fiihrt. Diese Zielgruppe wird sich dann
auch mit dem geringeren Spielumfang zufrieden
geben.

Alte Hasen werden sich vielleicht an der
Méglichkeit erfreuen, in diesem Spiel auch den
Schwarzmarkt kontaktieren zu kénnen. Hier kann
man Information und Technologien nicht nur
kaufen, sondern auch verkaufen.Aber Vorsicht,
solche Aktionen sind natiirlich illegal. Sollten sie

bekannt werden, hitte das einen Skandal und damit

eine sinkende Moral in der Bevélkerung zur Folge.

Vielleicht sogar biirgerkriegsihnliche Unruhen und
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...und schon erscheint lhr
freundlicher Tutor mit Rat und
Tat. Falls Sie dann immer noch

nicht zufrieden sind...

...wenden Sie sich doch einfach an
den hilfsbereiten Schwarzmarkt-
hédndler von nebenan. Fiir ein paar
Dollar mehr bekommen Sie hier
alles, was das Herz begehrt

die Zerstorung wichtiger Gebaude. Sie sollten sich
diesen Schritt also besser zweimal tiberlegen.

Ach ja, eine Multiplayer-Option gibt es auch
noch. Sowohl tiber (Null-) Modem und im lokalen
Netzwerk als auch im Internet 138t sich Deadlock
mit bis zu sieben Spielern ausfechten. Allerdings
mit erheblichen Einschrinkungen.Verfiigen etwa
nicht alle Spieler iiber die CD, laBt es sich nach der
Installation auf allen Rechnern zwar spielen, jedoch
stehen viele Funktionen ( Filme, Musik, einige
Schwarzmarkt-Maoglichkeiten, die meisten
fortgeschrittenen Technologien,...) nur dem Spieler
mit der Original-CD zur Verfiigung. Oder anders
ausgedriickt:VWer das Spiel nicht kauft, kann auch
nicht gewinnen! Der Internet-Zugang erfolgt
ausschlieBlich Giber Windows 95 und nur iber die
Provider MPlayer und Total Entertainment
Network (TEN). Sollte sich dies fiir die deutsche
Version nicht dndern, kénnen die meisten Spieler
auch diese Option vergessen. ()

\
Alternativen:
Master of Orion 2
Microprose @ ca. 100 Mark
Ascendancy
Logic Factory @ ca. 120 Mark
Colony Wars
Black Legend @ ca. 80 Mark
Hersteller: Accolade / Warner
i Interactive

] Preis: 94,95 Mark,
Umtausch englische in deutsche

LB Version moglich

> B Minimum:

i~ 486 DX 66,8 MB RAM,

(=W Windows 3.1 oder 95, SVGA

¥ Pro

"I  Sehr gutes Tutorial

‘= Umfangreiche Online-Hilfe
Originelle Schwarzmarkt-Option
Kontra
Nicht sonderlich umfangreich
Keine echten Innovationen i’.
Spiel-/DauerspaB: 32 von 50 |
Handhabung: 9von 10 |
Grafik: 15 von 20 |
Sound: 14 von 20 |




SWIV

Nach dem grofB3en Erfolg auf der Amiga-
Plattform gibt es SWIV nun auch in einer
3-D-Version fiir den PC. Ob diese Umsetzung
eine gute Idee war, wird sich zeigen. Beim
Hersteller SCI jedenfalls ist man dieser
Ansicht. Die Firma hat das Spiel vollstandig
selbst entwickelt und nun unter dem Titel
SWIV 3D auf den Markt gebracht. Jonathan
Eves zog aus, um herauszufinden, wie gut
das neue Game geworden ist.

Is Pilot des Special VWWeapon Interdiction
A Vehicle (kurz: SWIV) kimpfen Sie in |7

weitriumigen Levels gegen das Bose. Zu
Beginn besitzen Sie nur einen schwach
bewaffneten Helikopter. Im Laufe des Spieles
finden Sie dann 18 verschiedene Waffensysteme,
mit denen Sie lhren kleinen Liebling aufriisten
kénnen.

Am Anfang jedes Levels werden |hnen die
Angriffsziele in der jeweiligen Region genannt.
Zuerst einmal missen Sie dorthin fliegen, ohne
vom feindlichen Feuer erwischt zu werden. Im
weiteren Verlauf wechseln Sie dann in andere
Vehikel, zum Beispiel einen Jeep. Damit gehen Sie
auf dem Boden zum Angriff gegen lhren Gegner
tber.

Schwache Grafik

Verglichen mit manch anderem Spiel dieses
Genres ist die Grafik von SWIV 3D leider nicht
besonders beeindruckend. Im Flug sehen Sie
Ihren Helikopter von hinten aus der Perspektive
einer Verfolgerkamera. Gesteuert wird |hr
Hubschrauber mittels Tastatur oder Maus und
Tastatur. Auf eine Joypad-Option haben die
Programmierer aus mir unverstindlichen

Ein Amiga-Klassiker, in der
PC-Version stark reduziert

Griinden verzichtet.

Damit die Steuerung fiir den Spieler nicht zu
kompliziert wird, ibernimmt der Computer die
Hohenkontrolle des Hubschraubers. Auch im
bergigen Gelinde behilt dieser immer die
gleiche Hohe tber Grund bei. Und um das Spiel
ein biBchen aufregender zu gestalten (vielleicht
auch nur, damit es nicht so flach wirke), hat SCI
auch gleich eine ganze Menge Berge in die Grafik
eingebaut.

Die Grafik ist schnell und scrollt butterweich.

Mit der Darstellung des Horizontes haben es
sich die Entwickler allerdings etwas einfach
gemacht. Alles was weiter entfernt liegt,
verschwindet im Nebel des Unbestimmten. So
wurde Programmier- und Rechenaufwand
gespart.

Dafiir wird die Grafik in unmittelbarer Nihe
des SWIV immerhin nicht pixelig, wie es sonst
schon mal 6fter bei anderen Grafik-Engines
passiert. AuBerdem erlaubt das Programm
absolut freies Herumsteuern lhres SWIV auf
dem gesamten Spielfeld.

MaBige Musik

Bei der Musik stehen Ihnen nur ein Audiotrack
mit klassischer Musik und als Alternative ein
dumpfes Stampfen im Stile heutiger Tanzmusik
zur Wahl.Wie auch immer: Die Musikberieselung
ist bei diesem Game ohnehin nicht so wichtig, da
es hier vor allem darauf ankommt, feindliche
Angriffe rechtzeitig zu horen. Fetzige Musik
kénnte hiervon nur ablenken.

Apropos Angriffe: lhre Feinde zeigen nur
selten Schwichen beim Feuerduell. Meist aber
machen sie lhnen ganz gut Feuer unterm
Allerwertesten. Mancher mag nun sagen, das
Spiel hat eben einen hohen Anspruch und
taktische Tiefe. Aber nach meiner Ansicht sind
die Gegner nur deswegen so hart im Austeilen,
damit das ganze Game etwas linger dauert.

SWIV 3D ist ein klassisches Shoot’'em-Up
geworden. Es enthilt alle Elemente dieses
Genres. In jedem Level miissen Sie lhre Aufgaben
erfolgreich erfiillen (also moglichst viele
gegnerische Anlagen dem Erdboden
gleichmachen), um zum nichsten Auftrag
durchzustarten.Vermutlich wird dieses Spiel
deshalb nur wirklichen Anhingern der Gattung
gefallen. Einsteiger lassen besser die Finger
davon.Wer allerdings gerne in der Gegend
herumballert, ohne sich groB um Strategie und
Spieltiefe zu kiimmern, der hat hier reichlich
Gelegenheit dazu.
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SchieBwiitiger Tiefflieger

S x01
" MoltiTarget

Mit dem Jeep miissen Sie lhre Angriffe ganz anders
planen und beginnen als mit dem Helikopter

Insgesamt ist SWIV 3D der Versuch, das
Amiga-Original auf dem PC umzusetzen.
Moglicherweise hitte SCl in dieses Spiel etwas
mehr Zeit und Geld investieren sollen, dann
hitte es auch die Wertung von damals
bekommen. So bleibt es leider nur in den
Siebzigern. ()

Alternativen:
Eigentlich gibt es nur eine
Alternative: Das Amiga-Original!

Hersteller: sci
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486DX-100,8 MB RAM, SVGA,
Windows 3.XX und 95

Pro E
Schnelle Action !
Sanftes Bildschirm-Scrolling

T

SWIV 3D

Kontra
Auf dem Amiga war's besser

35 von 50 |

Spiel-/Dauerspal: ]
Handhabung: 8 von 10 |
Grafik: 14 von 20 |
Sound:

17 von 20 |



Hier tanzt der Bar

Timo

& Pu

Martin Mirbach lieB sich von zwei neuen Freunden in den

Dschungel einladen. Und hatte selten so viel SpaB...

aben Sie Kinder? Falls ja, werden Sie
H wahrscheinlich schon lingst wissen, was

Sie zu Weihnachten verschenken. Sollte
aber auf dem Wunschzettel lediglich
“Computerspiel” vermerkt sein, geht die Sucherei
erst richtig los. Jedes Jahr zur Weihnachtszeit
schieBen die Neuerscheinungen auf dem
Spielemarkt wie Pilze aus dem Boden, und einige
Titel haben es diesmal wirklich in sich. So viele
Platin-Awards wie in dieser Ausgabe haben wir
jedenfalls noch nie auf einmal vergeben.Wenn Sie
aber nach einem Spiel suchen, das nicht nur dem
Nachwuchs gefillt, sondern bei dem Sie auch
selbst auf lhre Kosten kommen, empfiehlt sich
unbedingt ein Blick in Timon & Pumbaas
Spielesammlung.

Immer wieder Disney

Wer in diesen Wochen von Disney spricht, meint
wahrscheinlich die kassenfiillenden
Zeichentrickfilme, die immer wieder zur
Weihnachtszeit in unsere Kinos kommen. Im
letzten Jahr war es Pocahontas, in diesem Jahr, das
gebe ich zu, weiB ich es noch gar nicht.Was
vielleicht dran liegt, daB ein anderes Disney-

Von diesem Rundgang aus gelangen Sie zu den
verschiedenen Spielen. Und wenn Sie die
verschiedenen Gegenstinde und Tiere am Wegesrand
anklicken, passieren ein paar Uberraschungen

Produkt meine ganze Aufmerksamkeit in
Anspruch genommen hat. In Zusammenarbeit mit
dem renommierten Software-Haus 7th Level
entstand namlich Timon & Pumbaas
Spielsammlung, und die hat mich ganz schon lange
an den Bildschirm gefesselt. Immerhin
verschleppten mich meine beiden Gastgeber nicht
nur in den Dschungel, sondern tiberredeten mich
dort auch noch dazu, fiinf verschiedene Spiele

auszuprobieren.

Mit dem Dschungel-Flipper kommt man auf
Anhieb klar, das Spielprinzip ist ja auch
hinreichend bekannt. Trotzdem handelt es sich
hier um eine originelle Variante, bei der viele
Spielelemente (Abzug, Ziele, Kugeln, etc.) durch
animierte Dschungeltiere oder -utensilien ersetzt
wurden. Macht von Anfang an SpaB und enthilt
einige gelungene Uberraschungen. Das nichste
Spiel, die Beerenschleuder, fordert den Spieler
schon etwas mehr, wenn auch nicht vor dem
flinften Level. Hier geht es darum, mit Beeren auf
unsympathische Tiere wie Geier und Hyinen,
sowie auf eigens fiir Sie aufgestellte
Pappkameraden zu schieBen.VWer Pumbaa, Timon
oder einen ihrer Freunde trifft, wird mit
Punktabzug bestraft. Je mehr Ziele auf dem
Monitor auftauchen, desto éfter kann genau das
passieren.

Bei Hippo-Hopp miissen Sie einen FluB
Uiberqueren, indem Sie von einem FluBpferd zu
nichsten hiipfen, Baumstimme und Schildkréten
kénnen Sie auch benutzen, besonders wenn sich
darauf Insekten oder andere Leckereien befinden,
die Ihr Punktekonto zusitzlich auffiillen. Die
Kiferfalle erinnert stark an Alexej Pajitnovs
Qwirks. Auch hier miissen Sie herabfallende und
schon animierte Tierchen nach Farben geordnet
aufstapeln. Liegen mindestens vier Kifer einer
Farbe nebeneinander, zerplatzen diese und
schaffen somit Raum fiir die nachsten. Auch nicht
neu, aber immer noch ein echter Siichtigmacher!
Besonders gut gefillt mir Riilpser; bei dem Sie
Pumbaa so unter von einem Baum plazieren
miissen, daf er herabfallende Kifer und Frichte
mit einer Riilpsbombe zerstéren kann.Aber
passen Sie auf, da8 ihm weder die KokosnuB} auf
den Kopf noch die Spinne ins Maul fallt.

Frohes Fest!

Alles in allem ist diese Spielsammlung ein echter
Knaller. In der kleinsten Installation belegt sie
ganze 0,4 Megabyte auf lhrer Festplatte, liuft dann
aber immer noch sehr fliissig und ist, ganz nach
Gusto, entweder mit Tastatur, Maus oder Joystick
zu bedienen. Nette Kleinigkeiten, wie die
Méglichkeit am Flipper zu riitteln oder die
unzihligen netten Animationen am Wegesrand,
sorgen fiir zusatzlichen SpaB. Daher kann ich
dieses Spiel auch jedem zum Kauf empfehlen, der
gar keine Kinder hat und einfach nur ein
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fung

Wie auf der Kirmes:Wer die meisten Treffer landet,
wird Schiitzenkdnig

gelungenes Weihnachtsgeschenk fiir sich selbst
sucht. Am besten, Sie probieren es noch am
heiligen Abend aus, unmittelbar vor dem Vertilgen
der Weihnachtsgans. Dann wird namlich die
herzhafte Geriuschkulisse bei Rilpser fiir lustige
Gesichter bei allen eventuell anwesenden Omas
und Tanten sorgen. Also, ich find’ so was lustig! 1))

Alternativen:

Qwirks

Microprose @ ca. 100 Mark

Baku Baku

Sega @ ca. 69 Mark

Think-X

JoWooD-Productions @ 49,95 Mark

Hersteller: Disney Interactive /
7th Level

Preis: 99,95 Mark

Minimum:
486 DX 33,8 MB RAM,
Windows 3.1 oder 95,SVGA

Pro ,

Fiir jede Altersgruppe geeignet
Jedes Spiel macht Spaf3 i
Viel Liebe zum Detail

Kontra

Keine neuen Spielideen

Speichert keine Spielstinde fiir zwei
Spieler

Spiel-/DauerspaB: 40 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 17 von 20

17 von 20 |

Sound:

TIMON & PUMBAAS SPIELESAMMLUNG
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Spiel’s noch einmal, Sam

Star Control 3

Martin Mirbach versucht zum dritten Mal,

ein Spiel namens Star Control auf den

Markt. Damals waren die Spieler recht
begeistert und verbrachten Stunden {iber
Stunden vor Rechnern, die man heutzutage
bestenfalls noch im Museum finden kann. Und
wie das halt so ist mit erfolgreichen Spielen, lie
ein Nachfolger gar nicht lange auf sich warten.
Und wie das halt so ist mit Nachfolgern, gibt es
meist auch einen dritten Teil. Genau dieser steht
jetzt in den Regalen, er heiBt (Uberraschung!)
Star Control 3 und wartet darauf, doch noch
unter dem einen oder anderen Weihnachtsbaum
zu landen.

E s war einmal vor allzu langer Zeit, da kam

Damals im Weltall...

Im ersten Teil der Trilogie tobten zahlreiche
Schlachten zwischen der Allianz der freien
Sterne, der auch die Menschen angehérten, und
der sogenannten Hierarchie. Die dlteren von
Ihnen werden sich vielleicht noch daran
erinnern. Klaus jedenfalls erzihit mindestens
einmal pro Woche davon, wie er seinerzeit ganz

Was hat dieses Wesen mit unserem Verlagsleiter
gemein? Beide haben ihre Augen iiberall...

allein das Universum rettete. Die Handlung des
zweiten Teils war auch nicht origineller.
Irgendwie hatte sich die Hierarchie erholt, die
Menschen gingen mit anderen Rassen eine neue
Allianz ein und das ganze Spektakel ging von
vorne los.Von diesen Schlachten habe ich Klaus
noch nie schwadronieren héren.Wahrscheinlich
hatte er die Altersgrenze fiir Kampfpiloten schon
damals iiberschritten — oder die 54 Dioptrin auf
beiden Augen waren doch zuviel.

(Anm. des Chefredakteurs: Neulich rief Stammleser
Matthias (GruB!) an und war um Deine Gesundheit
besorgt. Mittlerweile zu Recht, komm’ Du Montag in
die Redaktion...)

Wie dem auch sei, jetzt haben wir einen dritten
Teil. Und diesmal haben die Entwickler all ihre
Kreativitit gebiindelt und sich etwas vollig
Neues einfallen lassen. Es sind mysteridse Krifte,
die das Universum bedrohen. Menschen, Ex-

Wir vom Planeten Melmag mogen am liebsten
piirierte Katzen mit Vanillesauce

Bei der Fiihrerscheinpriifung ist dieser Typ glatt
durchgefallen. Er hatte Schwierigkeiten mit dem
raumlichen Sehen

Angehdorige der Hierarchie und viele andere
Spezies haben nur gemeinsam eine Chance,
gegen diese Macht zu bestehen. Dabei fiihren
zwei Wege zum Ziel. Zum einen gibt es den
Adventure-Teil, der aber nichts anderes
erfordert als Strategie.Wahrscheinlich wurde er
deswegen Adventure genannt, weil man hier
mehr 1000 Planeten erkunden, mit Aliens in
Kontakt treten und Kolonien bilden kann. Der
Haken an der Sache: Die mysteriose Macht hat
den interstellaren Verkehr bereits
zusammenbrechen lassen, nur lhr Schiff ist in der
Lage zwischen den Sternen zu reisen.Verlieren
Sie es, und das Schicksal des Universums ist
besiegelt.

Fast wie am Automaten

Es gibt noch eine zweite Art, zum Ziel zu
kommen. Und zwar mit Hyper-Melee, einem 2-
D-Geballere, das mich an glorreiche Zeiten in
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die Erde zu retten

diversen Spielhallen erinnert. Einzelne Gefechte
gibt es natiirlich auch im Adventure-Teil immer
wieder, allerdings handelt es sich dort um
Scharmiitzel der harmloseren Art. Wihrend es
dort namlich auf taktisches Vorgehen ankommt,
geht es bei Hyper-Melee nur um den Kampf.
Jeder der beiden Spieler (wobei einer auch
durch den Computer ersetzt werden kann) stellt
seine eigene Flotte zusammen, um anschlieBend
Schiff fur Schiff gegeneinander anzutreten. Dabei
ist die Steuerung so schwammig und das
Gedudel aus den Lautsprechern so monoton,
daB man sich wirklich fragt, wo die letzten |5
Jahre geblieben sind. Lediglich die Grafiken sind
etwas besser.

Es gibt also mehrere Arten, Star Control 3 zu
spielen: taktisch, kimpferisch oder mit einer
Kombination aus beiden Teilen.Wenn Sie meine
Empfehlung héren méchten, spielen Sie es aber
besser iiberhaupt nicht. Fiir ein paar Minuten ist
Hyper-Melee ja ganz interessant, vor allem, wenn
man sich zu zweit den nostalgischen Gefiihlen
hingibt. Der groBe Rest des Spiels bleibt
allerdings recht fad, da hilft es auch nicht, daf3 ein
jingst erschienener Roman zum Spiel (Star
Control: Interbellum, erschienen bei Prima
Publishing) dem Produkt zu etwas mehr
Beachtung verhelfen soll. Da sind wir schon seit
langem Besseres gewohnt. ()

Alternativen: |
Millennia: Altered Destinies b
Take 2 ® 14,80 Mark
(CD Power 12/96)

Deadlock
Accolade @ ca. 100 Mark

Master of Orion 2
Bullfrog @ ca. 100 Mark

Hersteller: Accolade
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 5.0

Pro

Sieht aus und fiihlt sich an wie damals
Zu zweit macht ballern immer SpaB
Kontra

Langst nicht mehr zeitgemiB
Absolut unoriginell

STAR CONTROL 3

Spiel-/Dauerspal: 23 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 14 von 20

Sound: 11 von 20

TOTAL:



Eine Frage des Geldes

% | ey, Sie da, konnen Sie mich
héren? Ja, genau Sie meine ich.

= I Das armselige Menschlein, das
seine Nase gerade ganz tief in die PC
Power steckt.Vor kurzem war ich
noch so wie Sie. Und wie alle anderen
auch. Meine winselnden Kollegen in
der Redaktion, meine sogenannten
Freunde und sogar meine Familie —
alle gehorten wir zur gleichen Sorte
Mensch. Tagsiiber arbeiten, abends das
Bierchen vor dem Fernseher, zweimal
pro Jahr in Urlaub fahren und keine
Aussicht, diesem langweiligen Idyll
irgendwann einmal zu entfliehen. Wie
gesagt, bis vor kurzem.

Dann bekam ich ein Angebot, das
mein ganzes Leben auf einen Schlag
verandern sollte. Ich durfte eine
militirische Ausbildung zum
Mechwarrior absolvieren und meine
Brotchen anschlieBend als Soldner

Der Nichste, bitte! Freiwillige kénnen
sich hier fiir die Truppe anwerben lassen

Hier werden Sie gebaut, die Mechs. Ach,
kénnt’ ich sie doch alle haben...

Leben”, schrie er mich
an,“wenn du zu langsam
wirst, bleibst du auf der
Strecke.” Als ob ich das
nicht selber wiiBte.
Natiirlich erledigte ich
dieses Training in
Rekordzeit.

Am zweiten Tag ging's
dann etwas deftiger zur
Sache."Die ersten
Gegner darfst du heute
schon vor dem
Friihstiick erledigen”,
versprach Unther. Und
genau das tat ich auch.
Ich zerstorte drei
Flieger, die gerade
aufgetankt wurden, noch
bevor die Piloten auf
den Knopf fiir den
Schleudersitz driicken

verdienen.Was soll ich lhnen da noch sagen? Diese
Chance lieB ich mir natiirlich nicht entgehen.
Erste Sporen

Die Grundausbildung in der Akademie war
kniippelhart, das kénnen Sie mir glauben. Ich wurde
bei Hanson’s Roughriders stationiert und mein
Ausbilder, Drill-Sergeant Unther schien mich nicht

besonders zu mégen.Aber das war mir egal. Ich

Diirfen’s auch ein paar Kilo Munition mehr sein?

wollte einfach alles lernen, was er drauf hatte.
Danach wiirden wir schon sehen, wer von uns
beiden den besseren Séldner abgeben wiirde.

Am ersten Tag liel er mich einfach durchs
Gelinde rennen, immer von einem
Navigationspunkt zum néchsten. “Schnelligkeit heifit

konnten. Den restlichen Flughafen legte ich auch
gleich in Schutt und Asche. Ich dachte, wow, jetzt
geht es endlich richtig zur Sache, aber da lag ich
wohl falsch. Am nichsten Tag befahl mir Unther in
einem Konvoi diejenigen LKW zu orten, die
Munition transportierten. AnschlieBend schoB er
sie der Reihe nach ab, wihrend ich nur daneben
stehen und zusehen durfte. Bang! Bang! Bang! Was
glaubte dieser Penner eigentlich, mit wem er es zu
tun hatte!

(Anm. des Chefredakteurs: Machtest Du darauf
WIRKLICH eine Antwort?)

Ich wartete, bis er fertig war und zu unserem
Raumschiff zuriickkehren wollte. Dann schoB ich
ihm mit beiden Lasern in seinen haBlichen Riicken.
Von jetzt an war ich auf mich selbst gestellt.

Fiir die nachste Zeit zog ich es vor, alleine zu
arbeiten. lch nahm Auftrige auf den
verschiedensten Planeten an und verdiente nicht
schlecht. Aber das alles liegt schon eine Weile
zuriick. Heute kommandiere ich selbst mehrere
Einheiten. Klar, das bringt viel Biirokram mit sich,
Buchhaltung und so. Deshalb setze ich mich immer
noch so oft es geht selbst ans Steuer eines Mechs
und veranstalte irgendwo eine Riesensause. In den
nichsten Tagen werde ich meinen ehemaligen
Kollegen von der PC Power zeigen, daf3 ich sie
immer noch mag und ein paar Ziele in Niirnberg,
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Miinchen und Eschwege von der Landkarte

wischen. Und wenn sie sich dann ganz sicher fiihlen,
wird es Zeit fiir einen Kurztrip nach Enschede...

Und jetzt Sie

Méochten Sie auch viel Geld verdienen und sich lhre

Arbeitszeit selbst einteilen? Zwar keinen Bof3

haben, aber dafiir gOOPSe Weiber, tolle Autos und
eine Villa mit Pool? Dann kaufen Sie sich
Mechwarrior 2: Mercenaries und fangen Sie sofort
ein neues Leben an. Okay, ich kann mir denken, was
in manchen anderen Magazinen stehen wird. Gutes
Spiel, schnelle Grafiken, viel SpaB, aber nach
Mechwarrior, Mechwarrior 2, Expansion Set und
NetMech nur ein weiterer AufguB3.

Aber sehen Sie doch mal die Vorteile. Sie kennen
sich bereits aus, kommen schnell zurecht und Spaf3
macht es wirklich. Sollte jedenfalls in meiner
Gegenwart irgend jemand schlecht iiber dieses
Spiel reden, kann ich ihm nur raten, schnell in
Deckung zu gehen. Schnell genug wird’s sowieso

nicht sein. ‘)

| Alternativen:

| Earthsiege 2

~ Sierra @ ca. 100 Mark

- Mechwarrior 2

" Activision @ ca. 60 Mark
Rebel Assault 2
LucasArts @ ca. 90 Mark

Hersteller: Activision
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486 DX 66,8 MB RAM (Pentium 75
- und |6 MB fiir Windows 95), SVGA,
| DOS 6.22

. Pro !
~ Schneller Einstieg durch bekanntes
Spielprinzip
| Viele Spieloptionen
. Kontra

Innovativ ist’s gar nicht |
' Manche finden’s zu hart

Spiel-/Dauerspal: 37 von 50

+ Handhabung: 8 von 10
| Grafik: 17 von 20

" Sound: 17 von 20
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Chessmaster 50

Schach dem Konig

Seit nunmehr zehn Jahren gibt es die Schachsimulationen der
Chessmaster-Serie. Andere mogen dieses Jubilaum vergessen,
nicht so unser England-Korrespondent Jonathan Eves. Er fuhr zu
Mindscape, um sich die neueste Version des meistgekauften
Computer—SchachspieIs der Welt anzusehen.

JIJL][] i-] LlLI
- .
..

l.

Spielen Sie das Spiel aus einer Perspektive wie im
richtigen Leben

Wenn Sie glauben, Sie kénnen ein besseres
Schachbrett entwerfen, dann versuchen Sie es

Technik hat sich weiterentwickelt. Menschen

starben. Kénigreiche vergingen.
FuBballmeisterschaften wurden verloren und
gewonnen. Nur eines ist (iber die Jahre gleich
geblieben: Die Regeln beim Schach. Sorgfiltig
gehiitet werden sie von den einen, bis heute nicht
richtig verstanden von den anderen. Manche
denken sogar, Schach sei ein langweiliges Spiel: So
dhnlich wie Dame, nur halt noch etwas weniger
aufregend.

Wahre Schachfanatiker aber sind begeistert von
den Méoglichkeiten, die in diesem Spiel stecken:
Taktik und Strategie, die Herausforderungen des
mentalen Zweikampfes, eben das
Aufeinandertreffen der Superhirne. Egal, zu
welcher Gruppe Sie gehéren, ob Sie nun ein
Freund oder Feind dieses Spieles der Konige sind,
Chessmaster 5000 sollten Sie sich einmal niher
ansehen. Die Neuerungen in dieser jiingsten
Game-Version sind enorm, und die einfache
Bedienbarkeit setzt MaBstibe.

Z ehn Jahre sind vergangen seit 1986. Unsere

Komplett neue Grafik
Die Grafik wurde komplett liberarbeitet — ein
Umstand, der den meisten Chessmaster-Fans
sicherlich gefallen wird. Es gibt nun zehn
verschiedene Schachbretter und -figurensitze mit
Namen wie “Salz und Pfeffer”,“St. Georg”,
“Rémisch” oder “Mexikanisch”. AuBerdem hat
Mindscape zwei neue Spielfeld-Ansichten
entwickelt, die dem Spieler einen Blickwinkel wie
beim richtigen Schachspiel erméglichen. In jeder
dieser Ansichten gibt es fiir die zehn Spielfelder
andere Texturen und Grafikeffekte — mein
Kompliment hierfiir.

Sie méchten Ihr Handicap ein biBchen steigern

oder suchen einen adiquaten Gegner fiir die
nachsten 100 Jahre? Kein Problem.Auf der
Chessmaster-CD-ROM finden Sie eine Datenbank
mit rund 27.000 Schachpartien und zahlreichen
Suchfunktionen. Sie méchten die Partie
nachspielen, bei der Klaus Trafford 1974 in der
Stadthalle Emden gegen einen dressierten Gorilla
verloren hat! Ganz einfach. Geben Sie als
Suchbegriff einfach “Klaus Trafford” ein oder das
Jahr 1984 oder den Veranstaltungsort “Stadthalle
Emden”. Schon sucht das Programm die passende
Partie heraus.

(Anm. des Chefkonigs: Jetzt fdngt unser englischer
Kollege auch noch an...Hilfe!)

AufWunsch kénnen Sie auch die Trainings-Option
des Chessmasters starten. Sie bietet sowohl
blutige Anfingern wie auch wahren Schach-Profis

Ein echtes MuB fiir jeden
Schachfan - interessant
auch fiir Anfanger

eine ganze Menge Informationen tiber das Schach-
Spiel. In zahlreichen Lernschritten macht Sie das
Programm beispielsweise vertraut mit den
Grundregeln des Spiels oder den bekanntesten
Ziigen, um den Gegner mattzusetzen.

Zwei verschiedene Schachuhren stehen zur
Wahl. Die Fischer-Uhr gibt Ihnen fiir jeden
schnellen Schachzug einen 3-Sekunden-Bonus. Im
Sanduhr-Modus erhilt hingegen lhr Gegner fiir
jeden lhrer Blitz-Ziige einen Malus von 3
Sekunden. So kénnen Sie lhren Gegner durch
schnelle Aktionen in Zeitnot bringen. Diese
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Einstellung bietet sich gerade fiir kurze
Schachpartien an, etwa in der Mittagspause.

2000 Er6ffnungen

Rund 2000 Ersffnungen kennt der neue
Chessmaster beim Namen — ein deutlicher
Fortschritt gegentiber der letzten Chessmaster-
Version, welche gerade einmal 200 Spieler&ffnungen
kannte. Der Name der jeweiligen Eréffnung wird in
einem Fenster am unteren Bildschirmrand
angezeigt. AuBBer natiirlich, Ihre eigene Eréffnung ist
so neu, daB sie noch keinen Namen hat.

Auch an den Audiofihigkeiten des Programms
hat Mindscape getiiftelt. 150 Soundeffekte und
dreiBig Begleitmusiken geben dem Spiel eine
beruhigende Atmosphire. Damit ist der
Chessmaster 5000 ein interessantes Game fiir
jeden Schachspieler. Und sollten Sie sich bisher
nicht fir dieses Spiel interessiert haben, ist jetzt die
Zeit, damit anzufangen. Leichter als mit diesem
Chessmaster wird es wohl nicht mehr werden. ()

Alternativen:
Chessmaster 3000

Mindscape @ kostenlos auf der
Cover-CD | 1/12-95

Mephisto Schachlehrer
NBG @ 49,95 Mark

Richtiges Schach auf richtigem Brett

Hersteller: Mindscape
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486D X-2/66,8 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro

Leicht verstandliche Optionen
Neue Musik

Verbesserte Grafik

Kontra
Eben doch kein echtes Schachspiel
(aber verdammt nah dran)

CHESSMASTER 5000

Spiel-/Dauerspal: 44 von 50 |
Handhabung: 7von 10 |
Grafik: 17 von 20

Sound: 16 von 20

TOTAL:



Iwan, der Schreckliche \

Die Rote Armee ist wirklich nur noch ein Schrotthaufen. Meint
jedenfalls Martin Mirbach

chlechte Zeiten Wie immer am 4. Juli, zwischendurch vergeblich, dem Spielchen etwas
fiir Mitterchen

haben die nimlich mehr Hi-Tech-Glanz zu verleihe. Leider lassen
RuBland. Das Volk gerade mit der Invasion  aber sowohl Aufnahmequalitit als auch
hungert, auf den der Erde angefangen. Schauspieler zu wiinschen iibrig. Besonders der
StraBen herrscht die Warum sie sich als aufgesetzte russische Akzent und die sich stindig
Mafia und angeblich Ausgangsbasis wiederholenden Spriiche zehren an unser aller
wird sogar der Wodka ausgerechnet Sibirien Nerven.

knapp.Wer das Land
eigentlich regiert, weil}

ausgesucht haben, i
gehortwohlzuden Die Konkurrenz kann's besser

keiner so genau, und Geheimnissen der Krazy Ivan bedient sich schamlos bei seinen
den Krieg gegen Programmierer. groBen Vorbildern Mechwarrior und Earthsiege,
Tschetschenien konnte Vielleicht lieben sie die  ohne jedoch nur annihernd das Format dieser
die schon in Afghanistan T eisige Kilte, vielleicht beiden Spiele zu erreichen. Zu schlecht sind die

Dieses Kerlchen hier trigt seinen Rufnamen “Dwarf” i
gebeutelte Rote Armee irgendile i Unracht, e Sie niche.auch? hatten sie einfach nur Grafiken, zu schlapp der Soundtrack und zu
auch nicht gewinnen. zu viel Angst vor den gering die Optionen. Auf der PlayStation mag
Just in diesem US Marines. Unserem Krazy Ivan seinerzeit ja recht erfolgreich gelaufen
Augenblick bringt Ivan ist das alles ganz sein, aber auch dort sind wir mittlerweile
Psygnosis ein Spiel auf egal, er setzt seinen wesentlich Besseres gewohnt. Die wirklich
den Markt, in dem der Roboter in Bewegung,  eingefleischten Freunde solcher Robot-Shoot'em-
Spieler in die Rolle um es mit den Ups kénnen ja mal reinschauen, allen anderen
eines furchtlosen AuBerirdischen wiirde ich den Griff zum direkten
russischen Soldaten aufzunehmen. Konkurrenzprodukt empfehlen. Falls sie sich doch
schliipfen soll. Ob sich Gesteuert wird er fiir Krazy Ivan entscheiden: SchieBen Sie bitte
dieses Abenteuer lohnt? dabei, wie gesagt, von nicht auf betagte Atomkraftwerke. Mit denen
Egal, auf den Helm und Ihnen. Zunichst geht es  haben die Russen auch ohne Sie schon genug
ab dafiir! darum, in Sibirien die Probleme. )

drei Hauptgegner,

Auf sie mit Raptor, Deadlok und 2

GEbru" Der besseren Orientierung wegen gibt’s vor jedem

Einsatz so eine Karte
Obwohl das Spiel
eigentlich nichts mit
Independence Day oder
dem amerikanischen
Nationalfeiertag zu tun
hat, beginnt die
Handlung am 4. Juli.
Wahrscheinlich nur um

Dwarf zu erledigen,
wobei Sie allerdings
immer wieder von
kleineren Scharmiitzeln
mit schwicheren
Gegnern abgelenkt
werden. Nachdem Sie
das seltsame Trio zur
Strecke gebracht haben,

Alternativen:
Earthsiege 2
Sierra @ ca. 100 Mark

Mechwarrior
Activision ® ca. 100 Mark

Terra Nova
Softgold @ ca. 100 Mark

Hersteller: Psygnosis

zu zeigen, daB auch die was iibrigens kein E gress: e e
Russen an diesem groBeres Problem > Minimum:
Datum zur Hochstform darstellt, missen Sie C B 486D X2-66,8 MB RAM,VGA,
auflaufen kénnen. nur noch die b Windows 95
AuBerdem ist die Energiequelle Ihrer N Pro
Handlqu e Diese Panzerchen sind doch keine Gegner fiir mich. Bghiar il Dt gl < Eingefleischte Fans werden’s wohl
recht durftig: lvan Links im Bild sehen Sie, wo sich Raptor befindet Asche legen, bevor es : mogen
Popovich schiebt zum nichsten x Kontra
gelangweilt seinen Dienst in einem Kriegsschauplatz geht. Idee komplett geklaut
neuentwickelten Kampfroboter. Das Vieh ist runde So kdmpfen Sie sich also durch samtliche Durchweg schlecht umgesetzt
Ervn.iteile,-von jap.;.an bis nach §audi-Arabien.Sie St vl 23 von 50
Mittlerweile sind miissen in zerklifteten Ge@r_gslandschaften Handhabung: 8 von 10
3 " ebenso zurechtkommen wie in endlosen Grafiic 9 von 20
wir wesentlich Eiswisten. Unterwegs bekommen Sie Gelegenheit, Sound: = 9 von 20
Besseres gewohnt Ihren Roboter immer weiter hochzuriisten,
ansonsten laufen die Missionen aber immer nach
20 Meter hoch und mit allen méglichen dem gleichen Schema ab: Briefing, schwichere .
Waffensystemen ausgestattet. So weit, so gut — Gegner, Hauptgegener, Stiitzpunkt, nichstes Level. TOTAL: |
wenn da nicht diese verdammten Aliens wiren. Ein.paar minderwertige Videos versuchen R e S T
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Mit 300 Knoten durch Voxelschluchten

NovalLogic ist vor einigen Jahren mit dem Hit Comanche bekannt
geworden. Inzwischen erscheint ein neuer Flugsimulator aus dem
gleichen Hause und besticht mit einem schénen Terrain. Doch F-22
Lightning Il ist nicht fiir jedermann geeignet. Marco Gremmel
erkldrt lhnen, warum dem so ist.

Griin ist die Heide — oder?

Im Uberflug mit Schall...

... gibt’s auch mal einen Knall

as erwarten Sie eigentlich von einem
Flugsimulator? Soll er moglichst
realistisch sein, so komlex, da Sie

allein nach dem
Lesen des
Handbuchs
schon ein echtes
Flugzeug fliegen
kénnten? Oder wollen Sie
einfach nur schnell starten und
die Feinde vom Himmel holen?
Novalogic ist ja nicht gerade bekannt fiir sehr
realititsnahe Spiele.Also sollten alle, die
komplexe und realititsnahe Simulatoren
bevorzugen, weiterblittern und sich nach

anderen Programmen umsehen. Dies hier ist
eher etwas fiir die Actionfreaks.

Schnellstart

Ohne mir groBartig das Handbuch durchgelesen
zu haben, schiebe ich die CD in mein Laufwerk,

stelle den Joystick auf den
Schreibtisch und lege los.
SchlieBlich bin ich ja
schon ein paar
Mal einen

Flugsimulator geflogen, allzu schwer diirfte es
nicht werden.

Und das wurde es auch nicht. Bremsen I6sen,

Die F-22 Lightning I

an dem Advanced Tactical Flghter-Programm
Nach langen Entwicklungsarbeiten wurden
1986 schlieBlich zwei Prototypen entworfen
und getestet. Auf der einen Seite die Lockheed
YF-22 und auf der anderen die Northrop YF-
23.Wihrend der nichsten Jahre wurden diese
beiden Modelle getestet und miteinander

Stiick hergestellt wer enis

Die Vorteile dieses Flugzeuges Iiegen klar auf
der Hand. Durch sein Stealth-Design ist es
nahezu unsichtbar fir gegnerisches Radar. Da
ein Feind nicht das treffen kann, was er nicht
sieht, erwartet man geringe Verluste.
Ausgestattet wurde das Flugzeug mit einer
Mischung aus Mittel- und Kurzstreckenraketen.
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breite das Faltblatt mit der Tastaturbelegung aus,

Vollgas geben, hochziehen. Und schon war ich in
der Luft und begeistert von dem leichten
Flugverhalten. Doch das ist natiirlich nicht
jedermanns Sache. F-22 ist im Grunde ein
Shoot’'em-Up, nur daf das Ganze in einem
“echten” Flugzeug stattfindet.An die Bedienung
der F-22 hat man sich schnell gew&hnt. Nach
den Trainingsmissionen, die Sie Schritt fiir Schritt
in das Spiel einfiihren, werden Sie kein
Problem mehr mit der
Steuerung haben.
Die wichtigsten
Tasten sind zu den anderen
Flugsimulatoren kompatibel, so daB auch
keine groBe Umstellung erfolgen muB.
Das Flugverhalten hat im Gegensatz zu
dem, was auf der Verpackung des Spiels
versprochen wird, nicht viel mit dem einer echen
Kampfmaschine zu tun.Vielmehr erinnert es in
der Bedienung (ein wenig (iberzogen) an X-
Wing, zumindest im Vergleich zu manch anderen
Programmen auf diesem Gebiet. Die

Wumm - das war's wohl




Geschwindigkeit der F-22 hat zum Beispiel
keinerlei EinfluB auf das Lenkverhalten.Auch der
Treibstoffverbrauch ist nicht mit dem des
Originals vergleichbar: Novalogic liefert Ihnen

Erfahrene Flieger werden
sich an der mangelnden
Komplexitit storen

die sparsame Tankversion, die im Spiel eigentlich
nie leer wird, auch wenn man die groBten
Héhenfliige hinlegt.

Die Landung ist bei F-22 Lightning Il das wohl
einfachste.Wer seine Maschine hier nicht an

und mitten durch

Bergformationen hindurch. Je nach
Detailstufe sind alle landschaftlichen
Merkmale schon von weiter Ferne
zu erkennen. Schrauben Sie die
Stufe der Details nach unten,
sehen Sie zuerst nur Umrisse
und erst aus der Nihe alle
Unebenheiten. Das
faszinierende bei diesem

Spiel ist, daB3 die Berge

und Hiigel nicht
sonderlich pixelig
wirken, selbst
wenn man

einem Stiick auf den Boden bringt, der sollte es
bei anderen Flugsimulationen erst gar nicht
versuchen.Auch wenn Sie zu schnell und zu hart
auf der Landebahn aufkommen, werden Sie es
meistens schaffen, sicher aus dem

Cockpit auszusteigen. Die

Kontrollen im Flugzeug sind auch
nicht dem Original
nachempfunden. Beispielsweise gibt
es beim Radar nur zwei

— Einstellungs-
B G moglichkeiten. Und zwar ein
‘ <% und aus. Daflir wurde das
: HUD um einige Anzeigen
' erweitert, die Ihnen AufschluB
tiber die gegnerischen Flugzeuge
geben.
Viel Wert legte man aber auf die
Gestaltung des Terrains. 1992 setzte
Novalogic mit Comanche einen neuen
Standard in Sachen Landschaftsgrafik. Im
Vergleich zur heutigen Technik ist
Comanche natiirlich schon wieder weit
iiberholt. Doch durch die Weiterentwicklung
von Novalogics Idee konnte diese noch
verfeinert und verbessert werden, wovon der F-

F-22 bietet tolle

Landschaften und

herausragende Grafik
22 profitiert. Die realistischen Landschaften

werden Sie mehr als einmal dazu verleiten, mit
Ihrem Jet knapp an den Canyons vorbeizufliegen

= i

-

ty
Missionen zu bestehen,

hlachten unterteilt
erungen an den Spieler
idoch werden auch
en viele Stunden
verbringen, zumal
die Moglichkeit der
Erstellung eigener

Trainingsmissiorw:»esteht.

m
IEJﬁ:I‘gf 7
Il ein solider

Flogsimulator, der
allerdings fir die

ihnen so nahe kommt, das man dagegenfliegt. Im
Erstellen des Terrains haben die Entwickler
jedenfalls gute Arbeit geleistet.

Die Flugzeuge wurden ebenfalls mit viel Liebe
zum Detail erstellt und lassen beim naheren
Vorbeifliegen alle Einzelheiten erkennen. Doch
so viel Grafik verlangt auch nach entsprechender
Hardware. Die héchste Auflésung mit allen
Detailstufen auf voller Leistung will ohne einen
High-End-Pentium nicht sonderlich fliissig laufen.
Ein gut ausgestatteter 486er kann noch auf
mittlerer Auflésung und nicht ganz so hohen
Detailstufen mithalten.

Der Sound bietet nichts Besonderes, aber das

Im Cockpit diirfen Sie Platz nehmen

wird bei Spielen dieses Genres auch nicht
erwartet. Das standardmidBige Rauschen der
Triebwerke, das Piepen einiger Warnsignale und
die Gerausche der Waffen sind vorhanden und
kommen in einer standardmaBigen Qualitit
daher. Die musikalische Untermalung wurde
natiirlich nicht vergessen.Allerdings nervt diese
schon nach einiger Zeit, so daB Sie sie schon
bald leise drehen oder ganz abschalten werden.

DEzEmBER 1996 PC POWER E1

echten Freaks nicht komplex genug gestaltet
wurde.Alle, die es gerne etwas einfacher haben
und sich auf die Action konzentrieren wollen,
sind mit diesem Spiel gut beraten. Einzigartig ist
die Grafik, die aber erst mit einem schnellen PC
und einem groBen Monitor voll zur Geltung
kommt. Fiir Genre-Einsteiger ist der F-22
sicherlich eine gute Wahl. ()

~
Alternativen:
Top Gun: Fire at Will
Microprose ® siehe Abo-Angebot
Wing Commander IV
Origin @ ca. 70 Mark
Flying Corps
Empire ® Demnichst im Handel

=3

-_—

(L] Hersteller: NovaLogic

z Preis: ca. 100 Mark

8 Minimum:

z 486 DX2-66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.0

=

=l Pro

IT] Schéne Landschaft

48 Schneller Einstieg

C B Kontra

o~ Fehlende Realititsnihe

o~ (Geschmackssache)

M Hohe Hardwareanforderungen

(T8 schon bei mittlerer Auflésung
Spiel-/Dauerspali: 37 von 50 |
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 18 von 20 |
Sound: 14 von 20 |
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TOTAL:




Mitten im ewigen Nebel tauchen plétzlich die
feindlichen Basen vor Hellbenders Raumschiffnase auf

Guma Ve Qoo Heb

Die Radarstationen geben den Bions Hinweise, wo Sie
sich gerade befinden

Gane e Dplons Hel

Die Tunnelsysteme werden von Kampfeinheiten und
kleinen Robotern bewacht

Ein wendiges und
iiberaus kriegstaugliches
Raumschiff

Die Hellbender ist klein genug, um auch durch
feindliche Tunnelsysteme zu fliegen

Action-Flugsimulator

Lorenz Steinke steckte vorsichtshalber die
Papiertiite in seinen Piloten-Overall und
machte sich bereit fiir seinen Hollenritt
gegen die bosen Bions.

Game View Options

Help
& &

Der ganze Stolz der Koalitions-Ingenieure: Der Prototyp der Hellbender

gerade einen Namen als Hersteller
spannender Action-Games gemacht. Und die

Flugsimulationen des Software-Giganten fielen
bisher vor allem durch eines auf: ihre quilende
Langsamkeit. So haben Tests ergeben, daB eine
1923er Leicaflex-Kamera mit Kurbelantrieb dem
Microsoft-Flugsimulator in Sachen
Bildwiederholrate durchaus Paroli bieten.

Wenn die Gates-]iinger aus Seattle nun eine
Mischung aus Action und Flugsimulation auf den
Markt bringen, schrillen bei uns Spiele-
Redakteuren natiirlich alle Alarmglocken, und
mein Chefredakteur erwartet eigentlich nur
eines von mir: einen absolut tblen VerriB.Also
setzte ich mich gleich an meinen Schreibtisch,
legte die Programm-CD ein und spitzte meinen
extrabdsen Bleistift, Hirte 5. Doch irgendwie
kam dann doch alles ganz anders, und am Ende
einer anstrengenden Woche voller
Flugzeugabstiirze und -abschiisse legte ich Klaus
nachfolgenden Testbericht auf seinen
massivgoldenen Cheftisch.

I n Spielerkreisen hat sich Microsoft nicht

Bewadhrte Story
Beginnen wir bei der Hintergrundstory von
Hellbender. Hier hat Microsoft ganz
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offensichtlich bei der Konkurrenz ins Handbuch
geschaut und schamlos abgeschrieben. Denn die
nur allzu bekannte Geschichte von den bosen
Aliens, Robotern, Piraten, Klingonen,Vogonen
oder Sonstwas-Fiese Bosewichter, gegen die Sie
in der Gestalt des letzten noch lebenden Allianz-
, Sternenflotten- oder Erdenkommando-Piloten
ganz allein antreten miissen. Diese Story bildet
auch bei Hellbender den diirren Background
eines reinrassigen Action-Games.

Genau genommen kampfen Sie hier gegen die
bésen Bions, eine liberaus kriegerische Rasse.
Vor langer Zeit ist es der Koalition (also den
Guten) gelungen, die Bions in einer groBen
Schlacht fast véllig auszuldschen. Doch nun
haben die wenigen iiberlebenden Bions auf dem
Planeten Terran eine neue Bleibe gefunden. Dort
haben sie Krifte gesammelt und beginnen nun
einen erneuten Eroberungszug durch das
Universum. Eines ihrer ersten Angriffsziele war
eine Militirbasis auf Sebek, wo sich gerade fast
alle Raumschiff-Piloten der Koalition aufhielten.

Nur Sie waren aus irgendeinem Grund (eine
schéne Frau? Ein Sternen-FuBballspiel?) gerade
ganz woanders und haben deswegen den Angriff
iiberlebt. Damit sind Sie der einzige brauchbare
Pilot in der gesamten MilchstraBe und



gleichzeitig die letzte Hoffnung der Koalition im
Kampf gegen die vordringenden Bions.Also
schnappen Sie sich sogleich die Hellbender, einen
Raumschiff-Prototypen mit neuartigem Bion-
Radar und recht brauchbarer Bewaffnung, und
starten durch zum Kampf gegen das Bose.

Vergessen wir die
Rahmenhandiung

Doch was schert uns Action-Freaks die ohnehin
nebensichliche Rahmenhandlung, werden Sie
sagen. Recht haben Sie. Kommen wir also gleich
zum wesentlichen, dem eigentlichen
Spielgeschehen. Und auch hier erinnert
Microsofts neuestes Game durchweg an
Konkurrenz-Produkte. Tunnellandschaften, wie
Sie uns bereits von Descent (Interplay) vertraut
sind, eine halbwegs intelligente Raumschiff-
Stimme (hallo, Chronomaster von U.S. Gold) und
eine Planetenoberflache voll Nebel, dunkler Téler
und fliegerischer Tiicken, wie man es auch von
anderen Action-Flugis, wie zum Beispiel
Criterions Scorched Planet, kennt.

Die Hellbender selbst liegt gut in der Hand,
respektive unter dem Joystick. Steuern in alle
vier Richtungen, ein Triebwerk fiir Vorwartsflug
(Riickwiartsgang zum Einparken fehlt leider), ein

Die Sache mit der Bleiplatte

kaufen trotzdem.

Eine Sache stort mich bei diesem Game.Was wiirden Sie sagen, wenn Sie beim Kauf eines neuen
VWagens mitgeteilt bekimen, daB Ihr Fahrzeug aus technischen Griinden serienmiBig mit einer
massiven Bleiplatte als Unterboden ausgeliefert wird und deswegen 50 Stundenkilometer
langsamer ist vergleichbare Autos der Konkurrenz? Sicherlich wiren Sie verargert und wiirden
umgehend den Wagen zuriickgeben. Anders verhilt es sich allerdings, wenn das Auto kein Auto
ist, sondern ein Computerspiel, und die Bleiplatte im Unterboden Windows 95 heift. Dann
nehmen wir Gamer diese Frechheit plétzlich als Gott- (ersatzweise Gates-) gegeben hin und

Meiner Meinung nach hitte dieses Programm namlich nicht unter Windows 95, sondern unter
DOS laufen missen. Denn noch immer ist Microsofts Fenster-Betriebssystem trotz Direct X-
Treibern und Grafikbeschleunigern eine groBe Bremse fiir schnelle Action-Programme. Nur wer
einen spurtstarken Pentium oder Pentium Pro mit dreistelliger Taktrate besitzt, kommt bei
diesem Game auf seine Kosten. Unter DOS wiren vergleichbare Leistungen hingegen auch schon
mit langsameren Mikroprozessoren méglich. Aber dann miiBte Microsoft ja zugeben, daB man
selbst als Hersteller von Windows nicht in der Lage ist, wirklich schnelle Spiele fir das
hauseigene “Betriebssystem des Dritten Jahrtausends” zu programmieren. Aber dazu reichte der
Mut wohl nicht aus bei den Jungs aus Seattle. Und so fahren wir Gamer eben zihneknirschend
mit der Bleiplatte unter dem Raumschiffboden und fiigen uns ergeben in unser Schicksal.

Nachbrenner fiir die schnelle Flucht und zwei
Tasten fiir Rollen um die Langsachse — mehr
braucht es nicht um gegen die fiesen Bions
durchzustarten. (nicht zu vergessen natiirlich der
Feuerknopf fiir die verschiedenen
Waffensysteme). Auch Anfinger haben die
Steuerung der Hellbender schnell

)0

Kleine Roboter und anderes Geschmeill erwarten Sie in den

unterirdischen Tunnelsystemen

erlernt.

Nicht ganz ausgereift ist allerdings
das Raumschiffradar. Es gibt immer
die Entfernung und Richtung zum
ndchsten feindlichen Objekt an,
welches Sie gerade vernichten
miissen. Leider arbeitet dieses
Radar nicht sehr exakt, so daB Sie
gelegentlich lhre Flugbahn
korrigieren miissen. Und sind sie
erst einmal in unmittelbarer Nihe
Ihres Angriffszieles, fihrt Sie das
Radar auch schon mal in die Irre.
Eben die typischen
Kinderkrankheiten eines echten
Prototypen. Ob diese allerdings von
Microsoft gewollt sind? Ich glaube
kaum.

Game View [ptions Help

Zwischen den feindlichen Basen kreuzen zahlreiche Raumschiffe, zum Beispiel
Truppentransporter, Lastschiffe, und kleine fiese Jager

Von derartigen
Kleinigkeiten
abgesehen, macht
Hellbender aber jede
Menge viel SpaB. Ein
wendiges und iiberaus
kriegstaugliches
Raumschiff,
massenweise Gegner
und eine gute Grafik —
das ist der Stoff, aus
dem gute Action-Spiele
gemacht sind. So
schldgt wohl das Herz
eines jeden
Raumschiff-Piloten
héher, wenn plétzlich
aus dem Bodennebel
eine feindliche Basis
auftaucht. Die
zahlreichen Tunnels
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und unterirdischen Einrichtungen offenbaren
nach und nach ihre vielen Geheimnisse:
Geheimtiiren, unterschiedliche Roboter- und
Raumschifftypen, versteckte Energiereserven und
neue Waffensysteme. Da unten ist wirklich jede
Menge zu entdecken.

Damit ist Hellbender ein wirklich gut
gelungener Action-Flugsimulator geworden.
Kleine Videosequenzen sowie die Unterstiitzung
von Netzwerk- und Internet-
Gemeinschaftsmissionen runden den sehr guten
Gesamteindruck zusdtzlich ab. Eine echte
Empfehlung also fiir den wahren Actionfreak,
dieser so ginzlich untypische Flugi vom bisher
spielemiBig eher unterreprisentierten Software-
Giganten. (1)

Alternativen:
Descent 2
Interplay @ ca. 100 Mark

Wing Commander IV
Origin ® 99 Mark

Rebel Assault
LucasArts ® 89 Mark

Hersteller: Microsoft
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
Pentium 75,8 MB RAM, Local-Bus-
SVGA,Windows 95

Pro

Interessantes Tunnelsystem
Gegner satt

Kontra

Ungenaues Radar

Lauft nur unter Windows 95

43 von 50

8 von 10
16 von 20
17 von 20

HELLBENDER

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:
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Teil 2: Red Ale

Lorenz Steinke zusammen mit Stalin und Einstein in einem
Spiel? Das konnte ja nur eine groBBe Katastrophe geben,

Auf- -l-ier
CD-ROM

dachten sich seine Kollegen - und wie immer behielten sie recht.

it Command & Conquer Teil |: Die
M Tiberiumkdmpfe brachte Virgin Ende

letzten Jahres den Markt fiir
Strategiespiele kriftig in Bewegung. Uber eine
Million Exemplare dieses Games gingen weltweit
uber die Ladentische, immerhin rund 300.000
davon in Deutschland. Unzihlige Command &
Conquer-Seiten entstanden im Internet. Und
liberall im Land bildeten sich Gruppen Anonymer
C&C-Siichtiger.

Aber das Gliick der Spieler hielt nicht lange vor.

Schon bald hatten die ersten den Olymp der

@ 1996 Westwood Studios, Inc. All rights reserved.
Westwood is a registered trademark of Westwood Studios, Inc.

In diesem Bunker halten die Russen den Erfinder der Zeitmaschine, Albert

Einstein, gefangen

Die Oberfliche und die meisten Gehaude wurden fiir Roter Alarm komplett neu
entworfen

letzten Spielmission erreicht und verlangten nach
einem Nachfolger fiir das Game. In Briefen, E-Mails
und Telefonanrufen bestiirmten sie Virgin, endlich
eine Fortsetzung des Klassikers aufzulegen. Die
Programmierer der Virgin-Tochter Westwood
lieBen sich nicht lange bitten, zogen sich in ihre
geheimen Labors zurtick und kamen nach ein paar
Monaten wieder mit zwei frischgepreten CD-
ROMs. Geboren war der C&C-Nachfolger
Command & Conquer Teil 2: Roter Alarm.
Natiirlich stellen wir Spieler hohe Erwartungen
an den Nachfolger eines guten Strategiespieles.
Zahlreiche
Verbesserungs-
vorschlige von Seiten
der Fan-Gemeinde
waren bei Virgin
eingegangen. Und die
Firma hatte
versprochen, einen
groBen Teil dieser
Verbesserungen im
neuen Command &
Conquer umzusetzen,

Vorgdnger
nd

u

Nachfolger
Entstanden ist ein Spiel,
daf3 in mehr als einer
Hinsicht bemerkenswert
ist. Zum einen ist Roter
Alarm das erste Game,
das gleichzeitg
Nachfolger und
Vorginger eines
anderen Spieles ist.
Nachfolger insofern, als
daB3 Roter Alarm in
vielen Punkten eine
verbesserte Neuauflage
der Tiberiumkampfe
darstellt. Zahlreiche
neue Features,
verbesserte Grafik, ein
neuer Ubungsmodus im
Netzwerk-Betrieb — all
das macht dieses Game
zu einem wiirdigen

Nachfolger des C&C-
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Klassikers.

Gleichzeitig ist das Spiel aber auch Vorginger des
ersten Teils. Denn die Handlung von Roter Alarm
spielt in den Jahren von 1940 bis 1980, somit ein

{e)] 1998 Westwood Studias, In
Westwood is a registered Wadumark of Westwaod Studius, fac.

All rights ceserved

Bei Roter Alarm wird nun auch mit U-Booten und
anderen Schiffen gekimpft.

paar Jahrzehnte vor den Tiberiumkimpfen.Virgin
hat eigens die Geschichtsbiicher umgeschrieben,
und eine duBerst fantasievolle Hi-Story fiir das
Game erfunden.

Albert Einstein, so sehen wir Intro von Roter
Alarm, hat namlich eine Zeitmaschine entwickelt.
Mit diesem Gerit teleportiert er sich aus dem Jahr
1946 zurick in das Jahr 1924. Dort entfiihrt er den

Eine exzellente
Strategie-Simulation mit
Schwichen bei der
Kiinstlichen Intelligenz

gerade aus der Landsberger Festungshaft
entlassenen Adolf Hitler und bringt ihn in ein
zeitliches Nirgendwo jenseits unserer
Vorstellungen. Einsteins Ziel: die Geschichte
verbessern. Denn ohne Hitler, so Einsteins
Uberzeugung, konnte es kein Drittes Reich geben
und damit auch keinen Zweiten Weltkrieg.

Einsteins Versagen

Leider aber hat Einstein seine Rechnung ohne den
Wirt, respektive Josef Stalin gemacht. Denn weil
das Deutsche Reich ohne Hitler keine Aufristung
betrieben und keinen Krieg begonnen hitte, wird
das Land fiir Stalin zur leichten Beute. Der
sowjetische Diktator erobert kurzerhand ganz



Mitteleuropa und schafft eine gigantische
kommunistische Supermacht, deren Grenzen vom
Enschede bis Sibirien und von Athen bis zum
Nordpol reichen. Schon streckt der gierige
Georgier seine Hande aus nach den Metropolen
der westlichen Welt. Paris und London sind seine
ndchsten Ziele. Ganz Europa, so Stalins Willen, soll
“rot” werden.

Nachdem der groBe Wissenschaftler Einstein
also so klaglich versagt hat, ist es nun lhre Aufgabe,
die Welt zu retten. In Gestalt eines Kommandeurs
der alliierten Truppen sollen Sie die roten Horden
aufhalten oder, wenn Sie lieber die dunkle Seite der
Macht mégen, an Stelle des russischen
Oberbefehlshabers den stalinschen Angriff
kommandieren.

Und damit ist eine Ausgangssituation geschaffen,
wie wir sie bereits von C&C Teil | kennen. Zwei
Armeen, die eine rot die andere blau, bekriegen
sich auf einem riesigen Spielfeld. Die Feldherren
bauen Anlagen und Stidte, konstruieren Panzer und
bewaffnete Einheiten und schiirfen Erze um ihre
Soldaten zu finanzieren.

Kraftig gewachsen

Im Vergleich zum ersten Teil ist das Spiel allerdings
noch einmal kriftig
angewachsen. Nicht nur,
daB die Spielfelder zum
Teil deutlich groBer
geworden sind, auch die
Anzahl der
unterschiedlichen
Einheiten ist gestiegen.
So gibt es jetzt Spione,
mit denen man sich in
feindliche Anlagen
einschleichen kann.
Zerstérer, Kreuzer und
U-Boote sorgen auf
hoher See fiir Action.
Und MIGs und

Modus den Kampf um
die Weltherrschaft
fiilhren, bei Bedarf auch
liber das Internet. Und
stehen keine Gegner aus
Fleisch und Blut zur
Verfiigung, simuliert der
Computer selbst bis zu
fiinf Gegner mit
einstellbarem
Schwierigkeitsgrad. Fiir
zusitzlichen Spal} im
Multiplayer-Modus sorgt
der Terrain-Editor, mit
dem Uber die bereits
vorhandenen sechs
Multiplayer-Missionen
hinaus noch eigene

Viele unterschiedliche Waffen und Spielfiguren bringen Abwechslungs und
langanhaltenden Spielspal

Spielfelder konstruiert werden kénnen.

Kiinstliche Intelligenz

Gleichzeitig hat VWestwood an der Kiinstlichen
Intelligenz (KI) des Spiels gearbeitet. Konnte man
etwa feindliche Futruppen im ersten Teil von C&C
mit einem Wall aus Sandsicken einschlieBen, ist das
nun nicht mehr maglich. Die computergesteuerten

Fallschirmjiger fallen auf
dem Luftweg im
Kampfgebiet ein.

iiberraschenden Verlauf

Zahlreiche neue Waffensysteme geben dem Spiel einen interessanten und oft

AuBerdem gibt es Geheimwaffen auf beiden Seiten:
Wihrend die blauen Truppen einzelne Einheiten
iiber das Spielfeld beamen kénnen, haben die roten

@ 1996 Westwood Studies, Inc. Al rights reserved
Westwood (s a registered trademark of Westwood Studios, Inc

Zahlreiche neue Waffensysteme geben dem Spiel
einen interessanten und oft iiberraschenden Verlauf

Soldaten eine besonders stabile Panzerung
erfunden.
Bis zu acht Spieler kénnen nun im Netzwerk-

Spielfiguren verhalten sich nun geschickter und
brechen aus.

Trotzdem hat diese KI immer noch einige
argerliche Macken, die sich besonders fiir die
eigenen Truppen als schmerzhaft und bisweilen
todlich erweisen, Hier zwei Beispiele: Sie greifen
mit Soldaten ein feindliches Gebdude an und geben
Ihrer Gruppe per Mausklick den Befehl zum
Dauerfeuer auf das Bauwerk. Erscheinen nun
plétzlich Truppen des Gegners hinter |hren
Einheiten, schieBen lhre Soldaten trotzdem weiter
auf das Gebdude, anstatt das Feuer der
herankommenden Feindfiguren zu erwidern.

Oder Sie treffen mit einer Gruppe von Soldaten
und Fahrzeugen auf feindliche FuBtruppen.

Geschickt ware es nun, diese FuBtruppen einfach zu

tiberfahren. Das geht namlich schneller, als sie zu

erschieBen. Klicken Sie aber auf Angriff, werden lhre

Fahrzeuge stoppen und bloB auf die Gegner

schieBen. Erst mit einem erneuten Mausklick und
nach mithsamen Herumrangieren konnen Sie lhre
Fahrzeuge zum Angriff durch Uberrollen zwingen.

Zugegeben: Auch andere Strategiespiele haben
derartige Probleme noch nicht gelost. Sei es, daB3
bei Warcraft die Spielfiguren in das Feuer
feindlicher Geschiitztiirme hineinlaufen, oder der
Computergegner bei Z gelegentlich vergifit, seine
eroberten Gebiete zu bewachen.

Von diesen KlI-Schwichen einmal abgesehen, ist
Roter Alarm jedenfalls ein erstklassiges
Strategiespiel. Die gute und sehr detailreiche
Grafik, die umfangreichen Spielfelder und die
zahlreichen verschiedenen Figuren und Gebaude
sorgen fiir langanhaltenden Spielspal3. Auch die
Filmsequenzen zwischen den einzelnen Missionen
sind gut gelungen. Echte Fans des Genres werden
hier auf jeden Fall auf ihre Kosten kommen. Und
Strategie-Einsteiger sollten das Game ruhig einmal
testen. Dank der einstellbaren Computer-Intelligenz
im Multiplayer-Modus ist Roter Alarm gerade so
einfach oder so schwer, wie Sie es haben méchten. (1)

Alternativen:
Command & Conquer Teil |
Virgin @ ca. 100 Mark

Z
Warner Interactive @ ca. 100 Mark

Battle Isle 3
Blue Byte ® ca. 80 Mark

Hersteller: Virgin
Preis: 119,95 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM,
VGA/SYGA, MS-DOS 5.0

Pro

Zahlreiche Spielfiguren

Sehr abwechslungsreich

Bis zu fiinf Computer-Gegner
Terrain-Editor

Kontra

Kiinstliche Intelligenz hat Schwichen

45 von 50

9 von 10
18 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

COMMAND & CONQUER TEIL 2: RED ALERT

TOTAL:
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Job fiir Abenteurer

Die Arbeit als Redakteur brachte zu wenig ein. Markus Brodrick
treibt flirderhin sein Unwesen als Kopfgeldjager auf dem Planeten

anchmal frage ich mich, warum Designer

Albiciade.
von Computerspielen immer so finstere

I I Gedanken haben. Mit Bliimchenpfliicken

haben sie wenig am Hut, aber Kopfgeldjiger zu
fremden Welten aussenden gehért zum
Alltagsgeschift. DEUS ist ein Spiel fir den
hartgesottenen Action-Adventure-Fan. Die Story
dieses Titels ist schnell erzihlt. Sie befinden sich
im 22. Jahrhundert nach Christus. lhr
Aufenthaltsort ist eine fremde Welt, weit entfernt
von Mutter Erde. Die Gesellschaft ist gesetzlos
und wird von Black Sheriffs dominiert.

Ihr Job: Finden Sie eine Gruppe Top-
Wissenschaftlern wieder. Die Ungliicklichen
wurden von einer Bande von Cyborg-Terroristen
aus ihrer Forschungskolonie entfiihrt. Der Auftrag
ist nicht uninteressant. SchlieBlich winkt als Lohn
der Angst ein stattlicher Betrag, der alle lhre
Vorstellungen von einem anstindigen Jahresgehalt

Bein hoch, Bauch rein...

in den Schatten stellt. Angekommen auf Albiciade
stehen Sie vor den ersten Problemen dieser
Reise. Mit nichts anderem als |hrer Kleidung,
Ihrem eisernen Willen und lhrer Faust sehen Sie
sich den zahlreichen Gefahren gegeniibergestellt,
die solche Jobs eben mit sich bringen.

Realistisch

Die Hacker von Similaris haben Priorititen
gesetzt. Die Stirken dieses Titels liegen nicht in
Grafik und Sound, sondern in der realistischen
Parametrierung von Umwelt, Leben und
Uberleben.

(Anm. des Chefredakteurs:Ab sofort heifit der Knabe
Professor Brodrick! Pffft...)

Angekommen in dem reliefartig aufgebauten 3-D-
Terrain werden Sie vom ersten Moment an fiir [hr
Uberleben sorgen miissen. Ganz wie im richtigen
Leben kénnen lhnen eine Menge unangenehmer
Dinge zustoBen. Krankheiten,Vergiftungen,
Verletzungen und StreB sind neben der Suche
nach Nahrung die Hauptprobleme, denen Sie sich
stellen mussen. Ganz wie im richtigen Leben
tberfillt den Helden der Geschichte nach getaner
Arbeit auch ein wohlverdientes Schlafbediirfnis.

Auf lhrer Suche nach den Opfern der
Terroristen werden Sie im Gelinde nach und
nach auf alle bendtigten Dinge stoBen.Von der
Fackel bis zur Laserkanone reicht die Liste der
niitzlichen Dinge, die Ihr Uberleben sowie den
Erfolg des Jobs garantieren sollen. Um das Feeling,
in eine schwierige Situation verwickelt worden zu
sein, kiimmern sich Ihre Gegenspieler. Sie haben
es auf Ihrem Weg zum Erfolg nicht nur mit der
Terroristenbande, sondern auch mit duBerst
unfreundlich gesonnenen Ureinwohnern des
Planeten, hirnlosen, aber hinreichend gefihrlichen
Cyborgs und wilden Tieren zu tun.

Damit Sie nicht zu schnell an Ihr Ziel finden, ist
die virtuelle Landschaft des Spielumfeld
abwechslungsreich gestaltet worden. Sie schlagen
sich durch Dschungel, durchschwimmen Seen,
erkunden Hohlen und bringen endlose Strecken
Buschlandes hinter sich.An den steilen, glitschigen
Abhzngen ist Ihr Talent als Freikletterer gefragt.
3-D-Stereosound laBt Sie dabei immer im Klaren,
aus welcher Richtung der Gegner zuschlagen
wird. Dieses Feature ist sehr nutzlich, denn
zumindest auf unserem Testrechner reagierte die

Spielfigur manchmal recht trige auf die Steuerung.

DEUS ist, was die Wahl der Plattform angeht,
nicht wihlerisch. Es lauft unter DOS, Windows
3.1l und Windows 95. Das Game ist besonders
fiir die Besitzer dlterer Rechner interessant, denn
seine Hardwareanforderungen sind gering. Auch
die Soundausgabe ist, wie es sich fiir ein
Geheimunternehmen gehért, eher sparsam. Falls
Sie der stolze Besitzer eines schnellen Rechners
sind, haben die Programmierer einen SYGA-
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Ei der DEUS!

Grafikmodus vorgesehen, der das heftige
Zeilenraster der Standdardgrafik deutlich
verbessert.

Falls |hr Englisch ein wenig verrostet ist,
brauchen Sie sich keine Gedanken zu machen:
DEUS lauft komplett in deutsch. Dieser Titel
bringt keine rasanten Neuerungen in das
Geschehen der Action-Adventures. Erfahrene
Abenteurer sind recht schnell am Ziel des Spiels
angelangt. Fiir den Fan und Sammler ist es jedoch
sicher interessant. ()

Alternativen:
Millenia — Altered Destinies
Take 2 @ auf CD Power 12/96

Syndicate Wars
Electronic Arts @ ca. 90 Mark

Hardline
Virgin ® ca. 80 Mark

Hersteller: Gametek
Preis: 89,95 Mark

Minimum:
486DX33,8 MB RAM, SVGA 256
Farben, DOS 6.0

Pro

Realistisches “Leben”

Lauft auf alten Maschinen
Komplett in deutsch
Gutes Handbuch
Kontra

Miide Grafik, miider Sound

35 von 50

8 von 10
10 von 20
10 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:



Action auf dem Mars

rface Tensio

Schon wieder soll die Welt gerettet werden, doch Markus Brodrick
schielt diesmal eher nach der warmen Koje im Space-Center.

Minuten jemanden nétig, der sie rettet. Mit

Surface Tension kommt ein Game auf
unsere Rechner, daB — in moderner Verpackung
und mit recht groBem technischen Aufwand
hergestellt — die prigenden Merkmale der ewigen
QOuter-Space-Action Games trigt.

Diesmal hat sich ein tédlicher Virus selbstindig
gemacht, und die bosen Bubis wollen das
Gegenmittel nicht schnell genug herausriicken.
Wo das Zeug zu finden ist? Auf dem Mars
natiirlich, gut bewacht von Scharen pixeliger
Feindraumer. Um die Welt zu retten, bedarf es
eines mutigen Mannes, der sich in das
multidirektional steuerbare
Hovercraftraumfahrzeug (Zitat Handbuch, und ich
hitte schon fast gedacht, Raumschiffe hitten es so
an sich, multidirektional steuerbar zu sein.)
schwingt, und sich geduldig durch die Reihen der
Gegner ballert.

Damit dieses Projekt gelingt, sind verschiedene
Bordwaffen und fernziindbare Minen zur Hand.
Um den Feind aufzufinden, enthilt das Cockpit
des Gefihrts mit der unséglichen Bezeichnung
eine Ubersichtskarte und einen Richtungszeiger,
der die grobe Position der Bésewichte vorgibt.
Schutz- und Reparaturvorrichtungen des Apparats
entsprechen dem genreiiblichen Standard.

Zur Uberbriickung gréBerer Entfernungen
kann der Held der Story mitsamt seinem Gefihrt
Teleporter benutzen, die lhn in die nichste
feindeshaltige Gegend beamen. Die wichtigsten
Systeme des Schiffe melden ihren Status mit

E s nimmt kein Ende: Diese Welt hat alle fiinf

Dieses Zeilenraster ldfit auch hartgesottene Zocker erblinden

Sie werden es nicht glauben: Das ist kein Dreck auf
der Scheibe, sondern der Angeifer.

Damit Sie lhr Ziel ja nicht verfehlen: Die
Ubersichtskarte im Generalstabsformat

Feuerpausen und die Trefferwirkung stimmt auch.
Hier werden Pluspunkte gesammelt.

Woran mangelt es?

Obwohl die Ausstattung von Surface Tension
durchaus umfangreich gestaltet ist und es
eigentlich an keinem Feature fehlt, will das Game
nicht so recht gefallen. Schon der Introfilm kann
nicht tiberzeugen. Die deutschen Stimmen der
Darsteller haben zwar einen leichten Akzent,
dafiir ist die Synchronisation eher belustigend
denn spannungsfordernd.

(Anm. des Chefredakteurs:Wie war das noch? “Bitte
nicht die englische Version testen!”Tja...)

Vielleicht ist auch die Story ein klein wenig diinn
geraten. Um das Spiel, dessen Handlungselemente
uns aus -zig anderen Games
hinreichend bekannt sind, interessant
zu machen, hitte die technische
Seite makellos ausfallen miissen.
Leider erinnern Grafik und Sound,
obwohl mit neuesten Mitteln
gebacken, an Daddelhallenspiele der
spiten siebziger Jahre. Die in
Echtzeit 3-D-gerenderte Grafik kann
dabei noch am wenigsten gefallen.
Der Anzeigemodus kann zwischen
grobzeilig und verschwommen-
grobpixelig umgeschaltet werden.
Bei modernen Spielen ist es
einfach nicht mehr einzusehen, daf
sich Bildschirmobjekte bei ndherer
Betrachtung in zentimetergrof

dieser stets neutralen weiblichen Stimme, die der
eine oder andere vielleicht aus den Cockpits
realer Fluggerite kennt.Wirklich gut gelungen
sind den Programmieren die Kanonen des
Schiffes. Die Dinger gehen ziigig ab, es gibt keine

gerasterte Flichen auflésen. Zum
Sound gibt es nur wenig zu sagen. Die Qualitit
der Sprachausgaben ist laut, klar und ohne listiges
Rauschen. Explosionsgerausche und Kollisionen
klingen allerdings sehr unrealistisch. Zudem
kommt der Spieler auBerhalb der Schlachten nur
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recht selten zum akustischen GenuB. Der Musik-
Track der uns vorliegenden Spielversion war
leider noch nicht vorhanden, die Soundwertung
wiirde dadurch aber auch nicht besser werden.
Alles in allem erinnert Surface Tension zu sehr
an die Unzulinglichkeiten der C-64-Spiele. Seine
herausragende, positive Eigenschaft ist es, dank
seiner recht geringen Hardwareanforderungen
auch auf den Maschinen von gestern fliissig
spielbar zu sein.Vas man von einem Spiel von
gestern eigentlich auch erwarten darf. P

m

Alternativen:
Absolute Zero
Domark @ ca. 100 Mark

Millenia: Altered Destinies
Gametek @ auf der CD Power 12/96

Scorched Planet
Criterion @ ca. 90 Mark

Hersteller: Gametek
Preis: 89,95 Mark

Minimum:
486D X266,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.0

Pro

Lauft auch auf langsamen Rechnern
Viel Ballerei

Kontra

Schlechte Synchronisation

Miese Grafik

Alles schon dagewesen

SURFACE TENSION

Spiel-/DauerspaB: 25 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 9 von 20
Sound: 9 von 20




hatten das Leben im Schlaraffenland?

Unter dem Schreibtisch die
Supermaschine, ein Monitor, so groB3 wie die
Leinwand im Autokino und Sound, der jede
dritte Rockband von der Biihne blast? Stimmt
schon. Mit den Dingern testen wir dann die
neuesten Games, geliefert auf 88 CDs,
Speicherbedarf ungefihr fiinf Kilo PS2-Module.
Ob das gliicklich macht? Hmmm...

Ich wiirde mich zum Beispiel nicht unbedingt
als Computer-Kid bezeichnen. Na klar,
angefangen haben wir alle mit Games wie Die
Tiirme von Hanoi, auf Maschinen wie dem
Commodore-Basic-Pet, 12 KB RAM und so.—
Sie kennen die Dinger gar nicht mehr? Schade
eigentlich, damals war ein Computer noch die
reine Magie, selbst ein Taschenrechner kostete
betrichtliche Teile eines Monatsgehalts.
Irgendwann in der Mitte der 70er Jahre gab es
dann Snobs, die sich eine Quarzuhr leisteten.
Pure Angabe! Sicher erinnern Sie sich an die
schwarzen Plastikdinger mit der roten LED-
Anzeige — die beriihmt-beriichtigte Quarzuhr
zu draufdriicken, heute nur noch in Museen
und Papas Kramschublade zu finden.

Ungefahr zur gleichen Zeit standen in
Billardsdlen und Kneipen die ersten
Daddelautomaten. Nicht nur brandneu,
sondern auch teuer war dieses Vergniigen.
Immerhin verlangten diese VWunder der Technik
pro Spiel eine ganze Mark. (Zur Erinnerung:Am
Flipper kosteten damals zehn Spiele, manchmal
sogar vierzehn, zwei Mark.)

Mannshoch, ausgeriistet mit TV-Bildréhre
und den ersten Joysticks, die wir zu sehen
bekamen, konnte man mit den Apparaten die
ersten Telespiele bewundern.Tennis, Mauern
einreiBBen und so weiter. Kurze Zeit spiter gab
es richtige Spiele. Sicher haben auch Sie Stadte
verteidigen und
Space Invaders
gespielt.Vom
heutigen Stand der
Technik aus
betrachtet, wiirden
diese Kisten
niemanden mehr
hinter dem Ofen
hervorlocken.
Damals waren sie
die Sensation, ihre
Attraktion lieB die
ersten Spielhallen
fir Arcadegames
entstehen. Eben zu

s ie denken, Redakteure der PC Power

Galaxian. Der Weltraum.
Unendliche Weiten.
Unendliche Massen von
Angreifern

dieser Zeit
entstanden Spiele,
) i ) . CHARACTER NICKNAME
die Einzug in die €
Ruhmeshalle der W -sPEEDY

& -BasHFUL

&

Klassiker hielten.
Pacman, Pole
Position und Space
Invaders sind nur
einige davon.

22008

Zoll um Zoll
ein Oldie
Doch zuriick zum
Beginn dieses
Reviews.
Mittlerweile steigt

Pacman hat es einfach.
Entwickeln Sie neue
Strategien, den lustigen
Monstern zu entkommen!

die Anzahl der Fans dieser “ollen Kamellen™
rasch an. Nicht das technisch perfekte
Riesenmonsterspiel ist angesagt, sondern der
kleine Appetithappen fiir zwischendurch. Eine
Menge Leute haben einfach nicht die Zeit, sich
stundenlang auf ein schwieriges Spiel
konzertieren zu kénnen oder wollen sich
einfach kurz in einer Arbeitspause entspannen.
Ganz nebenbei haben viele der alten
Spieleklassiker nichts an Aktualitit und
Spannungsmoment verloren. Ein weiterer
Vorzug der alten, resourcenschonend
programmierten Titel sind geringer
Speicherbedarf und niedrige Anspriiche an die
CPU. Sie finden auf jeder noch so vollen
Festplatte Platz und laufen auch dann noch mit

SCORE ADVANCE TABLE

CONVOY CHARGER

F00

100

Wie stolz wir doch waren, wenn unser Name fiir einige
Tage im High-Score-Table der Daddelautomaten zu
finden war!
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Please insert next coin

Kommen Sie nur herein! Markus Brodrick ladt zu einem Trip in die
Vergangenheit der PC-Games ein.

Los, schnell! Da sind noch jede Menge Punkte
abzugrasen!

vollem Speed, wenn der Rechenknecht im
Hintergrund druckt, scannt oder sonst was tut.
Mit anderen Worten: Sie sind préadestiniert, um
Reisenden mit Notebook die Zugfahrt zu
versiiBen.

Auch der Softwareriese Microsoft, der ja
letztendlich mafigeblich daran beteiligt ist, daB
nun mehr in fast jedem Haushalt ein PC zu
finden ist, hat sich auf die Qualititen seiner
lingst vergessenen Produkte besonnen und
schwer die Mottenkiste durchsucht. Bills
Mannen haben einige fast vergessene
Klassiker griindlich entstaubt, auf die
modernen Oberflichen Windows 3.1 und
Windows 95 portiert und in eine
Sammelpackung gesteckt.

Aus der Return of the Arcade-Verpackung
fallt nicht, wie heute erwartet, eine CD,
sondern drei niedliche kleine 3,5-Zoll-
Disketten. Stilecht wire es ja gewesen, diese
Klassiker auf den wunderschon nostalgischen
5% Zollern auszuliefern. Aber wer hat denn
schon noch ein Laufwerk fiir die schwarzen
Vierecke...

Schnell ist das kleine Programmpaket
installiert. Selbst die WIN95-Installation belegt
nur knappe fiinf Megabyte auf der Platte, und
das ist fiir heutige MaBstibe ja schon sehr
ungewohnlich. Im Sammelverzeichnis befinden
sich dann vier der schonsten Spieleklassiker im
Alter von 14 bis |7 Jahren.



Galaxian

In der Kinderstube der Bildschirmspiele
wimmelte es nur so von Weltraumspielen.
Diese Erscheinung hatte gleich mehrere
Griinde: Erstens war das Thema Weltraum und
Mondflug zur damaligen Zeit noch brandheiB,
zweitens liefen die meisten Computerspiele
noch auf rein zeichenorientierten Terminals, bei
denen es keine Moglichkeit der
Grafikprogrammierung gab. Der Weltraum mit
seinen unendlichen, schwarzen Weiten bot sich
als Spielhintergrund also férmlich an.

Galaxian war vom Tag des Starts im Jahr
1979 weg ein Renner. In den Spielhallen war es
nahezu aussichtslos, einmal einen Platz am
Steuerkniippel zu bekommen. Die Leute waren
fasziniert von den Scharen der Angreifer aus
dem Weltraum und nicht mehr vom Bildschirm
loszureiBen.Auch heute stehen in alten Anlagen
noch einige verbliebene Maschinen, die einen
ungebrochenen Reiz auf das Publikum ausiiben.

Pacman

Klassischer geht es fast nicht mehr. Pacman ist
bis heute der Inbegriff des Videospiels. Der
kleine, gelbe Ball hat Generationen von Spielern
stundenlang vor flimmernden, grobzeiligen
Mattscheiben festgehalten. Gegen Ende des
Jahres 1980 tauchte unser kleiner Freund mit
der groBen Angst vor Monstern erstmalig in
den Spielhallen auf und begann sein
punkteverzehrendes Leben. Bis heute ist die
Faszination, die von diesem Spiel ausgeht,
ungebrochen.

Fiir alle, die es interessiert: Die runde Gestalt
mit dem segmentférmigen, unablissig kauenden
Mund entstand, weil Programmierer der Firma
Namco die fixe Idee hatten, ein Spiel zu
kreieren, in dem eine animierte Pizza unablissig
umbherliuft und Dinge verzehrt. Der Name

10000

Lassen Sie sich nicht erwischen. Luftpumpe und
fallende Felsen lassen Dig Dug dem Gegner
entkommen

Pacman entstand aus
dem japanischen Wort
flr essen,"pacu-pacu”. 1Ay
Sie sollten die ; e
Gelegenheit nicht
ungenutzt
verstreichen lassen.
Auch Sie kénnten
stundenlang um neue
Strategien sinnen, den
Monstern im

TIME

SCORE 2590 52 SPEED

Omph

Labyrinth zu entgehen.
Ein groBartiger SpaB!

das Herz héher schlagen

Dieser Startbildschirm lieB allen Fans

(Anm. des Chefredakteurs: In der redaktionseigenen
“Enhanced™-Version sind die Gegner die lieben
Kollegen, die Jagd auf den Chefred. machen.)

Dig Dug

1982 verstirkte eine Figur mit dem seltsamen
Namen Dig Dug die Reihen der
Bildschirmhelden. Dig Dug schaufelt sich fleiBig
in den Boden und baut Tunnel. Hindernisse wie
Steine umkreisend, friBt langsam, aber sicher
den Bildschirmhintergrund auf. In seinem
unterirdischen Reich ist er jedoch nicht alleine.
Gegnerische Monster verfolgen ihn in seinen
Gingen.

Damit er diesen iiblen Gesellen nicht hilflos
ausgeliefert ist, haben seine Erfinder ihm eine
wirklich seltsame Waffe mit auf den Weg
gegeben: Mit einer merkwiirdigen Luftpumpe
bldst er seine Gegner auf, bis sie platzen. Dieses
ebenfalls von Namcos Softwaremachern
gebastelte Spiel hat eine Menge Anhinger, die
sich in zwei Lager spalten: Die einen jagen die
unterirdischen Gegner mit der Luftpumpe, die
anderen legen mit List und Tiicke ihre Ginge so
an, daB nichtsahnenden Monstern dicke Steine
auf den Kopf fallen. Have Fun!

Pole Position

Die Urmutter aller
Autorennspiele
erschien 1982. Pole
Position gab den
Leuten, was sie
wollten: ein Lenkrad
und ein Gaspedal.
Versehen mit einer
bauklotzihnlichen
Grafik und
scheuBlichem Sound
war es trotzdem ein
Knaller. Ich habe bis
heute den Heulton
des

=
&

¢

ol

Dig Dug, das Spiel fiir den
angehenden Tiefbauer. Mit
der Schaufel in der Hand
geht es los

“Motorengeriusches” in den Ohren.Aber
welcher Automat konnte 1982 denn (iberhaupt
irgendeinen Sound, ausgenommen das Klicken
von Relais, produzieren?

Pole Position legte den Grundstein fiir alle
Autorennspiele.Wenn Sie diesen Klassiker
einmal gespielt haben, werden Sie die
Grundziige von Grafik und Technik in allen
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Lassen Sie es richtig fliegen! Die Renner
von 1982 gehen auch heute noch gut ab

TIME

0 SPEED Omph

Game over! NaBlgeschwitzt vor lauter Konzentration
kénnen Sie sich stilgerecht eine Coke génnen

modernen Versionen der Spiele um den Asphalt
wiederfinden. Auch 14 Jahre nach seiner
Premiere ist dieses Spiel ein lohnenswertes
Objekt, nicht nur fiir den Sammler von
Nostalgiesoftware. ()

Alternativen:

Bubble Bobble/Rainbow Island
Acclaim @ zw. 50 und 100 Mark
Soko-Ban

Spectrum Holobyte @ Flohmarktobjekt

Atomix
Thalion Software GmbH @ Flohmarktobjekt |

Hersteller: Microsoft

e
g
g Preis: ca. 50 Mark
=8 Minimum:
[TH8 Unsere Empfehlung: 486/33, 8 MB
0o RAM,VGA,Windows 95
y 4 Pro

Nostalgie pur
-4 Lauft auch auf schwachen
: Plattformen
(=8 Ungebrochener Spielspal
E Kontra

Fans von heutiger Technik werden |
enttduscht sein

Fazit:
Sehr empfehlenswert




e

tato

on all den merkwiirdigen Dingen, die mir in
v der letzten Zeit widerfahren sind, halte ich

eines fiir so bemerkenswert, daB ich es
unbedingt niederschreiben mufBte. Es begab sich an
einem nebelverhangenen Montagmorgen, daf ich
mich entschloB, einen kurzen Spaziergang durch das
von mir so innig geliebte London zu unternehmen.
Seit meiner Zeit in der Army weil} ich, wie sehr so
ein morgendlicher Spaziergang in schnellem Schrite
die Gedanken befreit fiir einen Tag voller Ratsel und
Wirren. Mehr aus Griinden allgemeiner Zerstreuung
denn aus wirklichem Interesse kam es, da ich
meinen FuB schlieBlich iiber die Schwelle eines
dieser neumodischen Geschifte setzte.

Irgend etwas von Mega Store stand iiber der
Eingangstiire geschrieben, und wie sich herausstellen
sollte, gab es hier nichts auBer diesen kleinen
Silberscheiben. Den Packungen entnahm ich, daf
diese Teils mit Musik, teils mit irgendwelchen
Computerspielen gefiillt waren.An sich wire diese
Tatsache nicht weiter erwahnenswert, hitte sich
unter diesen Spielen nicht eines mit dem Titel Das
Geheimnis der titowierten Rose gefunden.Wie ich
von einem unrasierten Verkéufer mit orangefarbener
Kleidung in Erfahrung bringen konnte, handelte es
sich dabei sogar um den zweiten Teil einer Serie.
Obwohl ich zugeben muB, selbst nicht mit dieser
Materie vertraut zu sein, erwarb ich das Spiel, um es
gemeinsam mit meinem Freund, Mr. Sherlock
Holmes, zu untersuchen. Immerhin spielten wir
beide darin die Hauptrollen.

Mittagsmiidigkeit

Zuriick in der Baker Street, muBte ich feststellen,
daB Holmes noch immer schlief. Er gehdrte ohnehin
zu denjenigen Menschen, die die Dunkelheit dem
Tageslicht vorziehen. Am friihen Morgen war er nur
auBerst selten zu sehen, auBer an jenen, nicht

Die Riickkehr des Sherlock Holmes

erten Rose

Auf dem staubigen Dachboden eines Redaktionsgebaudes in
Enschede hat Martin Mirbach ein Manuskript von unschatzbarem
Wert entdeckt. Sehen Sie selbst, was es darin zu lesen gibt.

Aus dem Tagebuch des John H. Watson,
M.D., vom 10. Oktober 1996

Die Detonation der Bombe reiflt unseren beiden
Helden férmlich den Boden unter den FiilBen weg

wenigen Tagen, an denen er gar nicht erst zu Bett
ging.Vorsichtig klopfte ich an seine Schlafzimmertiir.
Holmes betrachtete das Schlafzimmer als sein
intimstes Refugium und gestattete es selbst unserer

Im Vergleich zum ersten
Teil ein echter Fortschritt

Haushilterin, der liebenswerten Mrs. Hudson,
hochstens einmal pro Jahr darin zu liiften.

Nach dem dritten Klopfen vernahm ich endlich
die Stimme meines Freundes: “Was gibt es bloB zu
dieser frilhen Stunde, mein lieber Watson 7" —
“Woher wissen Sie, daB ich es bin?”, gab ich ihm
zuriick, um die Dummbheit meiner Frage sofort zu
bereuen. Holmes hatte sich schon seit langem den
unterschiedlichen Klopfrhythmus aller in Frage

kommenden Personen eingepragt. So wuBite er stets

auf Anhieb, wer ihn da zu sprechen wiinschte.“Ich
habe etwas, daB Sie sich unbedingt ansehen sollten,
Holmes. Es scheint, als versuche da jemand, mit
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unserer beider Namen Geld zu machen.”

Es gab nur einen Weg, Holmes zu irgendwelchen
Aktivitaten zu bewegen: Man muBte seine Neugier
wecken. Und dies war mir anscheinend gelungen. Es
dauerte jedenfalls keine zwei Minuten, bis er in
verknittertem Bademantel und seinen alten,
abgewetzten Hausschuhen vor mir stand. Sogar das
morgendliche Studium der Times, von der die
Ausgaben der letzten Woche noch gleichmiBig
verteilt unseren FuBboden zierten, schien ihn im
Moment nicht zu interessieren. Wahrend Holmes'
Finger noch fiebrig an seiner ersten Pfeife fiir diesen
Tag arbeiteten, erkannte er die Situation auf einen
Blick.

Das fingierte Tagebuch

“Aha, mein lieber Watson, es scheint sich hier um
ein Computerspiel zu handeln. Na, dann lassen Sie
uns doch mal sehen.Wihrend ich das Programm
installiere, geben Sie mir schon einmal eine kurze
Zusammenfassung des Inhalts — sofern Sie das
kénnen.”

Es geht doch nichts iiber die wiiste Behaglichkeit
einer Junggesellenbude




Natiirlich konnte ich, schlieBlich hatte ich
Verpackung und Handbuch auf meinem Weg durch
die StraBen der Stadt bereits eifrig studiert. Es
gehorte immer noch zu Holmes’ wenigen
Schwichen, mich permanent zu unterschitzen. So
erzihlte ich ihm also, daf3 es in dem Spiel um ein
Ereignis aus dem Jahre 1889 ging.Aus dem britischen
Ministerium fiir Verteidigung war die geheime
Formel fiir einen hochexplosiven Sprengstoff
verschwunden. Mycroft Holmes, der Bruder meines
Freundes und selbst ein treuer Diener |hrer
Majestit, veranlaBte daraufhin eine umfassende
interne Untersuchung, die jedoch zu keinerlei
Ergebnissen fiihrte.Woraufhin Mycroft beschloB,
Sherlock mit den weiteren Ermittlungen zu
beauftragen.

Das Treffen der beiden war noch fiir den selben
Tag im Londoner Diogenes Club vereinbart, einem
stadtbekannten Treffpunkt ebenso exzentrischer wie

wohlhabender Mitglieder der Londoner Gesellschaft.

Doch kurz vor der vereinbarten Uhrzeit wird der
Club von einer heftigen Explosion zerrissen, der
Bruder meines Freundes schwer verletzt.An diesem
Punkt tibernimmt der Spieler die weitere Aufklirung
des Falles. Und obwohl der Vorspann angab, sich auf
Aufzeichnungen aus meinem Tagebuch zu berufen,
konnte ich mich an ein solches Ereignis beim besten
Willen nicht erinnern.

“Die Installation verlief schon einmal
kinderleicht”, lieB Holmes mich am Ende meines
Monologes wissen.“Lassen Sie uns das Programm
also mit den Augen eines Spielers, oder noch besser:

Die Karte, auf der Sie sich zu den verschiedenen
Schauplidtzen in London bewegen, hat etwa vierfache
BildschirmgréBe. Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt

Um die Wartezeiten wihrend des Ladens einer neuen Location etwas zu verkiirzen, wurden
zahlreiche historische Fotos in das Spiel integriert. Sie zeigen, wie der Ort Londons, zu dem sich
der Spieler gerade aufmacht, kurz vor der Jahrhundertwende tatsichlich aussah.

Scotland Yard hat zwar nichts mit
Schottland zu tun, ist und bleibt
aber eine legendire Adresse

Der Zeitungsjunge vor lhrem Zuhause erweist sich als
niitzliche Informationsquelle

221 B Baker Street, hier wohnt
Sherlock Holmes, einer der
groBten Detektive aller Zeiten

mit denen eines Kritikers betrachten. Dazu ist es
freilich vonnoten, daB wir zundchst ein wenig tiefer
in die Materie eindringen.” Noch wihrend er zu mir
sprach, begann Holmes die ersten Ritsel auf dem
Bildschirm zu bewiltigen. Ich war
zugegebenermalBen erstaunt iber die Logik und
Vehemenz, mit der mein Freund den Cursor immer
am rechten Ort plazierte und sich von nichts bei
seinem Vorgehen ablenken lieB.

So vergingen viele Stunden, ohne daB wir auch
nur ein Wort miteinander sprachen. Auf dem
Bildschirm dagegen tat sich wahrlich
Ungeheuerliches. Es ging nicht nur um Diebstahl,
sondern um Verrat und Mord. Sogar die Interessen
der Regierung und das Ansehen der kéniglichen
Familie standen auf dem Spiel. Am Ende gelang es
Holmes, die vielen Knoten zu entwirren und
wihrend ich noch immer iiber seine profunde
Kenntnis einer mir vollig fremden Materie staunte,

sah er mich an und fragte:“Nun, mein lieber Watson,
was halten Sie davon?”

Das Urteil des Meisters

“Zweifellos ein gutes Adventure, wie man das Genre
wohl nennt”, antwortete ich ihm."Es enthilt 40
Hintergriinde, zwei Dutzend Akteure und viele
Personen aus unserem Bekanntenkreis. Sogar
Inspektor Lestrat kommt darin vor.” Holmes lichelte
still, legte die Stirn in Falten und nahm noch einen
tiefen Zug aus seiner Pfeife, bevor er sprach.“Lestrat
ist unsensibel und ein voller Idiot. Und auch der Rest
ist nicht ganz richtig, mein lieber Watson. Es handelt
sich um 50 gerenderte Hintergriinde und 80

Im St. Barts. Miissen Sie zwar an keinem Constable
vorbei, dafiir aber an einer grimmigen Oberschwester

Schauspieler, deren Gestik mir allerdings recht
libertrieben erscheint. Technisch gibt es zwar nichts
auszusetzen, der Sound ist gut, die Grafiken voller
Details, doch ragt dies alles nicht iiber den guten

DEzemBER 1996 PC POWER Y]

St. Barts., ein Krankenhaus, in
dem sich schon zu Beginn des
Spiels Hinweise finden lassen

Durchschnitt heraus. Auch die integrierten
historischen Fotos und einige Videos kénnen daran
nichts andern. Erst recht nicht zu einer Zeit, in der
es vor Adventures nur so wimmelt und dieses Spiel
Seite an Seite mit Titeln wie Baphomets Fluch in den
Regalen stehen wird.

Auch kommt die spiter gelungene Geschichte
anfangs nicht so recht in Fahrt. Dann namlich, wenn
der Spieler ihre Figur steuert, mein lieber Watson. Es
ist wohl kein Geheimnis, daB sie ihre Ziele eher
durch zihen FleiB denn durch kreative Intuition zu
|6sen wissen. Ein zdher Beginn fiir ein Adventure.
Verglichen mit dem ersten Teil der Serie ist Das
Geheimnis der tdtowierten Rose aber allenthalben ein
echter Fortschritt. Und Freunde unserer Abenteuer
werden sich diesen Titel ohnehin nicht entgehen
lassen.” Sprach’s, griff zu seiner Pfeife und dachte
bereits an seinen nichsten Fall. Da war namlich noch
so ein heulender Hund... 1)

Alternativen:
Baphomets Fluch
Virgin Interactive @ ca. |00 Mark

Private Eye
Simon & Schuster Interactive @
ca. |00 Mark

Die Pandora Akte
Access @ ca. | 10 Mark

Her_steller: Electronic Arts
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:

486 DX 66, DOS 5.0 oder Windows 95,
8 MB RAM (16 MB fiir Windows 95),
SVGA

Pro

Belebt einen echten Klassiker
Wird mit zunehmender Spieldauer
immer besser

Kontra ‘
Schlapper Einstieg i
Hektische Schauspieler
Spiel-/DauerspaB: 35 von 50
Handhabung: 7 von 10
Grafik: 14 von 20
Sound: 14 von 20

DAS GEHEIMNIS DER TATOWIERTEN ROSE




Tierische Verwandlung

Manche Computerspiele haben bei einem geplagten Tester
mitunter seltsame Reaktionen zur Folge. Das muflte Klaus Trafford
jetzt am eigenen Leib verspiiren.

passiert es in letzter Zeit immer héufiger,

daB mich beim Testen neuer
Computerspiele zwei ziemlich nervige Typen
storen.Als ich mir an einem verregneten
Sonntag Mutation of |.B.,, von Neo produziert
und von Topware vertrieben, vornahm, brachten
sie mich schier zur WeiBglut. Oh nein, die Rede
ist nicht von Lorenz und Martin, sondern von
Heckyll, dem Teufelchen auf meiner linken, und
Jyde, dem Engelchen auf meiner rechten
Schulter. Sie zweifeln an meinen Worten! Hier
ist der Beweis...

I ch weiB ja nicht, wie es lhnen geht, aber mir

Ich mache dich zur Sau

“Gihn... wieso kann dieser Typ nicht mal
wenigstens am Sonntag die Kiste auslassen?”
meinte Heckyll miBbilligend. Jyde, der meiner
rechten Schulter aus gebannt auf den Monitor
schaute, wo Mutation of |.B., produziert von
Neo, vertrieben von Topware, derzeit 47 MB auf
die Festplatte installierte, antwortete:“Vas soll
er bei diesem Wetter denn sonst machen?

Das Intro ist genausowenig motivierend wie der
eigentliche Spielstart. Interessant wird ].B. erst sehr spit...

AuBerdem ist es ein Adventure..”” —*“PaBt ja
direkt. Adventszeit — Adventure..”” —“Blédmann!
Das eine hat mit dem anderen doch gar nichts
zu tun!” “Okay”, gab Heckyll nach,“dann erklire
mir doch, was ein Adventure ist.”

“Also: Da wird eine Geschichte erzihlt, wo
der Held in arge Bedringnis geraten ist. Und du
muBt ihm da heraushelfen.” —“Er ist doch sicher
selbst schuld, wenn er sich von irgendwelchen
Typen zur Sau machen 3Bt — "Ach”, rief Jyde
Uberrascht,“du kennst das Spiel? Genau darum
geht es namlich: Ein verriickter Professor hat

Ich will 'damit nicht l .

reden:

HWiczo? MHicizicht denn ihe
Cowsin aus?

Teils englisch, teils deutsch: Diese Screenshots sind aus der friihen Phase des Spiels

diesen Johnny Burger...” —“Mit Kédse und ohne
Gurken, bitte!” —*... hat diesen |.B. in ein Ferkel
verwandelt. Der Professor wurde kurz darauf
von AuBerirdischen entfiihrt, und nun ist es
deine Aufgabe, den Professor zuriickzuholen,
denn nur er kann dich zurtickverwandeln.”
“Armes Schwein!”, murmelte Heckyll."Sag’
mal, kriegen wir heute noch mal was von dem
Spiel zu sehen, oder wie?” —*Tja, ich weil} auch
nicht. Ich glaube, Klaus hat sich fur die
vollstindige Installation entschieden: iiber 200

5ch |
Benutze
Mirmrm

Allein mit den Handschuhen kann man hier auch
nichts ausrichten
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MB auf die Platte. Man kann aber auch die 47
MB-Sparversion wihlen, hat dann'aber lingere
Nachladezeiten fiir Screens.”

Heckyll tat Gberrascht.“Sparversion? Warum
nicht Aldi oder Tengelmann oder.." —*Du bist
wirklich doof. — Ah, jetzt geht's los. Schau doch
mal, wie niedlich. Und diese Musik... wirklich
schon”. —“Entschuldige mal, aber da habe ich
wirklich schon besseres gesehen. Neulich hat er
doch mit so ‘ner Riesenwumme irgendwelche
Typen gekillt, das war viel spannender.
AuBerdem: Ist das nun
ein Film oder ein
Spiel?”

Jyde versuchte, dem
Teufelchen
klarzumachen, daB3 es
sich um das Intro
handelte, das die
Vorgeschichte erzihlt.
“Da, jetzt fingt das
eigentliche Spiel an.
Und schau, Klaus hat
bereits was gefunden:
einen elektrischen
Schraubenzieher und
einen Magneten...” —
“Ja, aber nicht den
Professor! Wie langweilig...gdhn...”. — “Komm,
Heckyll, wenn das so einfach wire, brauchte
man ja erst gar nicht spielen.” —“Das wire
vermutlich besser gewesen. Da passiert ja gar
nichts! Oh, hast du es gemerkt? Klaus ist auch
nicht zufrieden. Er muB alles, was er
untersuchen will, zweimal anklicken.”

“Vermutlich zielt er ungenau... Jetzt versucht
Johnny, etwas aus dem Laden mitzunehmen,
aber der Verkiufer 1Bt das nicht zu. Das
Gesicht des Heldens.... wirklich siiB..” —=*“Und
so schon scharf, ich glaube, ich brauche eine
Brille.Was sind das eigentlich fiir komische
Woarter da links unten?” —“Das sind Befehle,



Reden kann die Puppe zwar nicht, aber das, worauf sie
sitzt, kbnnte interessant sein

Hier drehte Joe Dante den Film “Piranha”...

Heckyll” —*So wenige! Das soll reichen?” —
“Offenbar ja." —*“Klar, bei einem Spiel, wo man
nur rumlduft und irgendwelche Sachen
untersucht, reicht das sicher...”

“Es wird noch besser”, meinte Jyde
beschwichtigend.“Warte doch erst mal ab.”

So sah ).-B. vor der Verwandlung aus — irgendwie
gefillt er mir jetzt besser...

“Tut mir leid, aber ich bin nicht so geduldig wie
du. Da passiert einfach nichts, da ist keine
Spannung drin, da ist gar nichts.” —“Mensch,
Heckyll, wer nicht mal in der Lage ist, seine
Phantasie spielen zu lassen und ein wenig
Geduld aufzubringen, wird sowieso keinen

Johnny sieht sich zum ersten Mal im Spiegel - tja, da hat ihn wohl jemand zur Sau
gemacht

Gefallen daran finden! Warte nur mal ab, das
wird sicher noch interessant!” —“Ich will aber
nicht mehr warten! Ich will endlich wieder was
anstindiges sehen..”

Ruhe!!! Wie soll ich denn da verniinftig
arbeiten, wenn ihr beiden dauernd
dazwischenlabert? Sagt mir lieber, wie ich das
Spiel bewerten soll! Heckyll? “Jetzt machst du
aber den Bock zum Gértner”, rief Jyde lachend.
“Fir den gibt es doch nur Spiele mit Toten und
viel Blut, solche Comic-Abenteuer, bei denen
auch mal nachgedacht werden muB, sind nix fiir
ihn” —“Pfffft..”, gab Heckyll beleidigt von sich.
“Also, Klaus, ich finde, du kénntest sogar einen
verregneten Sonntag wie diesen besser
verbringen als mit einem Spiel, wo lange Zeit
rein gar nichts passiert.”

“Hm, ich méchte aber schon gerne wissen, ob
J.B. wieder zuriickverwandelt wird oder nicht.
AuBerdem ist das ein Spiel fiir Denker, denn
ohne Nachdenken und Kombinieren kommt
man da nicht weiter. Intelligenz ist bekanntlich
nicht jedem vergénnt”, sagte Jyde und blickte
zur gegeniiberliegenden Schulter.Von dort kam
auch prompt eine Reaktion:“Na warte, jetzt
mache ich DICH zur Sau, du..”

Geteilte Meinung
Mit zwei gut gezielten Hieben brachte ich beide
Streithdhne zum Schweigen und konzentrierte
mich wieder auf meine Arbeit. Doch das war
gar nicht so leicht, denn in der Tat fiel es mir
sehr schwer, Mutation of .B. so ohne weiteres
zu bewerten. DaBB man fleiBig bei LucasArts
abgekupfert hat, steht auBer Frage, Grafik,
Meni und sogar der zum Fadenkreuz mutierte
Mauszeiger erinnert an Klassiker wie Maniac
Mansion. Nur — und da hatte Heckyll gar nicht
mal so unrecht — die Motivation, bis zum Ende
durchzuspielen, war bei MM deutlich héher.
Das Ganze ist natiirlich mit Humor zu sehen,
nur will der so recht nicht aufkommen.
Vielmehr plitschert die Handlung so dahin und
das einzige, was einen vom abschalten abhlt, ist
die Hoffnung, daB irgendwann vielleicht doch
noch mal was passiert. Ob das reicht, wage ich
doch sehr zu bezweifeln. Ein Flop ist J.B.
deswegen aber nicht, eher solides Mittelmal —
ein Adventure fiir
solche eben, die dem
Genre die Stange
halten und alles
kaufen, was es auf
diesem Sektor gibt.
Ritsel gibt es
jedenfalls genug, und
die sind nicht gerade
von Pappe.

Werden Sie
Installateur!
Ein abschlieBendes
Wort aber an die
Damen und Herren
Topware, die es nicht
mal fir nétig hielten,
bei einem Spiel eine
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Hinter dieser Maschine sind die AuBerirdischen her.

verniinftige Installation zustande zu bringen. Es
kann einfach nicht angehen, daB3 ein schnellerer
Spielablauf nur dann gewihrleistet ist, wenn
man 217 MB auf die Festplatte haut. Entscheidet
man sich niamlich fiir die Sparinstallation,
werden von der CD zwar nur 47 MB kopiert,
dafiir aber gibt es zum Teil erhebliche
Nachladezeiten bei jedem (!) neuen Screen. Auf
meinem Pentium 90 mit Quad-Speed-CD-ROM
waren es jeweils zwischen 15 (minimal) und 45
(!) Sekunden, die ich ausharren mufite, ohne daB
was passierte! Da sich die Handlung in der
Anfangsphase ohnehin nur zégernd entwickelt,
sorgt dieser Umstand fiir zusatzlichen Frust,
und ich kénnte mir durchaus vorstellen, daB
einige Kdufer MOJB entnervt in die Ecke
pfeffern werden.

So, und nun entschuldigen Sie mich bitte,
denn soeben ist Heckyll wieder erschienen und
hat mich darauf hingewiesen, daB es langsam
Zeit wird, das Abendessen zuzubereiten — fiir
mich und meine beiden kleinen Berater, die mir
sicher noch &fters bei der Arbeit zuschauen und
sich einmischen werden. Und mal ehrlich: Sind
wir nicht alle ein biBchen Bluna? ()

~
Alternativen:
Chewy — ESC from F5
Blue Byte ® ca. 60 Mark
Orion Burger
Core @ ca. 90 Mark
Hamburger Royal TS
MY McDonalds @ 5,95 Mark
Q
S8 Hersteller: Neo / Topware
Preis: 49,95 Mark
s
s} Minimum: i
z 386/33,4 MB RAM,VGA, DOS 6.0
(«l Pro
L Nette Charaktere
- Knackige Ritsel :
< Kontra :_
= Lange Nachladezeiten . .
: Anfangsmotivation gering 4
z Maussteuerung teilweise ungenau
Spiel-/DauerspaB: 30 von 50
Handhabung; 2 von 10
Grafik: 15 von 20
Sound: 15 von 20

TOTAL:




Football en detail

Ein supergrofBes Hemd (XXXXXXL) aus der Altkleidersammliung
(von Klaus), der Maulkorb eines Schaferhundes, verschraubt
mit einem alten Plastikeimer als Kopfschutz - und fertig war
Lorenz neues Outfit fiir seinen Auftritt in der amerikanischen
Football-Liga.

John Madden bringt in die Grundlagen des Spiels in
seiner “Universitit” bei

«

YA help

Teil der Football Universitit ist auch eine Bibliothek

mit einigen Videofilmen

ichts Boses ahnend, saf ich neulich an
N meinem Schreibtisch, als es leise an meiner

Birotiir klopfte.“Herein” rief ich. Die Tiir
offnete sich einen Spalt breit und Klaus’ Kopf
schaute um die Ecke:"Stor ich?” Ohne meine
Antwort abzuwarten, trat er ins Zimmer. Irgend
etwas schien ihm auf der Seele zu liegen.Verlegen
blickte er mich an. Die Hande hinter dem Riicken
verschrinkt, rdusperte er sich ein paar Mal und
legte seinen Kopf schief. Dann atmete er tief durch
und setzte zu einem beherztem “Ahm, also nun,
tja ..." an. Seine Stimme verstummte wieder.
Schweil3 trat ihm auf die Stirn.

Klaus und der Sport
Gliicklicherweise kenne ich Klaus nun schon ein
paar Monate. Daher dimmerte mir auch so
alimahlich, was er von mir wollte. Es gibt ndmlich
ein paar Dinge, vor denen unser Chefredakteur
panische Angst hat. Dazu gehGren neben dem
Finanzamt und den eindugigen vexorianischen

Monstern aus seiner Horror-Video-Sammlung vor
allem Sportsimulationen. Sobald das neueste Sport-
Game eines Softwareherstellers bei uns in der
Redaktion eintrudelt, bekommt Klaus die groBe

Eine mit Blick fiir das
Detail programmierte
Sport-Simulation mit
eingebauter Universitait.

Panik. Er rennt von Biiro zu Biiro und verspricht
seinen “geliebten Redakteuren” die tollsten Dinge,
wenn sie nur fiir ihn das Testen dieses Programmes
ibernehmen koénnten. Er habe doch
zwei linke Hande und sein Joystick sei
am Vortag zerbrochen, sind Klaus’
liebste Ausreden.

Offensichtlich hatte ich richtig
vermutet. Klaus hatte seine Sprache
wiedergefunden:“Ahm, Lorenz, du
weiBt ja:An dem Tag als bei uns in der
Schule Sport unterrichtet wurde, war
ich krank.”

(Anm. des Chefangebers: Das dnderte
sich schlagartig, als ich in der Oberstufe
am Kurs “Jazz- und Tanzgymnastik”
teilnahm — 3mal 15 Punkte im Abi!)

Aus den Augenwinkeln warf mir Klaus
einen priifenden Blick zu. Dann fuhr
er fort:*Und wir sind es unseren
Lesern ja schlieBlich schuldig, daB alle
Games nur von absoluten Fachleuten
gepriift werden.” Wieder machte
Klaus eine Kunstpause, um die
Wirkung seiner Worte von meinem
Gesicht abzulesen. Dann nahm er all
seinen Mut zusammen:“Deshalb habe
ich beschlossen, da3 du Madden NFL
97 fiir uns testest. SchlieBlich treibst
du viel Sport, springst mit
Fallschirmen aus Flugzeugen, hast in
deiner Jugend mal eine Siegerurkunde
bei den Bundesjugendspielen
gewonnen und kannst jeden
FuBballschiedsrichter an der

verantwortungsvolle Aufgabe.”
Stille im Raum. Klaus war wahrend dieser paar
Worte um ungefihr zehn Zentimeter geschrumpft.

(Anm. des Layouters: In diesem Moment erinnerte er
mich irgendwie an einen Gartenzwerg.)

Nun hatte ich ihn da, wo ich wollte. Mit siuselnder
Stimme antwortete ich: “Klar, Klaus. Das wire
eigentlich kein Problem.Aber Du weiBt ja: Ich muB
noch unseren Redaktionshund ausfiihren, und die
Blumen sind noch nicht gegossen. AuBerdem fiihle
ich mich ein biBchen krank.Vielleicht sollte ich
einfach mal ein paar Tage zu Hause bleiben und
mich ins Bett legen.”

MANUAL

DOKE

Trikotfarbe erkennen.Also bist Du
unser Mann fiir diese
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Eine besonders ungewdhnliche Begegnung: Das Bengals Team von
1981 tritt hier gegen das von 1988 an




Klaus fiel nun ginzlich in sich zusammen und
war nur noch ein Schatten seiner selbst. Ein
rochelndes “Bittebittebitte” drang aus seinem
Mund. Er murmelte etwas von Freundschaftsdienst
und groBem Gefallen. Kurz: Er war am Ende. Nun
konnte ich die Katze aus dem Sack lassen.Wie
zufdllig warf ich einen Blick aus meinem
Birofenster, vor dem Klaus nagelneuer Ferrari
parkte. Im Sonnenlicht glinzte das Auto wirklich
verfiihrerisch.

“Weillt Du, Klaus™, hob ich an,"es gibe da
vielleicht eine Méglichkeit. Ich wollte am
Wochenende mit einer Freundin ein biBchen
wegfahren. Dummerweise hat mein Wagen gestern
den Geist aufgegeben.Vielleicht fillt Dir da eine
Losung ein.”

Ferrari oder Pein

Einen Augenblick schienen sich die Ridchen in
Klaus Kopf fast horbar zu drehen. Im Gedanken
rechnete er den Gegenwert seines geliebten
Sportwagens auf mit den Hoéllenqualen, die dieser
Spieletest fiir ihn bedeutete. Dann hatte er sich
entschieden. Zégernd griff Klaus in seine
Hosentasche, zog die Autoschliissel hervor und
legte sie zusammen mit der Spiele-CD auf meinen
Schreibtisch. “Aber seid bitte vorsichtig mit dem
Wagen. Und laBt die Sitze sauber”, meinte er noch
zum Abschied und schlich aus dem Raum.

(Anm. des Chefredakteurs: Nicht ohne Grund, denn
wer meinte neulich noch, sein grofies Idol sei Hugh
Grant?)

Nun wissen Sie es. Eigentlich habe ich diesen
Spieletest nur begonnen, weil ich die Fahrt im
Wagen meines Chefredakteurs so verlockend
fand. Eigentlich. Doch nachdem ich die beiden
Programm-CDs erst einmal eingelegt und die
Football-Simulation auf meinem Test-Rechner
installiert hatte, anderte sich meine Einstellung zu
diesem Game doch ein wenig.

Madden NFL 97 hat namlich ein ganze Menge
zu bieten. Das Programm ist die Neuauflage der,
Sie haben es sicher schon erraten, 96er
Programmversion. Das bedeutet: ausgereiftere
Programmierung und bessere Grafik in 32 Bit-
Code.AuBerdem hat das Game, und das ist ein
absolutes MuB fiir amerikanische Sport-
Simulationen, erstens einen bekannten und
zugkriftigen Namen, ndmlich den des TV-

Vor jedem Einwurf kdnnen Sie die Aufstellung lhrer
Mannschaft neu bestimmen

Keine echte Sportsimulation mehr ohne zahlireiche
Statistikfunktionen

L PRRE Y,

eUAL TEAMS (O

‘;“w;‘rw.“. SEEESRE S WSS

<

Mit viel Koérpereinsatz bringt lhnen John Madden die Feinheiten

dieser Sportart bei

erst einmal Begriffe wie Dime und
Nickel zu erlernen und einen
Quarterback von einem Squib Kick
zu unterscheiden. Allein fiir die
Spielplanung gibt es eigens fiir dieses
Programm geschaffenes Spielbuch,
welches rund 400 Spiele als Vorlage
enthilt.

Spieler werden miide
Fiir den nicht gerade einfachen
Einstieg in das American Football
entschidigt die Simulation
anschlieBend aber auch mit
ausgefeiltem Spielgeschehen. So
werden die Feldspieler nach
langerem Einsatz miide, kleine
Animationen lockern das Match auf
und Fouls werden vom Schiri nach
den amtlichen NFL-Regeln bestraft.
Und mit dem integrierten Video-
Rekorder kénnen Sie entscheidende
Szenen noch einmal Revue passieren
lassen.

Mit diesen Features geniigt die
Madden NFL 97 auch den hohen
Anforderungen und braucht
Konkurrenzprodukte wie zum
Beispiel Unnecessary Roughness von
Accolade oder Sierras Football Pro
96 nicht zu fiirchten. Fiir Fans des
Netzwerk-Spiels gibt es auBerdem
die Moglichkeit, das Programm {iber
das Internet zu spielen.Vielleicht
besitzen Sie ja einen Freund in den
USA. Dort ist man einer guten Partie

Kommentators John Madden. Zweitens enthilt die
CD die aktuellen Mannschaftsaufstellungen der
National Football League (kurz: NFL) inklusive der
Spielerbilder und Statistiken sowie die Daten
etlicher historischer NFL-Footballteams aus den
letzten dreiBig Jahren. (In einem Land, dessen
Biirger verriickt nach kleinen Fotokartchen von
Baseball- und Football-Helden ist, ist so ein Archiv
auf der CD allein schon ein wichtiges
Kaufargument.)

Sie wollen Schnee?
Doch auch Europder kénnen mit diesem Spiel viel
SpaB haben. Dafiir sorgen die gute Grafik mit Iso-
Cam und in Motion-Capturing-Technik
aufgenommene Spieler-Figuren sowie die
zahlreichen Einstellméglichkeiten rund um das
eigentliche Football-Spiel: Sie wollen bei Wind
oder auf Schnee spielen? Kein Problem. Sie
mochten ein anderes Stadion testen? Alle dreiBig
NFL-Stadien sind als Rendering-Grafiken auf der
CD gespeichert. Sie mochten eine neue
Mannschaft kreieren? Der eingebaute Spieler-
Editor macht es moglich. In Zeiten der Political
Correctness haben Sie sogar die Auswahl unter
drei verschiedenen Hautfarben fiir lhre Figuren.
Doch vor dem eigentlichen Match sollten Sie
erst einmal die Schulbank driicken, hier “Football
University” genannt. Denn die hohe Kunst der
Football-Taktik erschlieBt sich dem Gelegenheits-
Spieler nicht so ohne weiteres. Immerhin gilt es

Football eigentlich nie abgeneigt. ()

MADDEN NFL 97

w
Alternativen: '

Madden NFL 96
Electronic Arts ® ca. 100 Mark

Unnecessary Roughness
Accolade @ ca. |00 Mark

Football Pro 96
Sierra @ ca. 100 Mark

Pro

Eingebaute Universitit

Hoher Realititsgrad

Kontra

Hohe Hardwareanforderungen

Spiel-/Dauerspal: 44 von 50

Handhabung: 8 von 10
- Grafik: 18 von 20

Sound: 17 von 20

Hersteller: Electronic Arts !
Preis: ca. 100 Mark :

Minimum:

Pentium 60 MHz, 8 MB RAM,VGA,
Soundblaster-kompatible Soundkarte, |
Windows 95 oder MS-DOS 5.0
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Amoklaufende Roboter

Als kleiner Kampfroboter nach Terminator-Manier mal so richtig fiir
Ordnung sorgen. Lorenz’ geheimste Wiinsche gingen in Erfiillung.

and aufs Herz. Gibt es bei lhnen nicht
H auch gelegentlich Augenblicke, in denen

Sie so richtig ausrasten mochten? Alles
um sich herum kurz und klein schlagen. Keinen
Stein mehr auf dem anderen lassen. Und das
Ganze dann mit so richtig viel Krawumm und
Krachbumm. Bei mir jedenfalls kommt das
gelegentlich vor. Zum Beispiel, wenn mir zum
dreizehnten Mal an einem Tag der Rechner
abgestiirzt ist (obwohl ich natiirlich das
angeblich absturzsicherste Betriebssystem der
Welt verwende). Fiir solche Momente, in

Es gilt die ganz einfache Formel:Alles, was hier zu
sehen ist, darf auch zerstort werden

denen ich mich so richtig abreagieren muB,
habe ich jetzt einen echten Geheimtip: Zuerst
lege ich eine fetzige CD in meine Stereo-
Anlage (meist etwas Altes von Meat Loaf oder
Led Zeppelin). Dann starte ich Bedlam auf
meinem Rechner. Und nach ein bis zwei
Stunden hdrtester Roboter-Action mit den
kleinen RATs geht’s mir wieder so richtig gut.

RATs, das sind nicht etwa Ratten, wie der
Name vielleicht vermuten laBt, sondern
Uberaus robuste und hochentwickelte
Kampfroboter. Bis zu sieben verschiedene
Waffensysteme kann jeder RAT aufnehmen
und bei Bedarf auch gleichzeitig abschieBen.
Geschaffen wurden die RATs speziell fir den
Einsatz gegen die gemeinen Biomechs. Diese
Biomechs sind ndmlich in einer fernen Zukunft
der groBte Feind der Menschheit. Dabei
wurden sie einst als sogenannte
Biomechanische Arbeitsdronen erfunden, um
fir die Menschen alle Drecksarbeiten zu
erledigen.

Die bosen Biomechs

Doch nach ein paar Jahren sind diese Gerite
(wohl infolge liberm@Bigen Konsums von
Terminator-Videos) vollig durchgeknallt und

— | —
— | —

HORIAR CRNHON
FRAG GRENADE #1 3000
FRAG GRENADE #2 3000
[RERPER PRCK 34 J2324]
IHPACT HINE X2 3008
IHPRCT MINE %4 3000

2000

IMMINENT AERIAL BOMBARDMENT
UnNIT 2 IS TRKING HITS

uniIr 2 oown 10 LF POWER
UNIT 2 TEMPERRTURE CRITICAL
UNIT 2 IS TRKING HITS

00070.37272411(0)

Beim Einsatz von drei schwerbewaffneten RAT-Einheiten gleichzeitig haben die Biomechs gegen Sie schon so

gut wie verloren
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haben begonnen, die Menschen zu bekampfen.
In kiirzester Zeit haben Sie fast die gesamte
Weltbevolkerung ausgeloscht. Nur wenige
Uberlebende konnten sich in den Untergrund
oder auf Satelliten im Orbit retten, wahrend
sich auf der Erdoberfliche Chaos und
Zerstorung ausbreiteten. Diese Satelliten
sollen nun als Basis fiir die Riickeroberung der
Erde dienen. Grof3e Waffenlager wurden dort

Ein Game, bei dem der
Spieler alles zerstoren
kann, was seinem kleinen
Robbi vor die Kanone lauft
- ideal zum Abreagieren.

bereits angelegt und Soldner aus allen Ecken
des Weltalls angeworben, um den Menschen
bei ihrem Kampf gegen die Biomechs zu
helfen.

Einer dieser Séldner sind Sie. Ihre Aufgabe
ist es, mobile Kampfeinheiten vom Typ RAT auf
der Erde abzusetzen und damit groBtmogliche
Verwiistung bei den Biomechs anzurichten, Zu

Die kleinen Bonus-Objekte (Bildmitte) machen lhren
Roboter fiir kurze Zeit zum Berserker, geben ihm
neue Energie oder machen ihn superfix

diesem Zweck kdnnen Sie die RATs von lhrem
Arbeitsplatz auf dem Satelliten per Monitor
beobachten und iiber Funk fernsteuern. Die
RATs sind zwar unheimlich klein (ihre GroBe
soll irgendwo zwischen einem halben
Gremmel und einem viertel Trafford liegen —
was immer diese MaBe in der Zukunft auch
bedeuten mogen), aber nichtsdestotrotz
erweisen Sie sich im Kampf als wahrer
Berserker.Vor jedem Einsatz diirfen Sie lhre
RATs mit dem Feinsten bewaffnen, was die
Riistkammer |hres Satelliten so hergibt. Das
Angebot reicht von Raketenwerfern liber



Besonders die Treibstofflager machen viel SpaB...

HORTAR CRHNON 3000
FRAG GREHADE #1
FRAG GRENADE &2

THPRET HINE X2 3000
THPRCT HINE X4 3000

101007000000

HORIAR CANHON 23008
FRAG GRENADE &1 ~ 3000
|2a52]
[23:2]
THFACT HINRE X2 3000
IHPACT HINE X4 3000

...wenn Sie mit groBem Knall explodieren

hiipfende Minen bis hin zu
durchschlagkriftigen Zeitbomben.

Schnell wie Ben Johnson
Wihrend lhrer ersten Missionen (der
allererste Einsatz ist eine Ubung mit gefangenen
und entwaffneten Biomechs) kontrollieren Sie
nur einen RAT. Erreichen Sie damit lhre
Einsatzziele, diirfen Sie anschlieBend in den
schwierigeren Levels Gruppen von bis zu drei
RATSs gleichzeitig durch Ihr Operationsgebiet
steuern.

Vor jedem Einsatz gibt es ein ausfiihrliches
Briefing, bei dem lhnen die Hauptziele in lhrem
aktuellen Quadranten beschrieben werden.
Neben diesen Hauptzielen (hiufig eine
Radarstation, eine Fabrik oder eine zentrale

Offensichtlich gibt es noch immer keine
ausgereifte Kiinstliche Intelligenz in
Computerspielen. Auch die Roboter und
automatischen Waffen bei Bedlam stellen sich
manchmal zu bléd an. So sind zum Beispiel
zwischen Flugzeughangars oft Kanonen im
Boden versenkt. Stellen Sie sich einmal direkt
vor den Eingang des Flugzeughangars. Die
Kanone wird sie dann bemerken, aus dem
Boden herausfahren und auf den Hangar
schieBen, vor dessen Eingang Sie stehen. Nach
ein paar Sekunden ist der Hangar zerstért.
Gehen Sie dann einfach zum nachsten Hangar
und lassen auch diesen vom Feind erledigen. So
sparen Sie Munition.

Der direkte Weg ist selten der beste. Oft
scheint das Hauptziel lhrer Einsdtze nur wenige
Meter vom Absetzpunkt entfernt. Trotzdem
wird derVormarsch auf dem direkten Weg
nicht moglich sein. Meist haben die
Programmierer namlich etliche Aufziige und
Elektroziune zwischen Ihnen und lhrem Ziel
angelegt. Sie kénnen also getrost in der
gegeniiberliegenden Ecke lhres Spielfeldes
beginnen. Gerade dort haben Sie oft gute
Chancen, Schalter und Generatoren zu finden,

Computerstation), gibt es noch eine Reihe von
Sekundarzielen. Gelingt es |hnen, diese quasi im
Vorbeigehen bzw. -rollen mitzuvernichten, gibt
es Extra-Punkte.Veitere Punkte erhalten Sie
fur das Einsammeln der goldenen Bonus-
Kringel. Je nach Ausfiihrung dieser Kringel
erhalten Sie entweder Geld fiir den Kauf
starkerer Waffensystem, oder |hr Roboter
verindert sich fiir kurze Zeit. Mal erhilt er
einen Schutzschild, verbreitet Chaos unter
seinen Feinden oder wird so schnell wie Ben
Johnson auf dem Weg zum Klo, wenn er
Diinnpfiff hat.

In jedem Einsatzgebiet gibt es auBerdem ein
paar Aufgaben zu erfiillen und Ritsel zu
erledigen. So miussen Sie oft versteckte Schalter
finden, um Stromziune auszuschalten oder

mit denen Sie die Hindernisse ausschalten.

Achten Sie auf Minenfelder. Eine einzelne
Mine kann lhnen zwar nur wenig anhaben.Aber
wenn Sie mit hoher Geschwindigkeit, zum
Beispiel nach dem GenuB eines Beschleuniger-
Bonus durch ein solches Minenfeld rasen, wird
die geballte Menge der zertretenen Minen lhre
Lebensenergie schmelzen lassen wie Schnee in
der Sonne. Besonders vorsichtig sollten Sie in
bewaldeten Minenfeldern sein. SchieBen Sie
sich lhren Weg lieber zwischen den Baumen
hindurch frei, als daB Sie den Minen zu nahe
kommen.

Gehen Sie mit lhren Waffen sparsam um. Zu
Beginn des Spieles sollten Sie herausfinden,
welche Waffe auf welchen Gegner am besten
wirkt. Die Bouncy Mines am Boden zeigen
natiirlich keine Wirkung gegen Luftangriffe. Die
Hades Bomben sollten Sie nur fiir Hauptziele
verwenden. Und lhre Maschinengewehre sind
gut fir den Kampf gegen schnelle aber
schwache Gegner.

Bleiben Sie nie zu lange an Ort stehen. lhr
Gegner startet nimlich mitVorliebe Luftangriffe
gegen RATSs die lingere Zeit nicht bewegt

wurden.
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Aufziige zu aktivieren. Haufig rennen Sie erst
auf dem kompletten Spielfeld herum, bevor Sie
schlieBlich lhr Einsatzziel und lhren
anschlieBenden Sammelpunkt fir den Riickflug
zum Satelliten erreichen kénnen.

Auch die Grafiker des Programmierlabels
Mirage haben sich nicht lumpen lassen.
Unzihlige Animationen fiir Gegner,Waffen und
Explosionen erfreuen das Auge mit allen
Facetten eines echten Bedlam (zu deutsch:
Chaos). Und wenn Sie — so wie ich — manchmal
richtig SpaB3 an Zerstérung haben, dann werden
Sie dieses Spiel lieben. Und sollten die
Biomechs mal wieder all Ihre RATs vernichtet
haben, dann legen Sie einfach die Bedlam-CD in
Ilhren CD-Player. Die Soundtracks im CD-
Format sind niamlich duBerst horenswert. ()

Alternativen:

This Means VWar

MicroProse @ 9,95 Mark
Abuse

Electronic Arts @ ca. 100 Mark

Total Mania
Domark/Eidos @ ca. 80 Mark

Hersteller: Virgin / Mirage
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
486 DX 66,8 MB RAM, SVGA,
Soundblaster oder kompatible

Pro

Fetzige CD-Tracks

Jede Menge Krawumm

Bis zu 12 Netzwerkspieler

Kontra
Nur ein Kamerawinkel

Spiel-/Dauerspal: 42 von 50

Handhabung: 8 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 16 von 20

TOTAL:
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Mystisches Adventure

Wumnmny Y

Tomb of the Pharao

Mumien - das sind doch nur in Klopapier eingewickelte
verstorbene Konige. So dachte Lorenz Steinke, bevor er nach
Agypten kam und das Flirchten lernte.

igentlich hitten Sie es so gut haben kénnen:

Ein ruhiger Biirojob im heimatlichen New

York, jeden Monat ein dicker Gehaltsscheck
von der National Mining Corporation und nach
dreiBig Jahren ein schéner Altersruhesitz
irgendwo im sonnigen Florida.Aber nein, lhr
verdammter Ehrgeiz lieB lhnen ja mal wieder
keine Ruhe. Kaum hatte lhr BoBB erwihnt, daB die
neue Mine bei Alexandria in Agypten
offensichtlich Schwierigkeiten habe, schon
erklirten Sie sich bereit, dort unten nach den
Rechten zu sehen.

Klar, Sie hatten sich das fein vorgestellt. Ein
Auslandseinsatz am Ende der Welt, beim Chef
kréftig Eindruck schinden, fiir ein biBchen Arbeit
im Dreck ordentlich Lorbeeren ernten und die
Karriereleiter nach oben fallen. Nun, vielleicht
hitten Sie lieber zweimal nachdenken sollen,
bevor Sie sich fiir diesen Auftrag meldeten. Denn
Ihre Rechnung ging offensichtlich nicht so ganz
auf.

Das war aber auch wirklich ziemlich uniiberlegt
von lhnen. Sind Sie denn gar nicht miBtrauisch
geworden, als man lhnen von diesem seltsamen
Fund in der agyptischen Mine erzihlte? Eine alte
Kiste aus der Zeit der Pharaonen, die die
agyptischen Bergarbeiter so erschreckte, daB sie
nicht mehr weiterarbeiten wollten. Ein Fluch, so
hieBt es, schwebe nimlich iiber allen Menschen,
die es wagten, den Schlaf des Pharao zu stéren.
AuBerdem, selbst wenn Sie nicht aberglaubisch
sein sollten und Geschichten von Pharacnen-
Fliichen fiir Ammenmérchen halten: Es gab doch
genug Hinweise darauf, daB Sie dort unten jede
Menge Arger erwarten wiirde. Zum Beispiel
dieser seltsame Stuart Devenport, Leiter der
NMC-Minenarbeiten in
Alexandria. Der Kerl
war auf allen
Kontinenten der Erde
fiir seine ungehobelte
Art bekannt. Ein echter
Abenteurer, gut fiir
harte Jobs unter
schwierigen
Umstédnden, aber als
Kollege eine echte

Katastrophe. Der Mann
sollte ein schlimmer
Paranoiker sein, hatte
man lhnen hinter
vorgehaltener Hand
gesteckt.

Aber Sie schlugen ja
alle Warnungen in den
Wind. Sie konnten es
gar nicht abwarten,
nach Agypten
aufzubrechen und in
den dicksten

Schlamassel lhres
Lebens hineinzugeraten.
Geschah lhnen also
ganz recht, daB Sie vor
Ort auch noch eine
besonders
unangenehme
Begegnung der
emotionalen Art hatten.
lhre Verflossene, die
Agyptologin und
hauptberufliche
Nervensige Lorrie, war
einer der ersten
Menschen, die lhnen
dort unten {iber den
Weg lief.

Wer mag diese altdgyptische Schénheit sein?

Aber das hatten Sie sich ja selbst zuzuschreiben.
SchlieBlich kann man sich an drei Fingern
abzihlen, wo man Agyptologinnen am ehesten
trifft. Hatten Sie mal besser die Eisbiren-Minen
Ihrer Gesellschaft in Grénland inspiziert. Dort
wire lhnen Lorrie mit Sicherheit nicht begegnet.

Doch es kam ja alles noch viel schlimmer. Kaum
waren Sie in Alexandria angekommen, geriet das
Minenprojekt so richtig in Schwierigkeiten. Nicht
genug, daB alle Arbeiter zitternd vor Angst in
ihren Unterkiinften saBen und keinen Finger mehr
unter Tage rithren wollten, nein, auch der Geologe
der Mine, Jerry Segals, stellte seine Arbeit ein.
Genau genommen (ibrigens nicht nur seine
Arbeit. Denn ein boser
Mensch (oder jemand,
der vor langer Zeit mal
ein Mensch gewesen
war) meuchelte Jerry
nichtens in der Mine.
Mausetot und mit
einem dicken Spief in
der Halsschlagader
wurde Jerry am
nichsten Morgen




gefunden.

(Anm. des Chefreservefeldwebels: Ich hatte acht Jahre
lang einen Spie AM Hals, aber niemals in...)

Fiir Stuart Devenport war das natiirlich kein
Grund zur Aufregung. Solche Dinge passieren
eben, meinte er. Uberhaupt schien ihn erstaunlich
wenig zu beunruhigen.Weder die Sabotage an der
Stromversorgung der Mine, noch die zerstorte
Satellitenschiissel der Telefonanlage. Sogar der
Uberfall auf Lorrie — ein Unbekannter hatte sie
niedergeschlagen — schien ihn nicht ernstlich zu
beunruhigen.

Und Sie in lhrer grenzenlosen Einfalt schépften
natiirlich auch keine Verdacht gegen Davenport.
Obwohl dieser einen ausgesprochen
merkwiirdigen Schriftwechsel mit einem gewissen
Mister Sabar fiihrte. Dieser Mister Sabar bot
Davenport eine sehr groBe Summe fiir eine kleine
Gefilligkeit an.Worin diese Gefilligkeit bestand,
das verschwieg Davenport lhnen gegeniiber
allerdings.

Na ja, zum SchluB haben Sie die Geschichte um
das Geheimnis des (un)toten Pharaos ja noch
geldst. Zugegeben, zwischendurch waren Sie ein
paar Mal haarscharf dran, die Radieschen von
unten zu betrachten.War aber auch zu bléd von
Ihnen, den Skorpion zu streicheln und auf das
FlieBband zur Steinzerkleinerungsmaschine zu
steigen. Und was haben Sie sich eigentlich dabei
gedacht, als Sie die Kobra aus der Nihe
betrachteten? Nun, wie auch immer. Das Ritsel
des Pharaos ist ja nun bewiltigt.

Um allerdings auch anderen Spielern den Spaf3
an diesem Spiel zu lassen, wollen wir hier auf das
Wie und Was der Losung nicht weiter eingehen
und uns vielmehr den technischen Details dieses
Adventures widmen. Immerhin enthilt das

P

Sportlich:Tauziehen mit einer gar nicht so toten Mumie

dal sich die Genres
Computerspiel und
Kino immer weiter
annihern. Nicht nur,
daB es Filme zu
bekannten Spielen und
Spiele zu erfolgreichen
Filmen gibt. Nein, auch
beriihmte Hollywood-
Schauspieler haben
keine
Beriihrungsingste
mehr gegeniiber dem
fir sie noch
ungewohnten Metier
Computerspiel.
Vielleicht sehen wir ja
bald noch mehr
bekannte Gesichter in
dem einen oder

Dabei macht gerade ein guter Soundtrack
spannende Szenen erst so richtig prickelnd. Dafiir
ist die Spielsteuerung einfach und schnell erlernt.
Mit einer Hand als Mauszeiger kénnen Sie lhre

\g%
Ziemlich blaB: Geologe Jerry Segals hat Bekanntschaft
mit seinem Mérder gemacht

Spielfigur in der Ich-Perspektive durch alle Szenen
fiihren. Finden Sie dabei einen Gegenstand, den
Sie benutzen kénnen, verdndert sich die Hand.
Intelligent gemacht: Haben Sie bereits einen zum
aktuellen Objekt passenden

.-

Am Ende der Welt treffen Sie lhre Ex-Freundin wieder

Gegenstand im Gepick, etwa den
richtigen Schlissel fiir das TtirschloB
vor lhrer Nase, so erscheint dieser
Schliissel automatisch unter lhrer
Mauszeiger-Hand. Das erspart
umstindliches Kramen in der
Inventarliste.

Eine Idee, die meiner Meinung
nach durchaus auch von anderen
Adventure-Programmierern
aufgegriffen werden diirfte,
zumindest bei solchen in Adventures
hiufig vorkommenden Standard-

Programm fast eine Stunde Videosequenzen und
rund fiinfzig Gberaus knackige Raitselniisse. Damit
bietet es insbesondere dem Adventure-Neuling
ein ganze Menge Bildmaterial und
Gehirnakrobatik.YVobei hier allerdings besonders
der Neuling angesprochen wird. Denn echte
Genre-Kenner werden die meisten der Ritsel
schnell 16sen und das Spiel in Rekordzeit
durchgetiiftelt haben.

Nicht so gut gelungen sind die Soundeffekte bei
diesem Game. Die Hintergrund-Musiken in vielen
Situationen sind weit unter Soundblaster-Niveau.

Kombinationen wie Schliissel und TiirschloB oder
Katze und Fisch.

Sollte lhnen iibrigens der penetrante Mister
Davenport bekannt vorkommen, so haben Sie
moglicherweise kiirzlich den Wing Commander
IV gespielt oder einst den Kubrick-Klassiker
Clockwork Orange gesehen. In beiden hat
Davenport alias Schauspieler Malcolm McDowell
namlich mitgespielt.

- Am Beispiel McDowell zeigt sich {ibrigens auch,
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anderen Game.

Mummy jedenfalls ist ein Spiel, das trotz seiner
kleinen Mingel, wie zum Beispiel den etwas zu
einfachen Ritseln und den zum Teil sehr

Einfaches Adventure um
einen verstorbenen
Pharao mit zahlreichen
Videosequenzen.

mickrigen Sounds, fast so viel Spannung vermittelt
wie ein “richtiger” Hollywood-Film. Besonders
Adventure-Neulinge werden, nicht zuletzt dank
der einfachen Steuerung, sicherlich viel Freude an
diesem Game haben.

Alternativen:
Das Ritsel des Master Lu
U.S. Gold @ 99,95 Mark

Lighthouse
Sierra @ 119,95 Mark

Gabriel Knight 2
Sierra @ ca. 120 Mark

Hersteller: interplay
Preis: 99,95 Mark

Minimum:
486DX2-66, 8MB RAM,VGA,
DOS 6.0

Pro

Viele Videosequenzen
Einfache Steuerung
Kontra

Fiir Profis zu einfach

Spiel-/Dauerspal: 43 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 16 von 20
Sound: 11 von 20
A 4




Knifflige Puzzles und eklige Bilder

mster

Zweieinhalb Jahre lang arbeiteten Merit Software, Future Vision
und Autor Gilbert Austin an dem Horror-Adventure Harvester. Da3
Marco Gremmel von dem, was sich auf seinem Monitor abspielte,
nicht sonderlich begeistert war, lag in erster Linie an den
geschmacklosen Bildern. Doch lesen Sie selbst.

Wer findet die in diesem Bild versteckte Maus?

Blutige Einzelheiten bleiben lhnen nicht erspart

ielleicht haben Sie schon einmal etwas von
v Harvester gehort. Bereits vor zwei Jahren

kiindigte sich mit diesem Spiel ein selten
brutales und blutiges Adventure an. Das Projekt
fertigzustellen, war eine groBe Aufgabe. In den acht
Wochen langen Dreharbeiten, die Tag und Nacht in
Anspruch nahmen, wurden tiber 100 Charaktere
hinter einem Green-Screen gefilmt, um spiter in
die circa |50 Locations des Spiels eingearbeitet zu
werden. Ein solch hoher Aufwand wurde bislang
nur bei wenigen Adventures betrieben.

Geddchtnisliicken

Sie schliipfen in die Haut von Steve und wachen
eines Morgens in einem Haus auf, das Sie noch nie
gesehen haben, bei einer Familie, die lhnen fremd

Hier geht’s zur Bundespriifstelle

ist, und kénnen sich an absolut nichts erinnern. Mit
anderen Worten: Sie leiden an
Gedichtnisschwund. Leider will lhnen das keiner
glauben. Denn allem Anschein nach haben Sie sich
als allseits bekannter Scherzbold etabliert, bevor
Sie Ihr Erinnerungsvermégen verloren.

Sie haben also keine andere Wahl, als sich auf

Kniffliges Adventure mit
zahlreichen Macken

den Weg durch Ihren Heimatort zu

machen, um so viele Informationen wie
méglich zu sammeln. Schnell bemerken Sie,
das einiges nicht mit rechten Dingen zugeht.
Nachdem Sie mit den Einwohnern
gesprochen haben, finden Sie
heraus, dalB3 Sie sich in einem
Ort namens Harvest
befinden. Merkwiirdig
erscheint |lhnen schon
bald, daB alle Touristen
und Besucher der
Kleinstadt
friiher oder
spater auf dem
Friedhof landen.
AuBerdem teilt man
lhnen mit, daB Sie in
drei Wochen
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heiraten werden.Als Sie lhre zukiinftige Frau
besuchen, stellen Sie nicht nur fest, daB diese von
ihren Eltern Hausarrest erhalten hat, sondern
auch, daBB mit ihr genau das gleiche passiert ist wie
mit lhnen: Auch Stephanie kann sich an nichts
erinnern, das vor diesem Morgen geschehen ist.
Doch hat auch sie das merkwiirdige Gefiihl, da3
sie nicht an diesen Ort gehort, daB die Menschen
in diesem Haus nicht wirklich ihre Eltern sind.
Das groBte Mysterium ist der Orden
des Mondes von Harvest. Im ganzen
Ort spricht man Uber diese Sekte.
Doch viel mehr als Geriichte
konnen Sie von den Einwohnern
nicht erfahren. Um herauszufinden,
was hinter den
_ verschlossenen Tiiren
. des Ordens vor sich
L geht, missen Sie ihm
beitreten. Das
o\ gelingt jedoch erst,
nachdem Sie
einige Ritsel
gelést haben.
Befinden Sie sich
aber erst einmal in
der Lodge, dem
Gebaude in der Mitte
der Stadt, zu dem nur
die Mitglieder des
Ordens Zugang




haben, werden Sie sich mit viel ernsteren
Problemen beschiftigen.Viele sind nur unter der
Anwendung von Gewalt zu l&sen.

Waffen, Blut und Tote

Harvester ist das blutigste Spiel, das mir jemals
unter die Augen gekommen ist. Das fillt schon
nach einigen Minuten des Spielens auf. Als
besonders empfindlich erweist sich der
Wachmann des Atomwaffenstiitzpunktes. Auch
wenn ich auBer Acht lasse, daB ein so kleiner Ort
wie Harvest iiber Atomwaffen verfiigt und mich
nicht dariiber wundere, daB ein psychisch labiler
Colonel, der im zweiten Weltkrieg beide Beine
verloren hat, den Finger am Ausléser hat, dann
muB ich mich doch {iber dessen Verhalten
erstaunt zeigen. Der gute Mann vermutet hinter
jedem Busch eine Armee Russen.

Sind Sie in lhrer Wortwahl nicht vorsichtig
genug, kann es schnell passieren, da3 der Colonel
sein Gewehr sprechen ldf3t. Das Ganze geschieht
in einer Videosequenz, und Sie werden {iber das
Zielvermogen des Colonels begeistert sein. Durch

Geschmackloses Gemetzel
zerstort allen Spielspal3

den KopfschuB3 spritzt ndmlich nicht nur reichlich
Blut durch die Gegend, auch Teile des zerplatzten
Schidels landen auf dem Boden.

Wenn's nur das wire... es kommt noch dicker:
In Nahaufnahme gezeigt werden Sie Zeuge, wie
eine Lehrerin sich unkonventioneller Methoden
bedient und ungehorsame Kinder mit dem
Baseballschliger zu Tode priigelt. In einer anderen
Szene bohrt sich eine lange Klinge in das Auge
des Hotelmanagers. Ebenfalls “nett” sieht es aus,

Geschmackvoll in Szene gesetzt: Der elektrische Stuhl

Kénnen wir nicht dariiber reden? - Nein!

Hier darf erschossen werden

wenn eine Axt den Schidel eines Mannes
zertriimmert oder eine im wahrsten Sinne des
Wortes kopflose Frau noch zappelnd durch die
Kiiche rennt und eine Menge Blut verspritzt.

Und dann sind noch Sie da: SchlieBlich haben
Sie mehr als zwanzig Waffen zur Verfiigung, die
nicht immer nur an bésen Monstern, sondern
auch an Menschen ausprobiert werden diirfen.
Was man hier sieht, ist aber jenseits allen
Geschmacks. Derart scheuBliche, makabre und
geschmackslose Bilder werden Sie durch das
ganze Spiel begleiten. Je weiter Sie sich durch die
Puzzles hangeln, desto brutaler werden auch die
Videosequenzen, desto ofter miissen Sie toten,
um selbst zu iiberleben.Werden Sie dabei
erwischt, unbescholtenen Menschen das Licht
ausgeblasen zu haben, geraten Sie auf den
elektrischen Stuhl. Schén animiert wird lhnen auf
diese Weise das Lebenslicht ausgeblasen. Mir
passierte das zweimal aus Versehen, da ich
irrtimlich die rechte Maustaste betitigte, die fiir
Kampfen steht.

Ein Fall fir den Index?
Grundsitzlich bin ich gegen die Indizierung von
Computerspielen. Zweifel habe ich vor allem, wenn
3-D-Actionspiele aus den Regalen geholt werden,
bei denen meist Monstern, die den Menschen in
keinster Weise dhneln, der Garaus gemacht
werden muB. Harvester allerdings diirfte, sollte es
in dieser Version den deutschen Marke tiberhaupt
erreichen — nur geringe Uberlebenschancen haben.

Auch auf dem technischen Gebiet gibt es einiges
auszusetzen. Das mag wohl daran liegen, daB8 mit
dem Programmieren bereits vor zwei Jahren
begonnen wurde und man einfach nicht mehr auf
dem aktuellen Stand der Technik ist. Das beginnt
schon bei der Grafik. Die Hintergrundbilder und
Raume wurden sehr schon gestaltet, doch die
Einarbeitung der Charaktere ist nicht sonderlich
gut gelungen. Steve und seine Kollegen wirken vor
diesen Bildern irgendwie fehl am Platze und heben
sich durch eine nicht gerade berauschende Qualtit
von der iibrigen Grafik negativ ab. AuBerdem
wirken die Bewegungen der Personen zu steif und
daher nicht sehr real. Die ins Spiel integrierten
Videos lassen ebenso zu wiinschen iibrig.Wing
Commander [V, TopGun und Hardline haben bei
den gleichen Hardwareanforderungen wesentlich
bessere Filmsequenzen geliefert.

Die Sprachausgabe ist von der Qualitit her
mittelmiBig, geht allerdings manchmal in Rauschen
unter. Leider haben die meisten Darsteller
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keinerlei schauspielerische Qualitdt, was sich auch
bei den Stimmen bemerkbar macht. Sprachausgabe
wird nicht immer geboten.VVenn Sie sich zum

Beispiel in einem Raum umsehen, werden lhnen die

Ergebnisse nur in Form eines Textfensters geboten.
Davon abgesehen gibt es Ungereimtheiten im
Spielablauf und eine derbe, viel zu blutige Story, die
zur Abwertung in der Kategorie SpielspaB fiirte.
Die Adventure-Elemente sind knifflig, aber nicht
unlosbar. Fans von Splatterfilmen und schweren
Adventures konnen einmal einen Blick auf dieses
Spiel werfen, es aber auf keinen Fall kaufen, ohne

es vorher angetestet zu haben. ()

Ein heftiger Streit entbrannte hinsichtlich der
Wertung zu Harvester. SchlieBlich einigten
wir uns darauf, den Aspekt Gewalt auBen vor
zu lassen und lediglich den reinen Spielablauf
zugrunde zu legen. Ein Hit ist Harvester
dadurch allerdings noch lange nicht...

Alternativen:
Phantasmagoria

Sierra ® ca. 70 Mark

Shine

BMG ® demnichst im Handel

Hell
Take 2 ® kostenlos auf der
Cover-CD 11/96

Hersteller: Virgin
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.0

Pro

Knifflige Ratsel

Gelungene Sounduntermalung
Kontra

Schlechte Schauspieler ,
Ungereimtheiten im Gameplay

32 von 50 |
6 von 10 |
15 von 20

16 von 20 |

HARVESTER

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:




Stirb langsamer

Area 51 gab es schon einmal, und zwar als Automatenspiel in
Spielhallen. Mit einer Pistole in der Hand wurde auf dem Monitor
wild herumgeballert. Marco Gremmel fiel jetzt die PC-Umsetzung
in die Hiande. Ob diese wohl dem Vorbild gerecht wird?

Wenn Krieg nur auch in Wirklichkeit so einfach wiire

ur Zeit scheinen den Designern von
Z Actionspielen die |deen auszugehen. Auf jeden
Fall ist es schon eine lange Zeit her, als ich das
letzte Mal eine nur halbwegs glaubwiirdige Story in
einem Ballerspiel entdeckte. Auch Area 51 kann
keine Rahmenhandlung vorweisen. Es wird geballert,
was das Zeug hilt, und zwar von Beginn an.

Das Spiel ist einfach zu verstehen: Sie werden in
die Haut eines Soldaten versetzt und sehen nun mit
dessen Augen. Nun liegt es an ihnen, alles, was
feindlich aussehen konnte, niederzuschieBen. Dabei
verwenden Sie am besten die Maus.
Der Rest braucht Sie nicht zu
kiimmern, denn alles andere geschieht
automatisch.

Area 51 hitte die Chance gehabt,
ein gutes Ballerspiel zu werden, wenn
man uns nicht in der letzten Ausgabe
gezeigt hitte, daB man es noch viel
besser machen kann.Vor ein paar
Wochen erschien namlich Hardline,
das in etwa auf die gleiche Weise
gespielt wird, aber noch ein paar
Adventure-Elemente sein Eigen nennt.
AuBerdem ist es durch die
Einflechtung in einen interaktiven
Spielfilm um Langen glaubwiirdiger.

Niedrige Auflésung
Area 51 enttiduscht im direkten
Vergleich zunichst einmal durch die
schlechtere Grafik.-Windows bietet ja
die Moglichkeit, die Auflésung fiir
jeden User anzupassen. Diesem Spiel

Das ist einer von den Guten, der drgert
sich, wenn ich auf ihn schieBe!

Was hat der wohl gedacht, wo diese
Treppe hinfiihrt?

Verloren ging leider auch das Automaten-Feeling.
Denn mit einer “echten” Pistole in der Hand
kommt natiirlich eine ganz andere Stimmung auf als
mit der Maus am heimischen Computer. Gespielt
werden kann zwar mit der Tastatur oder dem
Joystick. Nur sind diese beiden Méglichkeiten nicht
so schnell und so einfach zu bedienen. Daher ist
auch die Méglichkeit eines Spiels zu zweit nicht
sehr ansprechend, der Maus-Spieler sitzt immer am
langeren Hebel.

Durch diese ganzen negativen Eindriicke sollte
man aber nicht vergessen, daB fiir pure Action-
Freunde geniigend geboten wird. Die Grafik ist
zwar in einer schlechten Auflésung, doch die
Kamerafahrten und das Drumherum gefallen. Fiir
alle, die nicht sehen wollen, wie sich die Gegner in
tausend Einzelteile zerfetzen, gibt es die
Méglichkeit, in einen weniger blutigen Modus
umzuschalten. Gewaltverherrlichend ist Area 51
iibrigens nicht, mit der Zeit wird es zu einem puren
Reaktionsspiel, bei dem es nur noch darum geht, so
schnell wie moglich die Ziele zu erkennen, zu
schiefen und die Boni zu finden.

Apropos schieBen:Weil es sonst zu einfach
gewesen wire, befinden sich auch immer ein paar
Ihrer Leute unter den
ganzen Bosewichtern.
Auf die sollten Sie nicht
ballern. Besonders nicht
auf die Frauen, die
kreischen immer so...

Wie ich anfangs
schon erwihnte, lduft
dieses Spiel unter
Windows 95. Das
alleine bringt schon
einige Probleme mit
sich. Falls Sie Probleme
mit Microsofts Direct-
X-Treiber haben sollten,
brauchen Sie an einen
Kauf schon gar nicht
denken, denn ohne
dieses Programm lduft
nichts.Ab und zu muB3
bei bestimmten
Konfigurationen auch
mit Abstiirzen

sind die Systemeinstellungen allerdings egal, es wird
immer in der niedrigsten Auflésung geballert. Des
weiteren beschrinkt sich das gesamte Spiel auf das
AbschieBen von Gegnern, Hardline bot da ein wenig
mehr Tiefe.

gerechnet werden.,

Um noch kurz auf die deutsche Ubersetzung
einzugehen: Man hatte sie sich lieber sparen sollen,
denn an einigen Stellen weil man nichts damit
anzufangen, wenn man das Ganze nicht schon
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vorher in der englischen Version gesehen hat. Und
schon wieder muB ich mich fragen, warum nicht
mal irgend jemand, der der deutschen Sprache
michtig ist, vor der Veroffentlichung eines Spiels die
Ubersetzungen ansieht.

Such’ und schief3’

Jedem, dem es gefillt, das ganze Spiel mit dem
Mauscursor nach Zielen zu fahnden, méchte ich
Area 51 empfehlen. Die Handlungsorte sind
abwechslungsreich und der Sound in bester Stereo-

Area 51 ist eine
mittelmaBige Ballerorgie
ohne Spieltiefe

Qualitdt. Freunde von Spieltiefe und Actionspielen a
la Duck Newcam soliten erst einmal einen Blick auf
dieses Spiel werfen und vielleicht vorher noch mit
dem in einigen Teilen sehr dhnlichen Hardline
vergleichen, bevor sie sich fiir den Kauf
entscheiden. )

Alternativen:
diverse 3-D-Shooter (indi)

Hardline
Virgin @ ca. 100 Mark

Rebel Assault Il
LucasArts ® ca. 60 Mark

e o

Hersteller: Midway /

- GT Interactive
Preis: ca. 90 Mark
Minimum:

486 DX 2/66,8 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro

Nette Aufmachung

Einfache Maussteuerung

Kontra

Monotones Gameplay

Mit Tastatur/Joystick kaum steuerbar

AREA 51

Spiel-/Dauerspal: 25 von 50
Handhabung: 6 von 10 |
Grafik: 16 von 20
Sound: 18 von 20 |

TOTAL:



Spielesammlung aus dem Mittelaltes

Fasttrack Racing

\

Wenn eine Firma eine CD fiir 19,95 Mark herausbringt, dann kann
man nur selten viel erwarten. DaB es aber derart wenig zu
erwarten gibt, das hatte sich Marco Gremmel beim ersten Blick
auch nicht traumen lassen.

G, EXIT REFAIR

Hier wird aufgeriistet

rei Vollversionen auf einer CD-ROM. —
D So wirbt TopWare fiir die CD Fasttrack

Racing. DaB die dreiVollversionen auch
genausogut auf eine Diskette gepalBt hitten,
steht allerdings nicht mit dabei. Beginnen wir
mit dem Spiel, dessen Titel ganz groB auf dem
Cover steht.

Der Sinn dieses Autorennspiels besteht darin,

Hindernissen und gegnerischen Wagen auf der
Fahrbahn auszuweichen. AuBerdem muB man

True Blood: Die Gegner schieBen nicht, oder so
schnell, daB man es nicht sieht.

Vier Jahre harter Entwicklung fiihrten zu dieser
perfekten Darstellung einer Explosion

auf der StraBe bleiben und ihr in ihrem Verlauf
folgen. Durch Siege, die Sie in den einzelnen
Rennen erringen, gibt es Cash aufs Konto. Und
damit diirfen Sie dann wiederum lhren Porsche

aufVordermann bringen.

Das Gameplay ist schon nach ungefihr einer
Minute so interessant wie das Auftauen eines
tiefgefrorenen Rinderbratens. Fasttrack Racing
ist iberhaupt nicht realistisch und macht keinen
SpaB. AuBerdem unterstreicht ein stindiges
Brummen das Geschehen iiber die Soundkarte.
Doch auch das hitte man sich sparen kénnen.

True Blood ist da schon von einem anderen
Kaliber. Mit einem Flugzeug miissen Sie die
Invasion von AuBerirdischen stoppen. Dabei
sind Sie auf der Erde oder im Weltraum
unterwegs und missen mit gezielten

Zu alt,
zu schlecht,
ZUu teuer

Laserschiissen die AuBerirdischen vom Himmel
holen. Die Steuerung mit der Maus ist relativ
einfach, aber die Sounds sind nicht auszuhalten.
Die Explosion zum Beispiel hért sich an, als ob
die Pressesprecherin von TopWare erbost die
PC Power zerreiBt. Grafisch ist das Ganze ja
noch annehmbar, doch spielerisch hat es sich
nach zehn Minuten auch schon getan.

» P

e—— .
. . - d-:,.; v, S b

-y e A"

Ramil i m okhieu

l: o M

Wer errit, welcher Unfall dazu fiihrt, einen Porsche
auf diese Weise zu deformieren, gewinnt die
Verpackung einer Spiilmaschine

Als letztes hitten wir dann noch Towers of
Kublai Khan. Dieses uralte Spiel, bei dem es
darum geht, eine Pyramide von einem Platz zum
anderen zu transportieren, ist eines der dltesten
Computergames (berhaupt und schon in
tausend Versionen erschienen. Leider kommt
mit TopWares CD nicht die Beste daher. Eine 5-
Minuten-Terrine fiir anspruchslose Spieler, mehr
ist es einfach nicht.

Lassen Sie mich tiberlegen. Zehn plus finf
plus eins. Das macht |6 Minuten. So lange
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konnen Sie sich die Zeit mit TopWares
neuestem Produkt vertreiben. Und mehr
Punkte wird es auch nicht bekommen!
Nostalgiker werden sich in der Zeit
zuriickversetzt fiihlen und an die ersten Spiele
denken, die auf dem C-64 erschienen sind.
Heutige Prozessoren fiihren allerdings dazu, da
der Spielablauf um ein Vielfaches zu schnell ist.

Diese Sammlung antiquierten Schrotts hat in
ihrer Softwaresammlung die gleiche
Daseinsberechtigung wie in dieser PC Power
mein Hinweis, daB Birgit Geburtstag hat und ich
ihr herzlich dazu gratulieren méchte.

(Anm. des restlichen Teams:Wir schlieBen uns an,
wenn auch mit etwas Verspétung!)

(Anm. des Anzeigenleiters: Wer ist Birgit?)
(Anm. des Layouters: Schrowange?)

(Anm. des Chefredakteurs: Nun ist’s aber gut mit
Anmerkungen, ja?) ()

Alternativen:

Sind im Softwarehandel mit der
Aufschrift “Fir Commodore Cé64"
zu finden

Hersteller: TopWare ;
Preis: 19,95 Mark {

Minimum: ;
386,540 KB RAM,VGA, DOS 3.3 :

Pro

Geringe Hardwareanforderunen
Weckt nostalgische Erinnerungen an
die gute alte Zeit

Kontra

Kommt zehn Jahre zu spdt, um
innovativ zu sein

Ist einfach nur schlecht

FASTTRACK RACING

Spiel-/DauerspaB: 4 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 4 von 20
Sound: 2 von 20
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erledigen.

s ist keine leichte Aufgabe, ein gutes

Rollenspiel zu programmieren. Schon bei

der Planung der Action- und Strategie-
Anteile gibt es haufig die ersten
Schwierigkeiten. Hier kommt es vor allem auf
die richtige Gewichtung an. Enthilt das
Programm zu viele Kampfszenen, dann wird es
von den Strategen unter uns Gamern als zu
kampfbetont und eindimensional abgelehnt.
Gibt es hingegen mehr Ritsel und Strategie-
Elemente als Monster-Angriffe, dann ist die
Fraktion der Joystick-Virtuosen gelangweilt und
bekommt das groBe Gahnen:Viel zu friedlich,
heiBt es dann, da kénne man ja gleich Schach
spielen.

Auch bei Bethesda Softworks stand man

eines Tages vor dem Problem der richtigen

entdecken in Tamriel

UV

&
&
5
=
E3

hart zu

Daggerfall

Kein Problem, Herr Kaiser, rief Lorenz Steinke und brach auf, um
flir seinen obersten Kriegsherrn ein paar kleine Gefalligkeiten zu

Der Vorrat an Riumen, Waffen und Charakteren ist groB - da gibt es jede Menge zu

Die Angreifer sind etwas pixelig geraten, schlagen aber deswegen nicht weniger

Gewichtung. Hier entschied man sich fiir den
goldenen Mittelweg (wobei blutiger Mittelweg
dem Genre vielleicht besser gerecht wird).
Heraus kam dabei ein Spiel mit einer
umfangreichen Rahmenhandlung, zahlreichen
Charakteren und Landschaften sowie einem
Standard-Kampfsystem mit ein paar Schwichen.

Dem Kaiser eine
Gefialligkeit

Beginnen wir mit der Hintergrund-Story:
Daggerfall spielt im Jahr 375 der Dritten
Epoche von Tamriel. Das Geschlecht der
Septimen herrscht fast (iber den gesamten
Kontinent. Doch die Macht der einst machtigen
Kaiser schwindet allmihlich. Anarchie und
Unruhen machen sich im Land breit, und an
einigen Ecken des
Reiches brennt es
bereits.

Kaiser Uriel Septem
VIl hat eine ebenso
wichtige wie delikate
Aufgabe fiir Sie.
Deshalb bestellt er Sie
eines Nachts in seinen
Palast und teilt lhnen
Folgendes mit: Kénig
Lysandus von
Daggerfall, ein loyaler
Feldherr des Kaisers,

dem Schlachtfeld.
Doch seine Seele fand
bisher keine Ruhe und
spukt ruhelos durch

nach Daggerfall reisen
und den Grund fiir
den Unfrieden der
armen Seele
herausfinden.

Und da Sie ohnehin
schon einmal nach
Daggerfall fahren,
konnen Sie dem
Kaiser bei der
Gelegenheit auch
gleich einen kleinen

namlich einen sehr
intimen Brief, den er
einst an die Gemahlin

des Konigs
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fiel vor einiger Zeit auf

Tamriel. Nun sollen Sie

Gefallen tun. Es gibt da

Rollenspiel mit 3-D-Kampfeinlagen

geschrieben hat. Dieser Brief kam allerdings nie
bei seiner Empfingerin an. Und wenn Sie nun
herausfinden, wo dieser Brief gelandet ist, wire
Ihnen der Kaiser sehr dankbar und eine groBe
Sorge los.

Klar, daB Sie als treuer Vasall Ihres Herrschers

Eines Nachts bestellt Sie der Kaiser in seinen Palast.
Er hat zwei delikate Auftrige fiir Sie

sogleich mit dem nichsten Schiff nach
Daggerfall aufbrechen. Doch unterwegs auf
hoher See geraten Sie in einen schweren Sturm.
Ihr Schiff geht unter und Sie, als einziger
Uberlebender, erreichen mit letzter Kraft ein
unbekanntes Gestade.Vor dem Unwetter
bringen Sie sich in einer kleinen Hohle in

AFETLIATI
T SKILLS
PRIMARY
MAUOR
MINOR
LLANEOUS

HOTEBOOK.

EXaT

Diesem Wesen solite man besser nicht im Dunkeln
begegnen

AMULETS
INFQ)

ERHCELETS EQUIRY

REMQUE

USE

In der Charakter-Ansicht konnen Sie die Ausriistung
Ihrer Spielfigur einsehen und veridndern




Die Automapping-Funktion ist komfortabel und
erspart lhnen langwierige Zeichenarbeiten

Fledermiduse haben die Angewohnheit manchmal von oben anzugreifen - dann sind

sie fiir den Spieler fast unsichtbar

Die Programmierer haben sich duBerst gefihrliche Gegner ausgedacht - wie zum
Beispiel diese gemeine Ratte

entweder per Zufallsgenerator vom Computer
generieren lassen oder sich auf eine kleine
Fragerunde einlassen, bei der lhre
Personlichkeit ein wenig erforscht wird.
AnschlieBend definiert das Programm dann eine
Spielfigur, die Ihrem Wesen moglichst dhnlich
sein soll. (PS: Sagen Sie es nicht weiter, aber
mein Chefredakteur ist auch beim
hundertundzwélften Versuch wieder als
unterbelichteter Ork auf die Spielewelt
gekommen — die Personlichkeitserforschung
scheint also zu funktionieren.)

Sind die
Einstiegshiirden
genommen (Wie
nenne ich meinen
Charakter? Welches
der zur Wahl
stehenden Gesichter
gefillt mir am Besten?
etc. ), kénnen Sie sich
sofort in das
Spielgeschehen,
beziehungsweise in
jene eingangs
erwihnte Hohle
stiirzen. Das Reich von
Daggerfall steht lhnen
nun offen und — das
kann ich lhnen
versprechen — hilt
eine ganze Menge von
Uberraschungen fiir
Sie bereit.

Nach Verlassen der
Héhle gilt es jede
Menge zu erforschen:
eine grofe Welt mit
Stiadten,Wildern,
weiteren Hohlen, ja
sogar Schiffen und
Banken.
Praktischerweise
verfiigt das Programm
tiber eine komfortable
Automapping-
Funktion, die lhnen das
Landkarten-Zeichnen
abnimmt. (Freunde

Sicherheit. Am niachsten Morgen beginnen Sie
dann, diese Hohle zu erforschen. Und damit
beginnt das vielleicht aufregendste Abenteuer
Ihres Lebens.

Heiteres Beruferaten
Bevor Sie sich allerdings in den Kampf gegen
Monster,Vampire und Untote stiirzen, diirfen
Sie zuerst einmal eine Spielfigur kreieren. Die
Auswahl an Charakteren ist groB. So kénnen Sie
beispielsweise als Dunkel- oder Waldelf, als
Bretone, Nordlinder oder Khajiit in den Kampf
ziehen.Auch bei der Berufswahl sind lhnen
kaum Grenzen gesetzt:Von den Dieben liber
die Barden und Kampfer bis hin zu den Rangern
und Magiern — kaum eine Profession, die im
Fantasy-Bereich bekannt ist, fehlt hier.
AufWunsch konnen Sie lhren Spieler

von Bards Tale werden sich sicherlich noch mit
Grausen an die Stapel von bekritzeltem

- Millimeterpapier erinnern, die sich im Laufe der

Zeit auf dem Schreibtisch tiirmten.)

Komplexes Spielsystem
Doch bei aller Komplexitit der strategischen
Spielelemente hitte man ruhig noch etwas
mehr Programmieraufwand in die eigentlichen
Kampfsequenzen investieren kénnen. DaB die
Gegner teilweise duBerst pixelig sind, laBt sich
ja noch verschmerzen.Aber auch die
Waffensteuerung ist meiner Meinung nach
nicht so ganz ausgereift. So ist es beispielsweise
ziemlich unfair, daB Fledermiuse den Spieler
gelegentlich von oben angreifen. Er kann sie
dann weder sehen noch in ihre Richtung
zuriickschlagen. Seine Waffen funktionieren
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namlich nur nach vorne, zu den Seiten oder
nach unten. Und auch die Taste fiir den Blick
nach oben haben die Programmierer wohl
vergessen.

Ob also ein béses Tier (ber lhrem Kopf
kreist, oder der Luftraum dort frei ist — sehen
kénnen Sie es nicht. AuBerdem ist es schwer,
die Reichweite der eigenen VWaffen zu
erkennen. So braucht es einige Erfahrung um
abzuschitzen, ob eine Waffe den
zuriickweichenden Gegner nicht mehr
erreichen kann, oder dieser sie nur durch einen
Zauber unschidlich gemacht hat.

Eine deutliche Abwertung gibt es fiir
Daggerfall im Bereich Handhabung. Weder
konnte das Setup-Programm unter Windows
unsere Soundkarte korrekt erkennen, noch war

Ein komplexes
Spielsystem kombiniert
mit reichlich Action

es moglich, den angeschlossenen Joystick, in
unserem Fall ein Flight Force Pro, zu
installieren.

Damit ist Daggerfall ein Spiel, bei dem Licht
und Schatten dicht beieinander liegen.
Einerseits trumpft das Programm mit einem
umfangreichen Spielsystem, ausgefeilter Magie
und zahlreichen unterschiedlichen
Raumlichkeiten auf. Andererseits sollten die
Action-Anteile noch einmal {iberarbeitet
werden.VWem es bei einem Rollenspiel vor
allem auf den mutigen Zweikampf Mann gegen
Monster ankommt, der ist bei der Konkurrenz
wahrscheinlich besser bedient. (P

Alternativen:

(indi)

Apogee @ ca. 80 Mark
(indi)

id Software @ ca. 100 Mark

Cyberia Il
Virgin @ 119,95 Mark

Hersteller: Bethesda Softworks
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486D X2-66, 8MB RAM, SVGA,
DOS 6.0

Pro

Zahlreiche Charaktere
Auto-Mapping
Umfangreiches Magiesystem
Kontra

Waffensteuerung ]
Pixelige Gegner !

36 von 50

4 von 10
13 von 20
14 von 20

DAGGERFALL

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

TOTAL:




Dunkle Wolken am Horizont

Lassen Sie sich von Markus Brodrick in eine Welt fern der Realitit
entfiihren. Mysterium und Abenteuer warten auf alle wahren

Adventure-Fans.

h fremde Welt, wie du mich fiirchtend
machst... Klassische Adventures haben
W eine treue Fangemeinde.Wir schreiben

das Jahr a.D. 1996 und haben blitzschnelle,
multimedia-taugliche Maschinen. Aufwendige
Programmierung, brillante Grafiken und
atemberaubende Sounds haben aus den einst
recht tristen, textiiberladenen Abenteuerspielen
packende Streifen gemacht, die den Spieler fiir
lange Zeit gebannt vor dem Bildschirm fesseln.

Die Softwareschmiede Legend bringt neuen
Stoff unter die Leute. Death Gate, so der Titel
des neuesten Projekts, entfiihrt Sie in eine
phantastische Welt fernab vom Alltag. Sie
werden einen spannenden, gefahrenreichen
Kampf gegen die Machte des Bésen erleben.
Obwohl Sie nur eine unbedeutende Figur in
einem gewaltigen Epos der Geschichte eines
fremden Ortes sind, fillt Ihnen die Rolle des
Ziingleins an der Waage zu.To be or not to be,
um es mit den Worten des sprachgewaltigen
Poeten des mittelalterlichen Britanniens
auszudriicken.

Sie werden alle Klugheit und Raffinesse
zusammennehmen miissen, um das
Schicksal gnidig zu stimmen und lhrer
Heimatwelt eine Chance zu geben. Eine
gewaltige Aufgabe, nicht wahr?

Schrecken Sie nicht zuriick. Sie werden
nicht allein die Rettung des Planeten
angehen miissen.Wahrend lhres 1
Kampfes gegen dunkle Michte und & S

R

den Verderb |hres Volkes werden Sie auf andere
treffen, die es sich ebenfalls zur Aufgabe
machten, dem Volk der Guten ein Leben in
Freiheit und Frieden zu ermdglichen.

Blick auf die Geschichte
Vor undenklichen Zeiten, weiter als 2000 Jahre

miissen Sie zurlickschauen, teilte ein michtiges
Volk lhre

nehimen
legten

geben
ansehien
ofTnen
schlielien
sich umsehen

Dieses Tor ist das letzte Portal des

Vor nicht allzu langer Zeit konnte Lord Xar, der michtigste Zauberer
seiner Generation, durch das letzte Tor des Labyrinths brechen

Damit ebnete er den Weg fiir alle anderen Patryn. Der Weg war zwar
gefahrlich, aber zu schaffen, Ihr Weg fiihrte Sie zum letzten Tor,

die vereinten Krifte des Labyrinths schon auf Sie warteten

Die mysterienumwobene Geschichte der Heimatwelt des Helden Haplo wird Sie

voll und ganz in ihren Bann ziehen

todlichen Falle

Welt in fiinf Reiche auf. Die Sartan, das Volk der
bésen Michte, fiihrten nur wenig Gutes im
Schilde. In ihrer allgegenwirtigen Boshaftigkeit
verwandelten Sie einen Teil der Welt in ein
grauenhaftes, dunkles Gefingnis. Dieser Ort
tragt den Namen Labyrinth. Ein Entkommen aus
dieser Welt der Angste und des Schreckens ist
nahezu aussichtslos. Dorthin verbannten die
Sartan das Volk ihrer Vorginger. Wie es scheint,
werden die Patryn auf ewig in diesem
entsetzlichen Ort verharren miissen und
verdammt sein, ohnmichtig zuzusehen, wie
die Macht der Sartan von Tag zu Tag zunimmt.
* lhre Welt, die Heimat, der Ort, an dem Sie
das Licht erblickten, ist in Gefahr. In

Auch wenn Sie selbst
der Magie nahestehen,
nehmen Sie sich vor
Fremden in Acht!

unmittelbarer Gefahr. Die ohnehin
schon michtigen Sartan vereinen
Ihre Krifte und gelangen damit in
den Besitz einer michtigen Magie. Sie
konnen sich darauf verlassen, daB3 die
Sartan davon Gebrauch machen werden.
Sollte es lhnen nicht gelingen, das

Ganz gleich, auf wen Sie treffen, ein
freundliches Gesprich wird Sie einen
Schritt niher an lhr Ziel bringen

Berpe

ayrinths. Auf der anderen Seite

ie Holle, die Sie Zeit Ihres Lebens Heimat genannt habén

Das Portal zum Labyrinth ist fiir die Angehérigen lhres Volkes das SchioB einer
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ansehen
Offnen
schliefien
sich umsehen

ssischer Sartan-Architektur

Dieser elegante Raum ist in ganz K
gehalten. Vor Ihnen sitzt Xar, der ein sehr dickes Buch liest

Ihr Beschiitzer und treuer Gefihrte, Lord Xar wird lhnen jede mégliche
Unterstiitzung gewihren

nehmen
legen
geben
anselien
offnen
schliefien 6
sich umsehen

Ihr Schiff ist ganz in der Nahe von Nexus Stadt und dem Tor zum
, Labyrinth angedockt.

Ihr Schiff ist das Vehikel, das Sie von einer Welt und deren Abenteuern in die
nichste Herausforderung beférdert |

boshafte Treiben zu stoppen, werde die Sartan
alles vernichten, das ihrem Volk noch geblieben,
lieb, teuer und von Wert ist. Um genauer zu sein
— die Sartan sind im Begriff, die Welt der Patryn
Zu zerstoren.

Um auch nur irgend etwas fiir lhr Volk
unternehmen zu kénnen, miissen Sie lhrem
Gefangnis entfliehen. Nur auf sich selbst gestellt,
wire diese Aufgabe unlosbar. Gliicklicherweise
kampft Lord Xar, der michtigste Zauberer der
Patryn, an lhrer Seite. Seine gute Magie ist in der
Lage, fiir eine kurze Zeit die letzte Tir des
Labyrinths, den Weg in die Freiheit zu &ffnen. Das
ist lhre einzige Chance. Mit groBem Mut und
Geschick nehmen sie die Moglichkeit des
Entkommens wabhr. Sie stellen sich dem Kampf
gegen die dunklen Kreaturen des Labyrinths.
Nach einem hoffnungslosen Kampf fallen Sie in
BewuBtlosigkeit.

Wieder erwacht, erinnern Sie sich
dunkel an Lord Xar, der an ihrer Seite
Kampfte und Ihre Flucht erméglichte.
lhre Reise kann beginnen.Wihrend
langer Streifziige durch die Orte
des Guten und des Bésen. Sie
werden alle fiinf Welten auf der
Suche nach Magie und
Werkzeugen durchstreifen
und viele Personen
kennenlernen.

Death Gate ist ein linear
aufgebautes Adventure. Sie
gehen der Gesamtldsung
des Spiels Schritt fur Schritt
entgegen, indem Sie die
Puzzles der einzelnen VWelten
nacheinander |&sen. Keine der
Sequenzen des Spiels ist
unwichtig. Lassen Sie sich Zeit,
genieBen Sie den Spielverlauf.
Schon im Prolog der
Geschichte erhalten Sie

Magie iiberall. Der Zauber der
Runen wird Sie durch alle
Abenteuer begleiten

wichtige Informationen. Achten Sie genau auf die
Worte Lord Xars.

Keine Innovatior
Death Gate ist ein solide gemachtes Adventure.
Ohne mit sagenhaften Soundeffekten oder mit
{ibermiBig vielen Animationen zu glinzen, gefillt
es durch logischen Aufbau und eine schliissige
Story. Das ist bei Spielen dieses Genres
schlieBlich und endlich die Hauptsache. Auf die
Spielbarkeit und den Erhalt des Spannungsbogens
kommt es an. Diese Kriterien erfiillt das neue
Game von Legend zufriedenstellend.

Die Programmierer von Legend haben ganze
Arbeit geleistet. Death Gate wird Sie auch ohne
exzessive Gewaltdarstellungen und unter

Die Schliissel zum Erfolg sind Personen und
Biicher. Lesen Sie alle Biicher, die Sie in den
Bildern finden kénnen. Sie werden an
zahlreiche Schliisselstellen der Story
geleitet.

Reden Sie mit allen Menschen, denen
Sie begegnen. Es ist wichtig, mit jeder
Person zu sprechen. Sie werden jeweils
einen Gegenstand erhalten, der fiir lhr
spiteres YVeiterkommen entscheidend
sein kann, oder Sie erfahren einen
Zauberspruch, der die weiBe Magie der

Patryn méachtiger macht. Doch achten
Sie auf lhre Worte! Wenn Sie der
falschen Person etwas unpassende
V' Ausktinfte erteilen, kénnen Sie rasch
getotet werden.
Wie bei allen Adventures sollten Sie lhr
Spiel oft sichern.V¥Wenn Sie systematisch
Teillésungen, die fiir Sie auch spiter noch
nachvollziehbar sind, abspeichern,
werden Sie mit logischem Denken und
der allen alten Adventurern eigenen
Kombinationsgabe die teilweise
atemberaubenden Puzzles sicher
meistern kénnen.
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Umstinden sogar recht stérend wirkende
Videoclips fiir eine lange Zeit in seiner
marchenhaften und mystischen Welt gefangen
halten. Ich hoffe, daB Sie mit diesem Titel
genauso viel Freude haben wie ich. 1))

Wie so oft bei Spielen dieses Genres wird die
Untertitelbegleitung nicht dem Originalton gerecht

Alternativen:
Lighthouse

Sierra @ ca. 120 Mark
Gabriel Knight 2
Sierra @ ca. 120 Mark
Baphomets Fluch
Virgin @ ca. 100 Mark

Hersteller: Legend
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486D X2-66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.0

Pro

Gute Spielbarkeit
Tolle Puzzles
Logischer Aufbau

Kontra
Keine Neuigkeiten
Sparsame Grafikausstattung

Spiel-/DauerspaB: 37 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 13 von 20
Sound:

15 von 20

e S

£

\
|
i

|




/ Krieg auf zwei Beinen

]
L] B 1 B
-3 iy \% i s pead —,4.? - \ = i L il
e A i : i | ] i " a & ] :
2 ’ ! | [ | ) | e, & iz L | |
i i | i ¢
o . -;‘,'1 S| TR Qe S T O I pT— i 32090909090 e o i

Shattered Steel ist Interplays Antwort auf Mechwarrior. Auch
dieses Spiel beschiftigt sich mit den zweibeinigen
Kampfmaschinen, die Marco Gremmel eigentlich nie leiden
konnte. Dieses Spiel ist allerdings nicht zuletzt durch seine
herausragende Grafik ein MuB fiir alle Mech-Fans.

ir befinden uns wie immer bei solchen

Spielen in einer fernen Zukunft. Das

Jahr ist 2132. Inzwischen ist die
Technologie so weit fortgeschritten, daf3 die
Menschheit in der Lage ist, ferne Welten zu
besiedeln. Leider lief nicht alles so friedlich, wie
man es sich vorstellte, und das Universum teilte
sich auf in zwei sich feindlich gesonnene
Parteien. Beide streiten sich nun um die zum
Uberleben notwendigen Dinge.

Sie sind ein einfacher Séldner, der von einer
groBen Firma angeheuert wurde, um den Ausfall
der Kommunikation auf dem Planeten Lanois 3
zu liberpriifen. Zuerst denkt man sich nicht viel
dabei und nimmt an, daB es sich um einen schon
zur Gewohnheit gewordenen Raubzug einer
Gruppe von Piraten handele. Doch schnell
stellen Sie fest, daB es sich bei dem Problem
vielmehr um eine feindliche auBerirdische Rasse
handelt, die alle menschlichen Einrichtungen und
deren Bewohner vernichten wollen.Wegen des
Ausfalls der Kommunikation sind Sie auf sich
gestellt und miissen die Aliens alleine besiegen.
Sollten Sie versagen, ist die Erde das nichste Ziel
der Zerstérung.

Verantwortlich fur dieses Spiel zeichnen die
Briider Trent und Brent Oster. Bereits im
Sommer des Jahres 1994 begannen die beiden
mit der Arbeit.Was eigentlich als ein Hobby
begann, wurde schon bald zu einem Vollzeit-Job.
Juni 1995 wurde eine erste Version des Spiels an

Ein besonders in

der Prasentation
gelungenes Mech-Spiel
mit kleinen Mankos

... und in Aktion Von innen sieht’s so aus

zehn Software-Firmen geschickt, die es
offensichtlich fiir gut befanden, denn acht der
Firmen waren sofort bereit, einen Vertrag
abzuschlieBen.

Den Zuschlag erhielt Interplay, die den beiden
einen ihrer besten Programmierer zur Seite
stellte. Auf diese Weise konnte das Projekt
Shattered Steel schneller beendet werden.
Schnell und schén ist auch die Voxel-Grafik. Die
Landschaft mit vielen Hiigeln und

T3 PC POWER DEZEMBER 1996

Ist dies der Ausgang... ... oder das Ende?




Hier stand wohl eine Spinne

Gezielte Laser helfen beim Uberleben

unterschiedlichen Hohenlagen kénnen Sie mit
einem langsamen Pentium-Prozessor genief3en
und alle Details einschalten, ohne den Spal3 am
Spiel zu verlieren. Auch die Mechs wurden
ansprechend schon gestaltet und animiert. Einzig
bei den Gebauden hatte man sich manchmal ein
wenig mehr Miihe geben kénnen.

Es gibt drei Welten, auf denen lhr Geschick

gefragt ist. AuBer Lanois 3 werden Sie noch auf
OREC und Planet lll landen. Alle Welten haben
ein unterschiedliches Terrain und beherbergen

Linkes Bein vor, rechtes zuriick...

Utensilien geboten, die lhnen bei der Zerstérung
der Bosewichter helfen.

Beim Sound kann ich auch nicht meckern: Der
Soundtrack ist fetzig und untermalt das
Geschehen abwechslungsreich. Die Effekte sind
in Stereo und qualitativ im oberen Durchschnitt
anzusiedeln. Die ausfiihrlichen
Missionsbeschreibungen werden allesamt auch
“vorgelesen”. Die deutliche Sprachausgabe ist
auch wahrend des Spiels gut zu verstehen.

Hintergrundstory ist natiirlich ein Wort, was
bei Actionspielen nicht so ernst genommen wird.
Doch wenigstens bietet Shattered Steel
iiberhaupt eine
Rahmenhandlung. Ob
diese nun glaubwiirdig
ist oder nicht, das
werden wir wohl erst
im Jahre 2132
erfahren.

Leichte Abstriche muB
man bei der Steuerung
nehmen, denn diese ist
ab und zu etwas
schwammig, was das
eine oder andere Mal
zu ungenauem Zielen
fihre.Wer nur mit der
Tastatur spielt, ist ganz
verlassen. Da der Kopf
der Mechs unabhangig

verschiedene Gegner. Die auBerirdischen Feinde
kénnen auf etwa zwanzig Roboter zuriickgreifen,
die lhnen die Holle heil machen werden. Fiir
meinem Geschmack sind die Feinde aber etwas
zu stark gepanzert. Es zehrt schon ein wenig an
den Nerven, wenn man seine Laser andauernd
aufladen muB, um einen einzelnen Gegner zu
zerstoren.

Um moglichst vielen Unholden den Garaus zu
machen, stehen |hnen tiber 25 Waffen zur
Verfiigung. Angefangen vom Laser iiber
wirmegesteuerte Missiles bis hin zu schweren
Granaten werden lhnen viele hilfreichen

von der Lenkung ebenfalls vier Richtungstasten
einnimmt, ist es vorteilhafter, diesen durch einen
Joystick oder eine Maus zu steuern. Die
Maussteuerung ist ebenfalls ein wenig
gewodhnungsbediirftig, doch nach zwei
Missionen hat man den Dreh heraus. Einzig
mittels eines Joysticks kann man schnell
einsteigen und ist schon nach wenigen Minuten
in der Lage, ohne groBe Probleme zu
manovrieren.

Shattered Steel ist kein Spiel fiir X-Wing-
Fans. Die schwerfilligen und ungewohnt zu
lenkenden Bots sind nicht jedermanns Sache.
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Auch wenn die Wertung relativ hoch ausfillt,
sind Mech-Spiele ein Genre fiir sich, wenngleich
hier die Actionelemente deutlich iiberwiegen.
Wer bislang noch nichts mit Mechs am Hut
hatte, sollte Interplays neuestes Werk vor dem
Kauf auf jeden Fall einmal antesten. Das Internet
bietet diese Moglichkeit, dort sind ab sofort
Demos zu finden.

Sollten Sie allerdings schon mit Mechwarrior
schlaflose Nichte verbracht haben, kann ich
Ihnen diese auch hier garantieren. Immerhin
warten 50 Missionen darauf, bestanden zu
werden. Ganz offensichtlich hat man mehr Wert
auf Prasentation als auf das Spielen selbst gelegt.
Dies sind aber nur kleinere Schénheitsfehler,
durch die Shattered Steel zu einem guten, aber
nicht zu einem perfekten Mech-Spiel wird.

Alternativen:
Die Mechwarrior-Reihe von
Activision mit dem Neuling:

Mechwarrior ll: Mercenaries {

Hersteller: Interplay
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SVGA, i
DOS 6.0

Pro

Schénste Voxel-Landschaften
Vergleichsweise geringe
Hardwareanforderungen
Deutliche Sprachausgabe
Kontra 5
Nur fiir Mech-Fans i
Ungenaue Steuerung, ohne Joystick |
kaum spielbar

Spiel-/DauerspaB: 42 von 50
Handhabung: 6 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 18 von 20
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Creatures

In Japan sind sie schon ein echter Renner - nun

Hilfe, mein PC lebt

kommen sie nach Europa: Virtuelle Fische, Hunde und Katzen, die
nur im Computer existieren. Auch auf dem Bildschirm von Lorenz
Steinke kreucht und fleucht es seit neuestem.

ahrelang arbeitet man mit seinen lieben

Kollegen zusammen, geht mit ihnen durch

gute und schlechte Zeiten und glaubt

irgendwann, seine Mitredakteure und deren
Vorlieben und Abneigungen ziemlich genau zu
kennen.Von Martin Mirbach zum Beispiel wulite
ich, daB er fiir Tiere in den eigenen vier Winden
wenig (brig hat. Mit Sitzen wie:"Die machen
doch nur Dreck!” oder “Stell Dir vor, wir fahren
in Urlaub, und wenn wir wiederkommen, sind aus
deinen zwei Zwergkaninchen 2000 geworden”
widersetzte er sich jedem Dringen seiner
Freundin nach einem gemeinsamen Haustier.

Absolut sicher: Bei Martin wiirde nie ein

zotteliger, geschuppter oder gefiederter Zwei- bis
Vierbeiner in die Wohnung kommen — von seiner
ergonomischen Maus (die fiir den Bildschirm) mal
abgesehen.

(Anm. des Chefredakteurs: Und vom sotteligen
Hausherrn selbst, nicht wahr?)

So jedenfalls dachte ich noch vor einem Monat.
Doch dann geschah etwas sehr Erstaunliches. Die
Geschichte begann damit, da8 Klaus mir bei einer
Redaktionskonferenz eine Beta-CD mit dem
verheiBungsvollen Titel Creatures (zu deutsch:
Kreaturen) in die Hand driickte. “Kiinstliches
Leben im Computer — hoffentlich ist das keine
Umschreibung fiir einen besonders gemeinem
Virus”, meinte mein Chefredakteur dazu nur.

Damit hatte Klaus wohl Martins
sprichwortliche Neugier geweckt. Denn ein paar
Tage spiter (iberraschte ich Kollege Mirbach
dabei, wie er heimlich die Creatures-CD aus
meinem Biiro entwendete und sie auf seinem
eigenem Testrechner installierte.

Martin im Creature-Wahn

ZweiWochen lang war der angeblich so sachliche

und niichterne Martin dann véllig mit diesen
seltsamen Creatures beschiftigt. Stindig piepste,

Mit der Seilbahn und anderen Vehikeln erkunden die
Norns ihr aufregendes Reich Albia

Auch ein Norn muB3 mal schlafen - hier sehen wir Grisu beim

Mittagsschiaf

Nur noch selten verlie Martin den Power-
Tower. Und wenn, dann nur, um sich kurz bei
seiner Freundin zu melden oder seinen
Kiihlschrank im Biiro wieder aufzufiillen.

Langst stapelte sich die Arbeit auf Martins
Schreibtisch — ihn und seine kleinen virtuellen
Freunde kiimmerte das wenig.Wihrend Klaus
fluchend die Kisten mit Martins Fanpost (an
manchen Tagen bekommt der Gute bis zu
zweihundert Heiratsantrige) in den Keller trug,
hatte Tiervater Mirbach nur noch Augen und
Ohren fiir seine kleinen Norns.

Per Zucht zur héheren
Intelligenz

Mit glinzenden Augen berichtete uns Martin
téglich von seinen neuesten
Erfolgen. Durch sorgfiltige Zucht
und kontinuierliche Erziehung sei es
ihm gelungen, immer intelligentere
Lebewesen auf seinem Computer zu
erzeugen. Einige seiner Kreaturen
kénnten bereits kurz nach der
Geburt sprechen. Manche wiirden
sogar bis zu dreiBig Stunden leben,
was umgerechnet einer
menschlichen Lebenserwartung von
{iber einhundert Jahren entspriche.
AuBerdem sei es ihm gelungen, so
verkiindete Martin voller Stolz,
seine kleinen Norns gegen die
Angriffe und Virus-Attacken ihrer
Gegenspieler, der bésen Gremmels,

Sind lhre Norns geschlechtsreif, kénnen Sie sie mit
den geeigneten Aphrodisiaka zum Liebesspiel anregen

.

quiekte und zwitscherte es aus seinem Biiro.
Irgendwelche Stimmchen riefen immer wieder
“Fiittern, Papa Martin” oder “Martin, du spielen”.

(Anm. des Chefredakteurs:Tja, ganz der Vater...)

Die kleinen Norns — so heiflen die putzigen
kulleraugigen Viecher, die Martin mit seinem
Creatures-Programm im Computer ziichtete —
waren auf einmal zu seinem wichtigstem
Lebensinhalt geworden. Keine ausgiebigen
Mittagspausen mit Drei-Ginge-Ment in der PC
Power-Kantine mehr, keine gemeinsamen
Netzwerk-Sessions mit Pizza-Marco und keine
Fachsimpeleien mit Markus tiber die neuesten
turbogeilen DLL-Libraries oder Java-Applets.
Martin interessierte sich nur noch fiir seine
Norn-Kolonie.

Schwarze Ringe unter seinen Augen zeugten
von durchwachten Nichten vor dem Rechner.
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ih Grendels, zu schiitzen.

Kein Zweifel: Martin Mirbach war Creatures-
slichtig. Auf seinem Schreibtisch verstreut lagen
lange Papierkolonnen mit komplizierten
mathematischen Berechnungen, bekritzelt mit
Diagrammen iiber Fortpflanzung, Vererbungslehre
und Norn-Zucht. Biologie-Handbiicher vom
“Kleinen Tierfreund” bis zu Konrad Lorenz’
Aufsitzen Uber die Konditionierung von Ginsen
fiillten Martins Blicherregal.

Martins groBter Schatz aber war die Diskette,
auf der er seine virtuellen Norm-Eier
abspeicherte.Wann immer Martin auch nur fiir
einen Augenblick die Redaktion verlieB, schloB er
diese Diskette sorgfiltig in seinem Tresor ein.
“Mit diesem Spiel lassen sich durch geschickte
Zucht hunderttausende verschiedener Norns
erzeugen. Keine zwei sind gleich. Aber meine sind
die besten.”, erklarte Martin uns im Brustton der
Uberzeugung.



Vielleicht hatte er das besser nicht sagen
sollen. Zumindest aber hitte er den Zettel mit
der Tresorkombination besser nicht auf dem
Schreibtisch liegen lassen. Denn eines Tages
klebte eine Haftnotiz auf Martins Bildschirm:
“Sorry, habe versehentlich irgend so eine Eier-
Diskette von Dir geloscht. Tut mir ganz, ganz, ganz
furchtbar leid. Ubrigens, schau doch mal auf
Deinen Schreibtisch. Da liegt noch jede Menge
Arbeit fiir Dich, zum Beispiel ein paar Spiele, die
dringend getestet werden miissen. GruB Klaus.”

Klaus als Tiermorder
Sie kénnen sich sicherlich denken, daB das
Verhiltnis zwischen Klaus und Martin in den
folgenden Tagen nicht besonders gut war.
“Tiermorder” und “Norn-Killer” waren noch die
harmlosesten Bezeichnungen, die Martin fiir
seinen Chefredakteur iibrig hatte. Und drei Tage
lang weigerte sich Martin, irgend etwas Sinnvolles
zu tun. Er saB immer nur apathisch in seinem
Sessel, starrte an die Biirodecke und malte mit
den Finger den UmriB von Norn-Eiern in die
Luft.

Inzwischen aber hat sich Martin weitgehend
beruhigt. Er spricht bereits wieder vollstindige
Sitze (auch mit Klaus) und hat die Arbeit in der

Kiinstliche Intelligenz, die
diesen Namen verdient hat.
So macht ein Game SpaB.

Redaktion wieder aufgenommen. AuBerdem

munkelt man, daB er seiner Freundin kiirzlich
einen kleinen Hund geschenke hat. Norn oder so
hnlich soll der Kleine wohl heiBen.

Und was haben wir aus der Geschichte
gelernt? Zum Beispiel dieses: Creatures ist ein
wirldich exzellentes Game. Mit diesem Programm
kénnen sie putzige Lebewesen in lhrem
Computer ziichten. Sie beginnen das Spiel mit
einer Diskette, auf der sich ein paar bunte Norn-
Eier befinden. Diese kénnen Sie im Brutschrank
ausbriiten. Norn-Babies schliipfen aus den Eiern
und beginnen, ihre noch unbekannte Welt, das

aufregende Reich Albia, zu erforschen.

Sie kénnen den kleinen Norns dabei helfen.
Zeigen Sie ihnen die vielen aufregenden Orte in
Albia: Garten und Héhlen, Spielplitze, Tiirme,
Aufziige, Tauchboote unter Wasser, Seilbahnen in

)

Norns auf Forschungsreise formulieren auch einfache Sitze und

plappern lhre Texteingaben nach

Norn-Eier ausbriiten lassen. Der Clou dabei: Die
kleinen Racker vererben zufallsgesteuert ihre
individuellen Eigenschaften an den Nachwuchs.
Eine kiinstliche DNA erlaubt dabei eine
ungeheure Vielfalt von unterschiedlichen Norn-
Charakteren. Auf diese Weise
entstehen echte Norn-Unikate,
zum Beispiel Intelligenzbestien,
oder Charaktere mit ganz neuen,
bisher unbekannten Eigenschaften.
Mit den geeigneten Hilfsmitteln
iiberwachen sie auBerdem stindig
die Gesundheit ihrer Norns.
Diagramme geben lhnen einen
Uberblick tiber den physischen und
psychischen Zustand jeder
einzelnen Kreatur. Sie kénnen den
Kleinen sogar Namen geben und
sie post mortem auf dem
Creature-Friedhof mit
individuellem Trauerspruch

2

den Bergen, und, und, und. Insgesamt drei
Bildschirme in der Héhe und zwélf Bildschirme
in der Breite miBt Albia — genug Platz fiir ein paar
neugierige Norns und ihre aufregenden
Entdeckungsreisen.

Wiahrend ihrer Entdeckungsreisen entwickeln
sich die kleinen Tierchen von Baby-Norns zu
erwachsenen Norns. Dabei verandern sie sich
auch in Aussehen und Verhalten. SchlieBlich
werden sie zu Norn-Greisen und sterben an
Altersschwiche (sofern sie vorher nicht
verhungert oder an einer Krankheit gestorben
sind). Dank ihrer kiinstlichen Intelligenz lernen
die Norns auf ihrem Lebensweg stindig neue
Dinge. Und mit Ihrer Hilfe werden sie sogar ein
paar Worte sprechen kénnen.

Ziichten Sie Norm-Unikate

Als vorbildlicher Norn-Ziichter kénnen Sie lhre
kleinen Freunde durch Streicheln belohnen oder
durch sanfte Schlage auf den Allerwertesten
bestrafen. Sobald die Norns ihre Pubertit
erreicht haben, kénnen Sie sie zwecks
Fortpflanzung Parchen verkuppeln und neue

Nachwuchs

Unter
http:liwww.cyberlife.co.uk
finden Sie im Internet
Nachschub fiir lhre
Creatures-Zucht.Warner
Interactive hat dort eine
Auswahl von neuen Eiern
bereitgestellt. Passend zur
Jahreszeit gibt es
auBerdem einen echten
Weihnachts-Norn, jingle
Bells-Musik, einen
Weihnachtsbaum, etc.
Reinschauen lohnt also.
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beerdigen.

Dem ambitionierten Spieler bietet Creatures
also ungeahnte Maglichkeiten. Die hiibsche
Grafik, der schéne Sounds (Norns lieben es,
selbst Musik zu machen); all das garantiert
echten DauerspaB bei diesem Game. Uber
kleine Fehler und Schwichen (das Anklicken von

' Gegenstinden und das Offnen der Werkzeuge

macht gelegentlich Probleme) kann man da
getrost hinwegsehen.

Aber seien Sie vorsichtig. Creatures kann
slichtig machen. Ich méchte da nur an einen
gewissen Redakteurs-Kollegen von mir erinnern.
Sie glauben mir nicht? Ziichten Sie doch selbst
einmal ein paar Norns. Sie werden schon sehen,
was Sie davon haben. ()

Alternativen:
Keine, die es derzeit tiberall zu
kaufen gibt

Her_steller: Warner Interactive
Preis: 89,95 Mark

Minimum:
486 DX 2/66,8 MB RAM, SYGA, i
Windows 95 :

Pro

Spielidee

Animation

Kiinstliche Intelligenz

Kontra
Steuerung nicht immer genau

CREATURES

Spiel-/Dauerspal: 47 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound: 17 von 20

TOTAL:




Im Namen des Gesetzes

Fiese Roboter warten darauf, Markus Brodricks Kampfanzug in
eine Art Hartplastiksieb zu verwandeln. Sie sind live dabei!

Sie sind ein harter Typ. lhre Kanone und der Panzer geben Ihnen eine Chance, das Ziel der Ubung zu erreichen

Nur auf Ihren Orientierungssinn angewiesen, streifen Sie durch das Hauptquartier
des Feindes

Frauen und Minner
hinter diesem neuen
Titel hatten ein Ziel:
Das Projekt Assassin-
2015 soll aus der
Masse der Action- und
Ballerspiel
herausragen. Um
dieses Ergebnis zu
realisieren, wurde viel
Arbeit geleistet. Sie
werden nicht nur

h Mann, die Intros von den neuen Spielen
0 werden immer besser. Der Arbeitsplatz

vor dem Bildschirm des
Redaktionsrechners wird immer &fter zum
Kinosessel. Entspannt zuriickgelehnt, mit einer
Tasse guten Darbooven-Kaffees in der einen und
einer Pausenzigarette in der anderen Hand,
genieBe ich das mitreiBende Aufmachervideo von
Assassin-2015.

(Anm. des Chefredakteurs: Kaffee, Zigaretten... kein
Wunder, daB3 gewisse Mitglieder der Power-Crew
laufend abdrehen...)

Der neue Titel von Warner Interactive setzt
sich gut in Szene, Die Filmszenen zu Beginn
protzen nicht nur mit gut gemachter Grafik und
fliissiger Bewegung, sie stimmen den Betrachter
auch so richtig auf das anstehende

bekommen, sondern
auch eine gewaltige Feindesarmee in einer
hochauflésenden 3-D-Umgebung, durch Motion-
Capture-Technik bedrohlich realistisch auf den
heimischen Computerbildschirm gebracht,
hautnah kennenlernen.
Assassin-2015 soll eine
neue Ara im Bereich
der 3-D-Action-Spiele
beginnen lassen.

Ehrbare
Absichten

Der Spieler iibernimmt
die Rolle des Kimpfers
fir den guten Zweck
und muB sich in einer
hochst feindlichen
Umgebung ganz auf
seine Instinkte und

Ballerspektakel ein. Die

Kampfszenen zu sehen

seinen Orientierungsinn verlassen zu

kénnen, um das Ende des Spiels, einen

rettenden Ausgang aus dem

Hauptquartier des Feindes,

erreichen zu kénnen

Sie verkérpern Jack
Butcher. Er ist weder schén
noch reich.AuBerdem hat er noch
eine miese Vergangenheit zu
bieten. Die Eltern ermordet, als
Waise aufgewachsen, spiter
unehrenhaft aus der Armee
entlassen, quasi der Prototyp des
Negativ-Helden. Jack fiihlte sich nur
ein einziges Mal zu etwas zugehdrig:
den Marines. Dort tat er sein
Bestes als ultimativer Killer, bis er
den Laden wegen
Befehlsverweigerung
verlassen muBte. Seine
verborgenen Qualititen sind
der Regierung seines Landes
jedoch wohlbekannt. Als
Geheimagent darf er weiterhin
Auftrage ausfiihren, bei denen
der Sensenmann ihm stets
grinsend (ber die Schulter
blicke.

Jacks engste Verbiindete sind
keineswegs sympathischer oder weniger
klischeebehaftet. Noch drei weitere Personen
spielen entscheidende Rollen:

@ General Winter, der nicht nur Uber eine
langjahrige Einsatzerfahrung in Europa verfiigt,
sondern als héchstrangiger Militir von nichts
und niemandem daran gehindert werden kann,
seine Faden zu ziehen — auch nicht, wenn er
seine privaten Untergrundkampfer aussendet.
Nichts, aber auch gar nichts an General
Winter kénnte mit Worten wie nett oder
freundlich benannt werden. Der richtige

lhr Ziel.Vom Dach des Gebdudes aus kénnen Sie der Ubermacht entflichen
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Terminus lautet eher “boshaft”.

@ Sabre, mit biirgerlichem Namen Gordon
Sabretti. Sabre ist nicht nur mit einer Waffe in
der Hand eine tédliche Gefahr, sondern auch
ein schneller Denker, der die Theorie des
Guerillakampfes aus dem Effeff beherrscht.
Nicht zuletzt deshalb wurde er nicht
eingesperrt. Es wird sich zeigen, ob das ein
kluger Schachzug war.

@ Jett Jones, die mit raffiniertem

elektronischen Equipment Jack

Butcher iiberlebenswichtige

Informationen zukommen

lassen kann. Letzten

Endes ist Jett nicht nur

dafiir verantwortlich,

das Jack seinen

l Auftrag erfiillen

wird, sondern sie
muB ihn auch
immer wieder aus
brennend heiBBen

Situationen herauslotsen. Die

Tatsache, das Jett lange mit

Technofreaks

herumhing, macht sie

, nicht unbedingt

\ sympathischer, auch

wenn sie von diesen

Leuten viel iiber

Mikroelektronik

gelernt hat.

Seien Sie cool!

Wie Sie sehen, werden in diesem
virtuellen Leben nur eine Chance
haben, wenn Sie schnell, cool,
ausdauernd und listig sind. Aber Sie
als alter Ballerspiel-Profi werden bei der Aussicht
auf ein hartes Gig tief im Hauptquartier der
Schurken sowieso erst richtig wach, oder?

Eine hochgefihrliche, megafeindliche
Umgebung, in der Sie jederzeit der Tod durch die
Angriffe feindlicher Kampfrobots erwarten kann,
wird [hnen so lieb wie ein Besuch bei der Oma
werden. Alleine in einem riesigen, verwinkelten

Hier ist lhr Herzblatt!

J

Gebiude, verfolgt von Heerscharen scharf
schieBender Wachroboter, versuchen Sie dem
Tod zu entflichen. Ihre einzigen Hilfen sind lhr
ausgeprigter Orientierungssinn und lhre
Teamkollegin Jett, die das Gebzdude von auBlen
scannt und versucht, sie méglichst rasch zum
rettenden Ausgang auf dem Dach zu bringen.
Der Weg bis zur Rettung ist weit und mit
Uberraschungen nur so gepflastert.
Wihrend lhres Home-Runs durch das
feindliche Hauptquartier werden lhr
Schnellfeuergewehr und lhr Life-Supportsystem
den Weg freirdumen und begrenzt vor
den Geschossen der Waffen des
Feindes schiitzen. Letzten Endes
sollten Sie sich nicht zu oft
erwischen lassen und fiir die
Anweisungen Jetts ein offenes Ohr
haben. Einmal von den feindlichen
Michten in das Kreuzfeuer
genommen, werden Sie mit
Erschrecken sehen, wie schnell die
schwache Panzerung lhres
Kampfanzuges unter der Wucht des
Hagels einschlagender Projektile
nachgibt. Sie werden sich nicht einen
einzigen Moment lang sicher fiihlen,
denn wo immer Sie sich aufhalten,
Q werden die elektronischen Augen der
o'} Wachrobots auf Sie gerichtet sein.
Diverse Sprengfallen und andere
Hindernisse wie Tlrcodes werden ein
Ubriges tun, lhnen das Leben sauer zu
machen.
Gefesselt vom Kampfgetimmel sollten Sie

Sie werden mit
Sicherheit einige rasante
Stunden erleben

immer ein aufmerksames Auge fiir die
Temperaturanzeige lhrer Waffe haben. Sollte das
gute Stiick durch eine kleine Unaufmerksamkeit
den Geist aufgeben, werden Sie machtlos
zusehen, wie ihr K&rper von den
Hochgeschwindig-
keitsgeschossen
unangenehmer Leute
durchsiebt wird.
Sollten Sie den auf dem
Dach des Gebaudes
wartenden Helikopter
nicht rechtzeitig
erreichen, wird
ohnehin jede weitere
Hilfe zu spit kommen
— also ab dafiir!

Atemlose
Action
Assassin-2015 ist ein
wirklich gutes
Ballerspiel. Freunden
dieses Genres wird der
Titel auf Anhieb
gefallen. Die technische
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Perfektion der Video- und Animationssequenzen
ist in der Tat beeindruckend, die Filmeinlagen
sind kinoreif. In der bedrohlich wirkenden 3-D-
Umgebung umherirrend, werden Sie immer
wieder erschreckt feststellen, das die Michte des
Feindes wie aus dem Nichts hervorstiirzen und
Sie aus allen Richtungen unter Feuer nehmen. Sie
werden keine Ruhe haben. Sollten Sie nicht
schlau und fix sein, werden Sie rasch mit einem
kleinen Filmchen belehrt, was ein paar Kilo
hochbrisanten Sprengstoffes mit dem
licherlichen Schutzanzug, den |hr Auftraggeber
lhnen spendierte, anstellen kénnen.

Fiir ungelibte Anfinger kann die Devise nur
“Lauf, Jack!” heiBen. Zégern Sie nicht und
schieBen auf alles, das sich bewegt. Und auf den
Rest auch, sonst blasen die Robbies der anderen
Firma Halali. Die Grafiken des Spiels vermitteln
einen hochst realistischen Eindruck von Raumen
und Figuren der virtuellen Umgebung. Der
hochwertige Soundtrack tut wird ein lbriges
dazutun, Sie véllig in die Rolle des Jack Butchers
zu ziehen. Die rasch aufeinanderfolgenden
Actionszenen werden |hnen nicht eine Sekunde
Zeit lassen zu liberlegen, was Sie als nichstes tun
sollten. Sie werden froh sein, ab und an einige
der Anweisungen lhrer Kollegin Jett verstehen zu
kénnen.

Man muB zugeben, da8 weder Story noch
Gameplay wirklich innovativ sind, aber insgesamt
tut das der Qualitdt dieses Spiels keinen
Abbruch. Sie werden mit Sicherheit einige
rasante Stunden erleben. Allerdings wirklich nur
Stunden, sofern Sie ein Profi sind. Das wirkt sich
negativ auf den Dauerspall und somit auf die
Wertung aus.Vas Sie aber nicht davon abhalten
sollte, mal einen Blick auf das Game zu werfen. (1)

Alternativen: -
Die wirklich guten Alternativen !
diirfen wir leider nicht beim Namen |
nennen... P

Hersteller: Warner Interactive |
Entertainment i

Preis: ca. 94,95 Mark }‘L

Minimum:

486D X66, |6 MB RAM,VGA,

Windows 95

Pro

Rasantes Gameplay
Satte Grafik

Super Filmszenen
Atemlose Action

Kontra
Keine wirklich neue Spielidee
Profis sind schnell durch

ASSASSIN-2015

Spiel-/DauerspaB: 35 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 15 von 20

15 von 20

Sound:




Der Griff nach den Sternen

Martin Mirbach betrat als einer von 13 auserwahlten Astronauten
ein riesiges Raumschiff in unserem Orbit. Und kam bei seinem
Besuch mehrfach ums Leben...

Bei den roten Sprenkeln auf dem Kopf dieses Wesens handelt es sich nicht um
Sommersprossen. Sondern um Blut — und zwar um lhr Blut. Hoffentlich haben Sie

rechtzeitig abgespeichert...

Dient dieses Kraftfeld der Kommunikation, oder
handelt es sich um eine Barriere? Sie sollten es lieber
nicht darauf ankommen lassen...

as dabei herauskommt, wenn Arthur
w C. Clarke sich neue Welten ausdenkt,

werden die Leser seiner Romane
bereits wissen. Und da die Titel dieses Top SciFi-
Autors immer wieder vorderste Plitze in den
internationalen Bestsellerlisten belegen, kénnen
wir davon ausgehen, daB der Name Clarke in
weiten Teilen unserer Zivilisation ein Begriff ist.

Um bei der Konstruktion einer anderen,

fiktiven Zivilisation technisch méglichst fundiert
zu bleiben, hat sich Clarke bei der Arbeit an
seiner RAMA-Trilogie der Mitarbeit von Gentry

Lee versichert.
SchlieB3lich bestach
dieser ehemalige
NASA-Chefingenieur
nicht nur durch sein
Fachwissen, sondern
hatte auch selbst schon
mehrere Biicher
veroffentlicht.Von dem
Produkt dieser
Zusammenarbeit
restlos begeistert, hat
man sich bei Sierra
dazu entschlossen,
einen Teil der
Romantrilogie als
Vorlage fiir ein
Adventure zu
benutzen. Jetzt ist es
endlich fertig, und auch
hieran haben Clarke
und Lee beratend
mitgewirkt.Wie war das noch mit den vielen
Kéchen!?

Ist’s ein Vogel, ist’'s ein
Flugzeug?

Die Story ist schnell erzihlt. Im Orbit der Erde
taucht ein riesiger, zylindrischer Flugkérper auf.
Scheinbar handelt es sich dabei nicht bloB um
ein fremdes Raumschiff, sondern um einen
biomechanischen Planeten, der vollig autark zu
funktionieren scheint. Alle Versuche, mit dem
neuen Himmelskérper in Kontakt zu treten,
bleiben erfolglos. Auch die Bewohner des
Kunstplaneten scheinen von sich aus keinen
Versuch der Nachrichteniibermittiung
unternehmen zu wollen.

Woraufhin die International Space Agency
(ISA, Nachfolgerin der NASA) eine zwolfkdpfige
Astronautencrew mit der Erkundung des
Zylinders beauftragt. Jedoch stirbt der Leiter
dieser Expedition schon nach kurzem Aufenthalt
in der fremden Welt wihrend einer
medizinischen Routine-Untersuchung. Also wird
Ersatz ins All geschickt, ein Astronaut mit der
Startnummer 13.Und das sind Sie.

Ein klares, von vornherein festgelegtes Spielziel
gibt es bei Rendezvous im Weltraum nicht.VWenn
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Sie zum ersten Mal den Zylinder betreten,
werden Sie von der Arztin empfangen, die das
Unternehmen begleitet.Von ihr werden Sie iiber
das Notigste aufgeklart und dariiber informiert,
daf3 die anderen Crewmitglieder GruBworte auf
Video-Mail fiir Sie aufgenommen haben. Diese
sollten Sie sich unbedingt komplett ansehen,
nicht nur die beiden mit dem Vermerk
“dringend”. Zum einen werden Sie nimlich auf
diese Weise mit wichtigen Informationen
versorgt, die Sie im weiteren Verlauf des Spiels

Ein Spiel mit
fulminanter Geschichte
und beispielhafter
technischer Umsetzung

benotigen werden. Zum anderen erfahren Sie
schon einiges iiber Ihre Kollegen und
schwelende Zwistigkeiten im Team.

Warum wollen Brown und Wakefield
unbedingt einen lebenden Alien fangen, und
iiberstimmen rigoros die Einwande Takagishis?
Und warum kénnen die Journalistin Sabatini und
die russische Forscherin einfach nicht
miteinander auskommen? Als Spieler wissen Sie
jedenfalls gar nichts, und damit das auch so
bleibt, behalte ich alle weiteren Infos fiir mich.

Vorsicht, Falle!
Der Einstieg ins Spiel geschieht angenehm leicht.

p e
Es gibt Karten fiir Riume und den AuBlenbezirk.
Ubersichtlich und leicht zu bedienen sind sie alle




Die Astronauten-Crew in Rama (so heiBen der Zylinder und die englische Version des Spiels) ist interessant und bunt gemischt. Hier sehen Sie schon
einmal fiinf Kameraden, mit denen Sie bei Ihrem Ausflug ins All auskommen werden miissen.

Otto Heilmann ist der
Sicherheitsoffizier der Mission.
In der englischen Version ist
besonders sein ausgeprigter
deutscher Akzent hérenswert
fir Gespriche

Sie kénnen sich von Anfang an fast véllig frei in
dem riesigen Zylinder bewegen, es sei denn,
bestimmte Wege oder Gebiude sind durch
Ritsel gesichert. Ebenso kann es vorkommen,
daB Heilmann lhnen den Weg versperrt, weil er
den Auftrag hat, bestimmte Gebiete
voriibergehend abzuriegeln. Trotzdem lauern vor
allem in der weitldufigen Wiistenlandschaft jede

Huch, was haben wir denn da in Gang gesetzt? Kaum
fummelt man an einem Hebeln herum, schon beginnt
diese Maschine irgend etwas auszubriiten

Nicole des Jardin, die Arztin im
Team, wird Sie als erste an
Bord begriiBen. Solange alle
Crewmitglieder gesund sind,
hat sie auch am meisten Zeit

Menge Gefahren, die Sie leicht den Kopf kosten
kénnen. Hiufiges Speichern sei daher unbedingt
empfohlen.

Die Ritsel im Spiel sind von stark
unterschiedlichem Schwierigkeitsgrad, treten
zum Teil jedoch dermaBen gehiuft auf, daBl einem
fast die Lust vergeht. Da hat man soeben die
Eingangspforte zu einem Gebzude geknackt und
freut sich auf dessen Inneres, nur um dort sofort

Michael O’ Toole, Amerikaner
irischer Abstammung, ist der
Codemaster im Team. Seine
Hilfe werden Sie recht oft
brauchen

mit sechs weiteren Ritseln konfrontiert zu
werden. Da braucht es schon Geduld und
Nerven.

Entschadigt wird man dafiir besonders durch
die interessanten Spielfiguren. Und damit meine
ich sowohl deren Konzeption als auch die
Leistung der Schauspieler.Wirklich erstklassig! In
der englischen Version, die uns fiir dieses Review
zur Verfiigung stand, tragen besonders die vielen
Akzente zur allgemeinen Unterhaltung bei.
Hoffentlich kann dieser Pluspunkt auch in der
deutschen Version beibehalten werden.

(Anm. der Redaktion:Wieso denke ich jetzt an
Michel Kieselstein?)

Auch die Grafiken wissen durchweg zu
gefallen, und glauben Sie mir, davon gibt es
reichlich. Manche Gebiude in dem Zylinder
scheinen von unterschiedlichen
architektonischen Stilen auf der Erde geprigt
worden zu sein, sie erinnern an orientalische
Paliste oder amerikanische StraBenschluchten.
Besonders letztere erscheinen durch eine
bodennahe Perspektive bedrohlich, allerdings
lassen sich die hier verstreut herumliegenden
Gegenstinde auf diese Weise leichter finden.

Not for Greenhorns

Technisch lassen sich in diesem Spiel kaum
Schwachstellen ausmachen. Grafik, Sound und
Handling geh6ren eindeutig zur Oberklasse in
diesem Genre. Nur der Schwierigkeitsgrad von

Puzzle gibt es in Rendezvous im Weltraum jede Menge, sehr hiufig handelt es sich dabei um
Zahlenritsel unterschiedlicher Coleur. Hier ein paar Beispiele:

Den Benutzercode fiir das Cable-
Car verrit lhnen Codemaster O’
Toole. Sie kénnen sich aber auch
diesen Screenshot genauer
anschauen...

Mitunter treten die Puzzle
gehduft auf. Haben Sie es
geschafft, dieses Matrix-Ritsel zu
knacken, kommen Sie in einen
Raum....

...mit sechs weiteren Ritseln.
Puuhhh, was sich wohl in dem
Raum dahinter verbirgt?
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Dr. David Brown, Commander
und Leiter dieser Mission, wird
regelmiBig per Video-Mail auf
Ilhrem Computer erscheinen
und Sie mit neuen Auftrigen
betrauen

‘Wakefield, technischer
Ingenieur und Shakespeare-
Fan, baut gerne kleine Roboter
als Helferlein fiir die Crew. Fiir

Sie hat er ein ganz besonderes
Exemplar angefertigt

Rendezvous im Weltraum wird wohl so manchen
Anfinger zur Raserei bringen.Trotz des relativ
leichten Einstiegs dauert es namlich eine ganze
Zeit, bis man sich in dem riesigen Areal halbwegs
zu orientieren weil3. Da auch das Inventar mit
erstaunlicher Rasanz immer gréBere
Dimensionen einnimmt und alle Gegenstinde
irgendwann einmal eingesetzt werden wollen,
macht sich mitunter echte Verwirrung breit.

Fiir meinen Geschmack wurde bei den
Ritseln etwas zu viel Gewicht auf Zahlenritsel
gelegt. Gelobt sei der sympathische
Codemaster, der lhnen oft behilflich sein wird.
Dem erfahrenen Spieler beschert die
Kombination dieser Aspekte einen absolut
gigantischen Spielumfang. Fiir den Genre-
Neueinsteiger kann man dieses Spiel trotz
fulminanter Geschichte und beispielhafter
technischer Umsetzung nicht empfehlen. ()

~

Alternativen:
Gabriel Knight 2 |
Sierra @ ca. 80 Mark

Baphomets Fluch
Virgin @ ca. | 10 Mark

Alien Incident
Gametek @ ca. 80 Mark

Hersteller: Sierra ;
Preis: ca. 100 Mark I

Minimum: |
486 DX-2/66,8MB RAM, SVGA, i
DOS 6.0 ;

Pro

Gewaltiger Spielumfang

Originelle Charaktere

Schleichende Vereinnahmung des Spielers

Kontra
Fiir Anfinger nicht geeignet
Zu viele Zahlenritsel

Spiel-/Dauerspal: 43 von 50
Handhabung: 8 von 10
Grafik: 18 von 20
Sound:

17 von 20




s war wieder mal einer jener Tage, die man
E sich im Kalender rot anstreicht. Der liebe

Mensch von der Post kam zwar &fter bei
uns vorbei, doch selten wurde er so belagert wie
just an jenem Mittwoch. Nachdem er erfolgreich
den Kampf mit dem Kéter aus der unteren Etage
liberstanden hatte, iiberreichte er mir schlieBlich
ein relativ groBes Paket und meinte: “Ist ‘ne
Eilzustellung.” Die Kollegen hoben die Képfe und
schauten neugierig zu mir heriiber.Als ich
schlieBlich lauthals “Geil! BM 97!" rief, war es bei
den Jungs aus mit der Arbeit. Sie versuchten, die
Packung an sich zu reiBen.

“Moooment”, sagte ich, meinen

Lieblingsschauspieler Loriot imitierend, “da steht

1:0 fir Holland

Eine Geschichte, wie sie das Redaktionsleben schreibt.
Aufgezeichnet von Klaus Trafford.

auch testen.” —"Der und FuBball,
dafB ich nicht lache”, meinte Martin
grummelnd, und Lorenz fiigte an:
“Komisch. Der Alte pickt sich
immer die Rosinen aus dem
Kuchen, und wir kriegen nur
Schrott...”

“Augenblickchen mal! Du hast ja
wohl in letzter Zeit genug gute
Spiele gehabt. Ich darf Dich
vielleicht an Creatures oder
Madden erinnern. Und auBerdem
habe ich fiir diese Ausgabe noch so
gut wie nichts getestet. — Und was
bitte heiBt hier ‘der Alte’? HeiBe ich

vielleicht Kress?” —*“Ganz sicher
nicht, der hat namlich
Format”, flisterte Marco und mufite einlesen lassen — so erkennen wir dann auch
sich im nichsten Moment ducken besser, wer jeweils an der Reihe ist” Die
angesichts des heranfliegenden Mehrheit entschied sich dagegen. Bei
Lochers, den erst kirzlich bereits ungiinstigem Spielverlauf wiirde ja jeder Leser
Martin zu spliren bekommen hatte.  auf Anhieb sehen, wer da Mist gebaut hatte —

“Also, Leute,Vorschlag:Wir und so entschloB man sich, es
spielen zu fiinft, und dann bei den

ganz groB ‘Klaus Trafford’ drauf, also werde ich es

Klick and play, hei3t das Motto

werden wir ja sehen, wessen vorgegebenen
Verein am besten ist. Managernamen
Einverstanden?!” Die und -bildern zu
Multiplayer-Option ldBt zwar belassen.
maximal vier Mitspieler zu, Markus’

aber Lorenz und Markus
verbriiderten sich im Nu
und gaben sich den
sagenhaft originellen
Namen “Das Dream-
Team”. Immer noch
besser als nichts, miissen
sich die Kollegen wohl
gedacht haben, und so
kam es, daB an diesem
Mittwoch vier Hobby-Manager
versuchten, ihr Kapital
gewinnbringend in 22 und mehr
FuBballerbeinen anzulegen.

Bemerkung, da8
ich meinen Kopf
ohnehin nur
selten benutze,
tiberhorte ich
geflissentlich. Auch
Martins
Kommentar, bei
einer Gartenzwerg-
Simulation muBte
ich sogar

Do legst di’ nieder

auftauchen, ging mir an
beiden Backen vorbei.

Und so startete ich das sehr eindrucksvolle
Intro und landete kurz danach bei der Auslosung
der Pokal-Spiele. Begleitet von einer sonoren
Stimme stellten wir fest, dal3 wir zumindest in
diesem Rahmen nicht gegeneinander spielen
mufBten. In den spiteren Bundesliga-Partien
allerdings wiirde es dazu kommen — und
spatestens dann sollte sich ja herausstellen, wer
von uns die bessere Mannschaft hatte.

Spieler, wechsel’
dich

Nachdem ich die umfangreiche
Anleitung studiert hatte, meinte ich:
“*Sagt mal, wollen wir nicht unsere
eigenen Kopfe benutzen? Wir
kénnen namlich eigene Bilder

Und sowas nennt sich Training
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Wie alle bisherigen Versionen des Bundesliga
Managers ist auch diese auf dem neuesten Stand.
So sind nicht nur die aktuellen Vereine vertreten,
sondern auch deren Spieler — jeweils mit
Konterfei und Spieler-Datenblatt mit Personalien
sowie den spielerischen Stirken, was bei einem
Transfer besonders wichtig ist. Wie schon bei
den Vorgingern kénnen auch Ungelibte sehr
schnell den Einstieg finden, und selbst Spieler, die
noch nie ein Managerprogramm in den Fingern
hatten, werden mit BM 97 zurechtkommen.

Normalerweise habe ich ja so meine
Bedenken, wenn ein (zugegebenermaBen
erfolgreicher) Titel fortgesetzt wird. Software
2000 hat sich nicht damit begniigt, den Vorginger
zu updaten, sondern auch kriftig in Sachen
Grafik gewerkelt. Einzigartig ist die
dreidimensionale Darstellung des Geschehens
auf dem Spielfeld. Mehrere Kameraeinstellungen
(wie im Fernsehen) heben die Realititsnihe weit
iiber das, was man bei einer Simulation erwarten
darf und die umfassende Auswahl an
Gerduschkulissen und Musik sorgt erst recht fiir
“Live-Touch”.

Das liebe Geld

Wie aber verhilt sich der BM 97 in seiner
eigentlichen Funktion, namlich als Management-
Simulation? Um es kurz zu machen:Wiirde ich

Unfair ist am besten...

FuBballtoto ndmlich. Mir fiel dabei
auf, daBB Marco das Spiel 5 (seine
Mannschaft gegen den HSV) mit

K. Mame Bet LA 0,00e,1e.Fo,(8) 10 Status Land Ers I To Yo G BN
1 Eberta £% 6141 - 8 08 00 . . Z
einer 0 tippte — traute er ihr
wirklich so wenig zu? — Nun,
5 i 618455 J 3 s .
T ) peiee 3 Tatsache ist, daB der |. FC K&In mit
[N S : I:5 verlor, wiahrend meine
Mannschaft (Arminia Bielefeld) es
1z 52 61 e 08 . . .
inzwischen zum Tabellenzweiten
I £I6241 L) ¥
) 0 gebracht hatte. Martin, dessen 1860
Miinchen noch nie sonderlich rosig
2% L ] da stand, kochte vor Wut, und
Bk hetai N wollte schlieBlich gar nicht mehr
mitspielen, da er sich an der Bérse

Der Lieblingsverein von Frau Maueréder

verspekuliert hatte und sein Verein
kurz vorm Ruin stand.
Lediglich Markus und Lorenz

Die Medienunterstiitzung ist ein weiterer
wichtiger Punkt. Nicht nur Pressekonferenzen,
sondern auch der Blick in die Zeitung (und hier
speziell den “Kicker™) ist von entscheidender
Bedeutung. Zumindest gelang es mir auf diese
Weise, dem “Dream-Team” einen sehr guten
Spieler
abzu-
luchsen,
dessen
Talente die
beiden

-—

Murxbach

'P

I

"\‘, J

finders

htar

[ adl

—M.Wagner

Endlich: Originalfotos realer Akteure

Super-Cup

schall

blieben gelassen — was kein Wunder war, denn
bis dato hatten sie keinen Spieler ausgewechselt,
kein Trainingslager absolviert und auch nur so
viel Geld ausgegeben, wie eben nétig war. DaB3
sie in der Tabelle auf einem Abstiegsplatz
standen, belastete sie wenig. Natiirlich fragte ich

Murxbach

‘,r%
SUWerder Bremen

Ramazy

i

Goldschmidt

-

L
M.Schulz

|(_.l 2
Marketing
/ F10

alle Features aufzihlen, brauchte ich mehr Platz,
als mir zur Verfiigung steht. Neben Standard-
Optionen wie Spieler-Ein- und Verkauf,
Vereinswechsel, Aufstellung der Mannschaften
und Taktik ist zundchst einmal die Trainingslager-
Option interessant. Fiir schlappe 300.000 Mark

Einzigartig ist die
dreidimensionale
Darstellung

kénnen Sie beispielsweise lhre Mannen in einem
Luxushotel unterbringen, wo zwar Komfort,
nicht aber die Schulung groBgeschrieben wird.
Etwas billiger in der Ausstattung, dafiir aber mit
maximaler Anzahl an Sternen in Sachen Training
lohnt sich da schon eher.Wer allerdings allzu
knausrig ist, darf sich nicht wundern, wenn sich
dies auf die Motivation der Spieler niederschlagt.

wegen Unachtsamkeit und Nichtaufstellung gar
nicht registriert hatten. Bei einem spiteren
Match schoB ausgerechnet dieser Mann das
entscheidende 1:0 — und Lorenz verzog sich in
seinen Schmollwinkel.

Statt Geld fiir neue Spieler auszugeben,
kénnen Sie auch Immobilien oder Aktien kaufen,
einiges auf das Sparbuch legen (2 % Zinsen) und
natirlich Anleihen finanzieren. Sollte das Geld
einmal nicht reichen, hilft [hnen die Bank mit
einem Kredit — aber Vorsicht:Wer sein Konto
arg strapaziert (so wie “Dream-Team”-
Finanzmanager Markus, der noch nie mit Geld
umgehen konnte), zahlt 18 % Uberziehungszins.

Gib einen Tip ab

Verlassen wir an dieser Stelle wieder die
Spielinternas und kehren wir zuriick in die
Redaktion.Wer will, kann die Ergebnisse des
nachstfolgenden Spieltages tippen —im

nach dem Grund. Lorenz meinte:

“Hor' mal, Du hast als einziger das Handbuch
gelesen. Du weiBt, was man alles machen kann.
Und du machst es auch.Wir sind Mitspieler,
mehr nicht!” Die anderen stimmten zu, und so

v
0 e e AT S B )

|

Management ist eben alles
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schlug ich vor, daBl wir noch einmal von vorne
anfingen (vorsichtshalber sicherte ich aber den
Spielstand, denn spiter wollte ich natiirlich
weiterkicken, allerdings ohne die Kollegen).

Holland gegen Deutschland
“Ich moéchte auch mal National-Berti sein”, sagte
Marco, nachdem ich mit meinem Vortrag tiber
weitere Spiele geendet hatte. —“Nee”, meinte
Martin, “das soll Klaus mal machen, der sieht
Berti Vogts dhnlicher als du.” Dabei deutete er

Klasse: FuBball wie im Fernsehen

Namen soll ich wihlen?”, fragte Michel."“Am
besten Berger"”, sagte ich und grinste in mich
hinein. Der war zwar Trainer und nicht Manager,
aber ich spekulierte natiirlich darauf, daf3
Manager Berger auch irgendwann gegangen
wiirde.

Tja, was soll ich sagen? Nicht nur in den
Pokalspielen, nein, vor allem in der Bundesliga
hatte Michels EIf sehr groBen Erfolg. Lediglich
zwei Spieler hatte er bis zur Winterpause
eingekauft, wahrend ich kaum noch Geld auf dem
Konto hatte und meine
Bank inzwischen
keinen Kredit mehr
herausriickte. Als ich
dann auch noch die
Kosten fiir das Stadion
heraufsetzte, war es
endgiiltig vorbei: Die
Zuschauer blieben
fern, meine EIf verlor
ohnehin jedes Spiel
und Werder Bremen
wurde Deutscher
Meister und gewann
auch noch den UEFA-
Pokal. Ich muBte mich
geschlagen geben, sehr
zur Freude der iibrigen
Kollegen. Michel aber
freute sich am meisten
und rief:“Das war die

Borussia
L Dortmund
\

auf mein Haupthaar, was mich normalerweise
kalt l4Bt, doch nun reichte es mir.

“PaB’ mal auf, du...”, rief ich und fiigte eine
Bezeichnung an, die ich hier aus sittlich-ethischen
Griinden nicht wiedergeben mochte.“Es mag
zwar sein, daB du die meiste Fanpost bekommst.
Und du” — dabei deutete ich auf Lorenz —“bist
sicher Profi in Sachen ungewthnliche Spiele.
Marcos Stdrke ist das Netzwerk, und Markus ist
Edutainment-Spezi.Von richtigem Management
habt ihr aber keine Ahnung. Das haben wir ja
gerade gesehen!” Es herrschte eisiges Schweigen
im Raum. Bis — ja, bis sich unser hollandischer
Kollege Michel Kieselstein einschaltete und
meinte: “Darf ich auch
mal?”

Natdirlich hatten wir
nichts dagegen. Nur
daB die Kollegen
meinten, ich solle im
Direktvergleich gegen
Michel antreten, der
nach eigener Aussage
wenig Erfahrung mit
derartigen
Programmen hatte.
“Twente ist aber nicht
dabei”, lasterte ich und
riet, Werder Bremen
zu managen. Dieser
Verein hatte namlich in
der vorangegangenen
Runde ganz und gar
nicht gut ausgesehen.

“Und welchen

Wo ist die Arminia?

Rache fiir die verpatzte EM!”

Ab in die Verlangerung
Es kam, wie es kommen muBte: Ich gab allen eine
Runde Kuchen aus und stellte so den Frieden
wieder her. Dann berieten wir gemeinsam
dariiber, was wir den Lesern liber den Bundesliga
Manager 97 erzihlen sollten. /
“Es ist nicht einfach. Jene, die wenigstens den
Bundesliga Manager Professional hatten, werden
sich diesen sicher nicht entgehen lassen. Und
alle, die sich bisher davor gescheut haben, sollten
zumindest mal einen Blick darauf werfen”, schlug
Martin vor. Lorenz meinte:"“Auf alle Fille muBit

Borussia
YDortmund
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du erwihnen, daB man durch Bandenwerbung
zusatzliches Geld bekommen kann. Und daB die
Zuschauer sicher froh sind, wenn das Stadion in
ordentlichem Zustand ist.”

“Vergif3 auch nicht den Editor, mit dem man
den Vereinsnamen — iiberhaupt alle Namen — und
die Wappen dndern kann, lieB Markus verlauten.”
—"Ja, und die Torschiitzenliste, die Ewige Tabelle,

BM 97 ist das bislang
beste Programm aus
der gesamten Reihe

die Rekorde...,” schloB Marco.—“Einhalt! Ich
habe nur drei Seiten, da kann ich ja gleich das
Handbuch abtippen!”

“Was anderes machst Du sowieso nicht”,
sagte Lorenz leise. —“Das reicht!” rief ich
wiitend, und beschloB, jedem Leser mitzuteilen,
was sich in unserer Redaktion ereignet hatte.
Was die Wertung anging, herrschte Einigkeit:
Nachfolger hin oder her, es handelt sich beim
BM 97 um das bislang beste Programm aus der
gesamten Reihe, und das muBte belohnt werden.

Am Ende erlebte ich dann aber doch noch
eine Uberraschung:Als ich alles
niedergeschrieben hatte und meinen Kollegen
zur Durchsicht vorlegte, reagierten sie in trauter
Eintracht: Man war ganz und gar nicht sauer und
beschloB, mit mir wieder Frieden zu schlieBen.
“Wir werden nie wieder (ber dich listern,
Klaus. Fest versprochen!” hallte es in meinen
Ohren. Doch wie heiBt es so schén:Wer's glaubt,
wird selig. Denn spitestens nach Eintreffen von
lkarions Hattrick Wins wiirde dasselbe Spiel von
vorne beginnen.Warten wir's also ab... (1)

~

Alternativen:
Hattrick Wins
lkarion @ noch nicht im Handel

Willy Lemkes FuBballmanager
Anco @ Vorsicht: Flop!

Alle Bundesliga-Manager von

T

Software 2000 i
Hersteller: Software 2000 i
Preis: ca. |10 Mark i

.. I
Minimum: i

486DX66,8 MB RAM, SVGA
(VESA-Treiber optional), DOS 6.0

Pro

Aktualitdt

Sehr hohe Realititsnihe
Unzihlige Funktionen
Umfangreiche Datenbank

=

BUNDESLIGA MANAGER 97

Kontra

60 MB Festplattenbedarf
Spiel-/Dauerspal: 47 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 17 von 20
Sound: 18 von 20

O

TOTAL:
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Virtua Cop

Toten, toten, téten

Beim SchieBtraining traf Lorenz Steinke mit seiner Dienstpistole
gewohnlich nicht mal einen Mobelwagen auf einen Meter
Entfernung. Zur Strafe wurde er deshalb zu den Virtua Cops
versetzt, der hartesten und schieBwiitigsten Einheit, die es bei der

Polizei gibt.

Is Hersteller von brillant gemachten
A Konsolen-Spielen hat sich Sega iiber die

Jahre einen guten Namen in der Spieler-
Szene gemacht. Aber auch die Portierungen
dieser Games auf den PC erfreuen sich
mittlerweile wachsender Beliebtheit. Gerade
Spieler, die auf das Lesen umfangreicher
Bedienungsanleitungen und kiloschwerer
Hintergrund-Handbiicher gerne verzichten
maogen, finden bei Sega die passenden Action-
Games zum schnellen Einstieg. Es sei hier nur an
Jump’n’Runs wie das insektenmiBige Bug!
erinnert, das wir in PC Power |1/1996 fiir Sie
getestet haben.

Erst mal schieBen...

Auch beiVirtua Cop, dem neuesten Shoot’'em-
Up von Sega, kommt der Spieler ohne vorheriges
Handbuch-Studium aus. Die Story ist namlich
denkbar simpel: Sie iibernehmen die Rolle eines
von zwei Polizisten einer neuen Hightech-Super-
Spezialeinheit der US-Polizei. Die beiden Cops
heiBen Rage und Smarty. Jeder von ihnen hat
seine eigene Methode beim Umgang mit
Verbrechern entwickelt. Gemeinsam aber ist den
beiden die Eigenart, erst zu schieBen und dann
mit dem Gangster-Gegner zu reden. Diese
Angewohnheit hat ihnen bisher so manches Mal
das Leben im harten Grofistadt-Dschungel
gerettet.

PRESS

B elvivlv

SchuBbereite Angreifer werden im Fadenkreuz rot markiert

Die Virtua Cops
sind eine supermoderne
Spezialeinheit der Polizei

Auch bei ihrem neuesten Einsatz haben es die
beiden nicht gerade mit zimperlichen
Verbrechern zu tun. Denn Waffenschmuggler und
das organisierte Verbrechen haben sich
zusammengetan und bringen groBe Mengen
schwerer Waffen fiir einen Bandenkrieg nach
Amerika. Ein Polizeibeamter aus einer
Sondereinheit, welcher von den Verbrechern

START BUTTON—
OSREAAVIIAIYE

inzwischen get&tet wurde, hat herausgefunden,
wo die Gangster ihre Waffen lagern.Vor seinem
Tod konnte er den Virtua Cops diese
Information noch tibermitteln.

Toten im Akkord
Sie und lhr Cop-Kollege (wihrend des Spieles
kénnen Sie zwischen den beiden Charakteren

Kleinkalibrige Waffen sind nichts fiir die Virtua Cops
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wechseln) haben nun die Aufgabe, die bésen
Buben zu stoppen und den Waffen-Import zu
verhindern.An drei verschiedenen Orten
nehmen Sie es mit den Gangstern auf und
knallen im Akkord die Horden des Bosen ab.

Die erste Station ihres Einsatzes ist der Hafen,
wo die geschmuggelten Waffen verladen werden.
Zwischen Containern und rangierenden
Gabelstaplern haben sich zahlreiche

Klassisches Shoot’em-Up
ohne stérende Handlung
oder dhnliche
Unwichtigkeiten.

sonnenbebrillte Verbrecher in schwarzen
Anziigen versteckt, die lhre Virtua Cops mit
kiloweise fliegendem Blei gebiihrend begriiBen.
Spiter geht es dann zu einem unterirdischen
Lagerhaus, wo die Verbrecher groBe Mengen
Waffen lagern.Vor dem Lagerhaus haben sich
massenweise Scharfschiitzen postiert, die lhren
beiden Helden ein heiBen Empfang bereiten.
Auch im Waffenlager selbst geht es nicht minder
gefihrlich, bisweilen tddlich fiir Sie zu. Sollten Sie
dennoch auch diesen Einsatz (iberleben, fahren
Sie weiter zum dritten Einsatzort, dem
Hauptquartier des Syndikats. Dort sollen Sie den
Paten dieses organisierten Verbrechens dingfest
machen oder ersatzweise eliminieren. Zuerst
aber missen Sie einmal hinein in die Hohle des
Lowens. Es gibt namlich wieder jede Menge

Mit einer Spezialbrille finden die Virtua Cops ihre Angreifer

Nur ein schneller Zeigefinger am Feuerknopf garantiert hier das Uberleben

klassischen Shoot'em-
Up-Games werden Sie
auch bei diesem Spiel
nicht lesen mussen, um
den Einstieg in den
brutalen Kampf
zwischen
Gesetzeshiitern und
Gesetzlosen zu
schaffen.Vielmehr
sollten Sie lhren
Joystick, respektive Ihr
Game Pad, dlen und
Ihren kugelsicheren
Schreibtisch-Stuhl in
eine aufrechte Position
bringen. Denn die
Hamburger
Deutschland-Zentrale
von Sega will das

gerade mit Luftgewehren). Zu ihrer Ausriistung
gehdren eine weitgehend kugelsichere Uniform
und eine Spezialbrille, mit der Sie alle Gegner ins
Visier nehmen konnen. Die coolen Augengliser
erkennen, welcher der bésen Gangster in lhrer
Nihe Sie jeweils als nidchster téten will. Die
Brille peilt diesen mit einer Zielmarkierung an
und zoomt ihn heran. Sie brauchen ihn dann nur
noch mit ihrer Dienstwaffe zu erledigen, bevor
er selbiges mit lhnen tun kann.

Das Ganze klingt furchtbar einfach und ist es
eigentlich auch. Bliebe allerdings noch zu
erwihnen, dall zwischen den b&sen
Waffenschmugglern noch einige unbewaffnete
Personen herumlaufen, die Sie nicht
mit erschieBen sollten. Merken Sie
sich daher einfach die alte Western-
Regel: Die bésen tragen immer
schwarze Klamotten, die guten
meistens weiBe.Was im Film gilt, gilt
namlich auch hier im (Spiele-)Leben.

Mit Axten und
Granaten

Woundern Sie sich iibrigens nicht
iiber den Einfallsreichtum Ihrer
Angreifer was die Waffenwahl
angeht. So gibt es neben den
klassischen Pistolenschiitzen auch
schon mal Verriickte, die mit einer
erhobenen Axt auf Sie zurennen
oder Sie mit Granaten und anderen
Wurfgeschossen eindecken.

Nicht ganz so begeistert waren
wir in der Redaktion von der Grafik
dieses Spiels.Verglichen mit den
zahlreichen indizierten Ballergames,
in denen der Spieler in 3-D-

skrupelloser Pistoleros, die Sie genau daran
hindern wollen.

Ich schau Dir in die Augen,
Boses

Fiir diesen harten Einsatz wurden Sie natiirlich
entsprechend geschult und technisch aufgeriistet
(schlieBlich schieBen die Gangster auch nicht

Perspektive durchs Feindgebiet
hetzt, wirkt ein Spiel wie Virtua Cop im wahrsten
Sinne des Wortes etwas zweidimensional. So
kann der Spieler nicht steuern, wo sein Cop
langlauft.Vielmehr halt sich das Programm
hierbei an ein genaues Drehbuch, das auch
vorgibt, wo der jeweils nichste Gegner
auftaucht.

Das Handbuch oder die Online-Hilfe dieses

DEZEMBER 1996 PC POWER gL

Game noch rechtzeitig fiir das
Weihnachtsgeschift auf den deutschen Markt
bringen. Also:Wenn Sie total auf Baller-Action
stehen, dann ziicken Sie schon einmal lhren
Waunschzettel und merken Sie sich dieses Spiel
vor. Und vielleicht finden Sie in [hrem
Freundeskreis ja iiber die Weihnachtsfeiertage
auch noch einen schieBwiitigen Mitstreiter. Denn
aufWunsch kénnen Sie das Spiel auch zu zweit
spielen und sich zusammen als Rage und Smarty
beweisen. Mit den bekannten indizierten
Ballergames kann Virtua Cop in mehr als einer
Hinsicht nicht mithalten und ist mangels
Abwechslung auch nicht so spannend. Dafiir ist
das Sega-Spiel allerdings auch nicht ganz so
brutal und detailliert, was die Darstellung von

sterbenden Gegnern angeht. P
~

Alternativen:
Final Doom,
iD Software ® 49,95 Mark
(indi)
iD Software @ ca. 80 Mark
The Raven Project
Cryo @ ca. 100 Mark
Hersteller: Seg

% Preis: ca. 90 Mark

(§8 Minimum:
486 DX2-66,8 MB RAM,VGA,

<8 DOS 6.0

: Pro

E Einfach zu spielen

M Keine storende Handlung

> Machtig Action
Kontra
Nicht sehr abwechslungsreich
Spiel-/Dauerspal: 29 von 50
Handhabung: 9 von 10
Grafik: 13 von 20
Sound: 12 von 20

TOTAL:




Handeln und Ballern im Weltall

/

100

Privateer Il:
The Darkening

Ja, es sind wirklich schon drei Jahre vergangen, seit Origin
Privateer auf den Markt brachte. Damals war natirlich noch vieles
anders. Die heutige Technik erlaubte der Softwarefirma, die Reise
zu den Sternen im nachsten Jahrtausend noch glaubwiirdiger zu
gestalten. Marco Gremmel erhielt kurz vor RedaktionsschluB3 die
testfdhige Version des kommenden Hits und verbrachte Tag und
Nacht auf Reisen durch die Weiten des Raumes.

macht lhnen das Kapital. Daher versuchen Sie

BUY/SELL SHIP : durch einige Auftrige, lhren Kontostand
B aufzubessern. Auf den umliegenden Planeten
55,000 bieten sich nimlich immer Gelegenheiten, den

150,000

ein oder anderen Credit zu verdienen. Einige
Personen werden Sie per E-Mail kontaktieren,
andere werden Sie in Bars kennenlernen, alle
SENDEVI werden lhnen mehr oder weniger Geld fiir
einen bestimmten Auftrag anbieten.

Auf diese Weise sind Sie zum einen Kurier,
ein anderes Mal Séldner.Wenn Sie nicht gerade
einer illegalen Waffenladung Geleitschutz
geben, dann kénnen Sie auch als Handler titig

SHIPS COsT W =

STRAITH as,000 |
SHAMAN £ ™™ | gs000
JENDEVI &% | 120,000
VELACIA 190,000

SKELIS = 250,000

Und es wurde licht... Das Kauf- / Verkaufmenii . R
werden.Als sehr ratsam hat es sich erwiesen,
rigin hatte vor langer Zeit mit Wing allerdings fortgeschritten, wodurch eine ofter mal einen Blick in die Nachrichten zu
0 Commander den richtigen Riecher. Heilung erméglicht wird. werfen. So bekommen Sie beispielsweise mit,
Dieses Spiel bescherte den Obwohl er jetzt gesund ist, muB er sich noch  dafB auf einem Planeten Mangel an Frischwasser
Spieleherstellern eine goldene Nase. mit seiner Amnesie herumschlagen. Mit 10 000  herrscht oder auf einem anderen so gut wie
Fortsetzungen lieBen nicht lange auf sich Credits macht er sich also auf den VWeg. Nun alle Getreidevorrite verdorben sind. Dies
warten. Privateer wurde denn auch in einer sind Sie an der Reihe.An dieser Stelle bedeutet stets, daB die Preise fiir einzelne
Zeit herausgebracht, in der das Wing entscheiden Sie liber den VWerdegang von Lev Produkte in die Hohe schnellen werden. Also
Commander-Universum so beliebt war wie nie  Arris. Mit dem Geld sind Sie in der Lage, ein mieten Sie sich einen Frachter und beladen ihn
zuvor. Bereits der erste Teil war ein billiges Schiff zu kaufen und mit schlechten mit soviel VWasser oder Getreide, wie Sie nur
Verkaufserfolg, was nicht zuletzt an der Waffensystemen auszuriisten. Grofite Sorge auftreiben kénnen, um es auf den Planeten, auf

ungewohnlichen Mischung aus Ballerspiel und
Handelssimulation lag. Mit der Erfahrung, die
man mit der dritten und vierten Fortsetzung
von Wing Commander gesammelt hat und dem
Konzept, das bereits vor einigen Jahren
erfogreich war, machte man sich also erneut
ans Werk und kreierte ein erstklassiges Spiel.

Eine Amnesie ist immer gut
Als Lev Arris aus dem Kilteschlaf erwacht,
kennt er weder seine |dentitdt noch seinen
Aufenthaltsort.Wie er spiter herausfindet,
wurde er unter mysteridsen Umstdnden in ein
Krankenhaus eingeliefert. Er war an Bord einer
Raumkapsel, doch niemand kann ihm sagen,
woher sie kam. Die Arzte wissen aber, warum
Lev sich vor zehn Jahre in Kilteschlaf versetzen
lieB. Er litt nimlich an einer als unheilbar
geltenden Krankeit. Inzwischen ist die Medizin

Die Grafik ist wirklich faszinierend

PC POWER DEZEMBER 1996




denen man es bendtigt, wieder teuer zu
verkaufen.

Nebenbei haben Sie noch die unliebsame
Aufgabe, herauszufinden, wer Sie eigentlich
sind. Sie beginnen im Krankenhaus, mit der
Aufnahme der Spur und werden
schnell in eine Story voller Betrug,
Liigen und Intrigen verwickelt.

Raumschiff oder
Raumschrott?

Wie sich schnell herausstellt, ist
das Reisen durchs All nicht gerade
die sicherste Angelegenheit, denn
hinter jedem Asteroiden kénnen
sich Piraten verstecken, die es auf
Ihr Leben und lhre Ladung
abgesehen haben. Also miissen Sie
sich immer um lhre Gefihrte
kiimmern. Achzehn Raumschiffe
stehen lhnen zur freien Verfiigung,
Sie missen sie sich nur leisten
koénnen. Je nach Geldbeutel diirfen
Sie sich dann noch mit den
neuesten Waffen,

eskortieren, jemanden auf einen anderen
Planeten beférdern oder Handel mit legalen
oder illegalen Waren treiben, irgendwie miissen
Sie lhren finanziellen EngpalB3 beenden. Und
eines sei lhnen gesagt: Das ist kein Kinderspiel.

Noch sind wir nicht am Bodem zerstort

Geschwindigkeit optimiert. Auf diese VWeise
kann man The Darkening auch noch auf einem
486D X4 spielen, obwohl es in einigen
Momenten arg ruckeln kann. Perfekt spielbar
wird es ab einem Pentium-Prozessor.

Perfektion will
gelernt sein

Nach der Erfahrung, die Origin in
der Erstellung von Weltraum-
Abenteuern gesammelt hat,
liberrascht es eigentlich nicht, daB
auch mit Privateer Il:The
Darkening ein exzellentes Spiel
produziert worden ist. Die drei
CDs sind gefiillt mit spannendem
Film und 150 Missionen. Die
Steuerung ist einfach zu erlernen.
Auf den Raumstationen und
Planeten dient die Maus als
einfaches Mittel der
Fortbewegung. Mit einem Joystick
résten Sie die Piraten. Die
Tastaturbefehle sind logisch und
schnell erlernt.VWas wollen Sie

Schildgeneratoren und unzihligen
Utensilien ausstatten, welche den meisten
Gegnern schnell den Garaus machen. Doch bis
Sie erst einmal in der Lage sind, sich all den
technischen Aufwand zu leisten, werden Sie

Perfektionismus zahlt sich
aus! Das beste Weltraum-
Spiel seit langem!

eine lange Zeit mit den unsichersten
Rostmiihlen durchs All tuckern und so zu einer
Zielscheibe fiir alle Gegner werden.

So werden Sie also alle giinstigen
Gelegenheiten wahrnehmen miissen, hinter
denen Sie ein paar Credits vermuten. Ob Sie
nun einen mit Waffen gelandenen Frachter

Christopher Walken ist mit von der Partie

Denn spdtestens dann, wenn Sie nicht nur fur

sich, sondern fiir lhre Frachter sorgen miissen,
werden Sie ohne technisches Equipment oder
angeheuerte Wingmen nicht weit kommen.

Technik, die begeistert

Die technische Umsetzung von Privateer kann
begeistern. GroBen Wert legte man vor allem
auf die Filmsequenzen, die das Spiel zu einer
Art Interaktivem Film machen und ganz im
Wing Commander 4-Manier daherkommen.
John Hurt, Jirgen Prochnow, David Warner und
Christopher Walken sind nur einige der
Darsteller, denen Sie begegnen werden. Und
auch wenn nicht jeder sofort weil3, wer sich
hinter Namen wie beispielsweise Live Owen
verbirgt, werden Sie sicherlich einige bekannte
Gesichter entdecken.

Kamerafiihrung, Schnitt und Regie sind erste
Klasse. Die Qualitit der technischen Seite des
Filmteils Gibertrifft einige Kinoproduktionen bei
weitem.Auch die Darsteller sind Spitze und
spielen ihre Rollen glaubhaft. Gott sei Dank
sind auch die deutschen Ubersetzungen
gelungen und vermiesen die Handlung nicht.
Die Synchronisation ist sorgfiltig und
professionell ausgefiihrt worden. DaB die
Schreie nicht sonderlich gut klingen, kann man
da getrost vergessen. Der Dialogautor sollte
ibrigens beim nédchsten Mal “der Orbit”
libersetzen und nicht “das Orbit”.

(Anm. des Chefredakteurs:Vielleicht hatte er gerade
einen Kaugummi im Mund?)

Die Action im Weltraum kommt natiirlich auch
nicht zu kurz und wird mit der Engine
ermoglicht, die schon fiir Wing Commander 4
erstellt worden ist. Allerdings haben sich die
Programmierer noch einmal an die Arbeit
gemacht und die Grafik und die

DEzEMBER 1996 PC POWER @&}

mehr? Stereoqualitit und ein
schéner Soundtrack runden das Ganze noch
ab.

Obgleich ich mich einige Male bei den
Anfligen auf die Planeten langweilte, konnte ich
keine Mingel feststellen. Privateer ist eine
gelungene Mischung aus Weltraumballerei,
Handelssimulation und interaktivem Spielfilm
und ein MuB fiir alle Science Fiction-Fans.VVer
mit Wing Commander und X-Wing seine
Freude hatte, dem garantiert The Darkening
lange Nichte. ()

Alternativen:
Wing Commander 4
Origin ® ca. 70 Mark
Space Bucks

Sierra @ ca. 90 Mark
Tie-Fighter CD
LucasArts @ ca. 80 Mark

Hersteller: Origin
Preis: ca. 100 Mark

Minimum:
486 DX 4/100,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.2

Pro i
Detailreiche und schnelle Grafik
Stimmungsvolle Atmosphiare
Deutliche Sprachausgabe

Lange Spieldauer

Kontra

Verursacht Schlafmangel

47 von 50

9 von 10
18 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:

Grafik:
Sound:

PRIVATEER II: THE DARKENING




Durch die Prarie

Die meisten Spieler haben wohl schon von Sega Rally gehort,
einer erstklassigen Rennsimulation und dem momentanen
Flagschiff fur Sega und Saturn. Der PC wurde in der Welt der
faszinierenden Rennsimulationen, die der heutigen Technik
gerecht werden, bislang meist libersehen. Bis heute jedenfalls.
Jonathan Eves machte sich auf die Suche nach Haarnadelkurven

und Turbo-Power.

etwork Q RAC Rally Championship ist Zeit nehmen, um einen Blick auf die
N vielleicht ein wenig zu lang fiir einen Spieloptionen zu werfen. Denn dort gibt es viele
Spieletitel, also werde ich es von nun an Einstellungsméglichkeiten, die direkten Einflu
Rally Championship nennen. Herausgegeben auf den Spielverlauf haben. Sehr schén ist die
wird dieses Programm von Europress, bekannt Moglichkeit, die meisten Einstellungen noch
fiir ihr Kilk&Play, aber Neulingen in der wiahrend des Spiels tiber Tastaturbefehle zu
Produktion reiner Spielen. Trotzdem ist Rally andern.

Championship von Beginn an ein einziger - =
AdrenalinstoB. Ins Spiel eingefiihrt werden Sie Massig Optionen

von Action-Musik und Filmclips aus der echten Das Zeitspiel diirfte Ihnen schon aus anderen
RAC-Rally. Die Musik und das Aufheulen der Spielen bekannt sein. Sie kénnen hierbei auf
Motoren ist alles, womit Sie sich zu diesem jeder der 28 Strecken gegen sich selbst antreten

werden Sie manchmal raffiniert manévrieren
miissen. Abgesehen davon haben Sie nur
begrenzt Zeit zur Verfiigung, um ins Ziel zu
gelangen. Bei den meisten Strecken und je
nachdem, welche Schwierigkeitsstufe Sie gewiahlt
haben, werden Sie verdammt schnell fahren
miissen, um iiberhaupt in die Nihe der Ziellinie

zu kommen.

SchlieBlich gibt es noch den Championship-
Modus, der den Spieler dazu zwingt, sich auf allen
28 Strecken der RAC Rally zu beweisen. Sie
werden die Mdglichkeit haben, alle Reparaturen

N | 0 S .? | P

Welcher Wagen gefillt lhnen besser? ... ...der linke oder der rechte

Zeitpunkt beschiftigen missen. Danach gelangen  und versuchen, Bestzeiten zu unterbieten. Die
Sie auf den Options-Schirm, von dem aus Sie sich  Option “Individuelles Rennen” erlaubt lhnen, auf
dafiir entscheiden kénnen, mit einem Arcade- den Championship-Strecken zu iiben oder iiber
Spiel sofort in die Action einzusteigen.Alternativ. Netzwerk gegen andere menschliche Spieler
bleibt lhnen die Moglichkeit, ein Zeitrennen, ein  anzutreten. Der Arcade-Modus ist der einfachste

individuelles Rennen oder ein ganzes und beste Weg, mit viel SpaB ins Spiel
Championship zu bestreiten. einzusteigen. In flinf verschiedenen

Bevor Sie allerdings irgendetwas Schwierigkeitsstufen diirfen Sie sich auf die
unternehmen, sollten Sie sich einen Moment einzelnen Srecken begeben. Um sie zu bestehen,
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und Einstellungen an
ihrem Rennwagen zu
tiberwachen, um so zu
verhindern,
irgendwann wegen
technischen
Problemen
auszuscheiden.

Beim Championship
werden Sie wirklich
das Gefiihl haben, ein
echtes Rennen zu
fahren. Die Strecken
konnen namlich nicht
alle in drei bis vier
Minuten beendet
werden, die meisten

werden Sie zwischen fiinf und fiinfzehn Minuten
beanspruchen. Gliicklicherweise sehen Sie nicht
viele andere Wagen, was eine groBe Hilfe ist; es
bleiben nur Sie, das Auto und die Straf3e.

Rally Championship wirkt vor allem durch
seine Texturen und seine 3-D-Panorama-

Ansichten glaubwiirdig.

Das Gefiihl von Geschwindigkeit wird
liberzeugend auf lhren Bildschirm gebracht und



Wo/o)

Ob der gut in der Kurve liegt?

Wenn wir klimmen...

unterschiedliches
Equipment verwenden,
damit Sie an einem
Stiick ans Ziel
gelangen. Nur
Erfahrung wird lhnen
das Wissen iiber die
beste Entscheidung
geben. Sie kénnen die
Aufhingung verstellen
und haben EinfluB auf
alles, was mit den
Reifen zu tun hat. Im
Championship kénnen
Sie entscheiden, ob der
Computer alle

ist auf jeder der 250 Meilen der offiziellen RAC
Rally-Route zu spiiren. Das Spiel kann durch eine
hohe Framerate liberzeugen, haben Sie aber
nicht den geforderten Pentium 100 mit 16
Megabyte RAM und 2 Megabyte Speicher auf der
Grafikkarte, miissen Sie mit einer Option die
Qualitit der Grafiken herunterdrehen und die
GroBe des Bildschirms verkleinern.VWenn Sie mit
dem Gedanken spielen, lhren PC aufzuriisten,
dann ist jetzt der richtige Zeitpunkt, Rally
Championship wird jedes Byte nutzen.

Wo ist der FIAT Uno Fire
10007

Sechs Wagen werden lhnen zur Auswahl gestellt:
Subaru Impreza Turbo, VW Golf GTi | 6év, Ford
Escort RS Cosworth, Skoda Felicia, Renault Maxi
Megane und der Proton Wira. Die Entwickler
des Spiels haben die Autos nicht nur
unterschliedlich aussehen lassen. Jedes Fahrzeug
reagiert anders und verhilt sich so, wie sein
echtes Vorbild. Die Eigenschaften der Wagen so
weit wie moglich in das Spiel zu iibernehmen,
wurde bei der Entwicklung groB geschrieben.
Um die Realititsnihe noch zu erhéhen, wurde

LU

Unterschitzen Sie den Kleinen nicht

was geschieht, wenn Sie ins Schleudern geraten.
Sie werden alle Fahrkiinste benétigen und sich
auf lhre Intuition verlassen miissen, wenn Sie es
in Rally Championship zu etwas bringen wollen.
Nachdem Sie die einfacheren Arcade-Strecken
beendet haben und zu den schwereren Stellen
des Championships kommen, werden Sie immer
ofter durch die hohen Anforderungen vom Sieg
abgehalten. Besonders dann, wenn die
Computergegner alles unternehmen, um Sie vom
Uberholen abzuhalten, werden Sie die von einem
Rechner erzeugten VWagen mehr als einmal
verfluchen. Unterschitzen Sie nicht den
Suchtfaktor dieses Spiels. Ihre Augen werden rot
sein, lhre Finger miide, doch werden Sie immer
weiterspielen. Um sich auf die Fahigkeiten jedes
Spielers einzustellen, gibt es vier
Schwierigkeitsstufen, zwischen denen Sie sich
entscheiden diirfen. Diese wirken sich auf die
Fahigkeiten der Computergegner aus.

Ansichtssache

Wihrend der Fahrt kénnen Sie das Fahrzeug aus
drei unterschiedlichen Perspektiven betrachten.
Die ,Jagd-Kamera" ist die einfachste, um das
Auto zu steuern. Sie zeigt lhren
Wagen von hinten. Die anderen
beiden Perspektiven sind von
innerhalb des Autos. Sie erschweren
zwar die Steuerung, erhéhen aber
das Gefiihl von Geschwindigkeit
und die Realititsnihe.

Sechs unterschiedliche
Musiktracks werden lhnen die
Méglichkeit geben, das Renngefiihl
zu untermalen. Jeder Track wurde in
einer hohen Qualitdt und
erstklassigen Professionellitit
aufgezeichnet und besticht durch
schnelle Beats. Die Soundeffekte
sind gut plaziert und iiberaus

das Motorengerdusch aller implementierten
Autos aufgezeichnet und ins Spiel eingebaut.

Die Fahrbedingungen sind sehr vom Wetter
abhingig, das von den klarsten Sommertagen bis
zu dickem Nebel und Regen reichen kann, wo
auch die Scheinwerfer wenig niitzen. Denn nicht
jede Strecke ist asphaltiert. Der Schlamm und
Kies sind alleine schon schlimm genug, doch
wenn iiberall Schnee liegt, wissen Sie nicht mehr,

realistisch, sie geben dem Spiel den
letzten Schliff. Wenn die Motoren aufheulen und
auf Touren kommen, wenn Sie herunterschalten,
um die Ecken heizen und lhr Beifahrer
Anweisungen und Warnungen heriiberbriillt,
werden Sie vergessen, nur vor einem Bildschirm
zu sitzen.

Uber die Ausstattung Ihrer Fahrzeuge haben
Sie volle Entscheidungskraft. Abhingig von der
Strecke und den Wetterbedingungen miissen Sie
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Reparaturen im Rennen beschidigter Teile
ibernimmt oder Sie das selbst erledigen wollen.
Im Grunde kénnen alle Faktoren, die etwas mit
Rennfahren zu tun haben, von Ihnen verindert
und manipuliert werden. Manchmal ist es aber am
besten, (iberhaupt nichts zu unternehmen, bis Sie
etwas reicher an Erfahrung sind und wissen, was
Sie tun. Obwohl Rally Championship mit nur mit
einer Framerate von |2 Bildern in der Sekunde
lauft, was auf den ersten Blick wenig erscheint, ist
das geniigend fiir diese Art von Spiel. Mit einem
Pentium 100 werden Sie bemerken, daB dies
mehr als ausreichend ist. Rally Championship ist
ein gelungenes Rennspiel, das die ganze
Atmosphire, die Konsolenspiele so erfolgreich
gemacht haben, auch auf dem PC bietet. Es
wurde mit viel Aufwand erstellt und bietet dem
Spieler so viele Moglichkeiten, wie nur selten
zuvor ein anderes seiner Art. Besonders sticht
die Multiplayer-Option mit bis zu acht
menschlichen Gegnern hervor. Einfach genial! (})

Alternativen:
Bleifuss 2
Virgin @ ca. 100 Mark

Fasttrack Racing
Topware e ca. 20 Mark

Pole Position
Ascon e ca. 80 Mark

Hersteller: Europress
Preis: ca. 90 Mark

Minimum:
486 DX2/66,8 MB RAM, SVGA,
DOS 6.22

Pro

Unendlich langer Spielspal3
Verursacht ein Ansteigen des
Adrenalinspiegels

Viele Optionen und
Einstellungsmoglichkeiten
Kontra

Kollisionsabfragen sind manchmal
nicht ganz genau

45 von 50

8 von 10
18 von 20
17 von 20

Spiel-/Dauerspal:
Handhabung:
Grafik:

Sound:

NETWORK Q RAC RALLY CHAMPIONSHIP
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Destiny

Spielen Sie Gott

Sollten Sie auf den Gedanken kommen, eine Zivilisation zu
griinden, werden Sie schnell auf Markus Brodricks machtige
Armeen stof3en.

Alleine fiir die Armeen lhres Volkes werden Sie
unzihlige Optionen finden

BIVHC

Schlachten wollen sorgfiltig geplant werden. Destiny
bietet Feldherren jede Méglichkeit

Eine Karte zeigt die von Ihnen erforschten Landstriche
und informiert Sie iiber deren typische Eigenschaften

die Kraft. Sicherlich gibt es unter den PC-

Spielern eine ganze Reihe Fans, die sich
freudig in das Kampfgetiimmel stiirzen. Im
Gegensatz zu den recht kurzlebigen Ballerspielen
erfreuen sich die Strategieabenteuer einer
treuen Fangemeinde. Strategiespiele, und gerade
die “Gottspiele”, sonnen sich in dieser
Beliebtheit, weil ihr Inhalt zeitlos ist und nie an

I m Ballern liegt zwar die Wiirze, aber nicht
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Aktualitat verliert. Sid Meyers Civilization ist der
klassische Vertreter dieser Gattung. Interactive
Magic méchte nun auch sein Stiick
vom groBen Kuchen
des Marktanteils. Mit
Destiny prisentiert man
uns ein Game, das
anscheinend alle Chancen
hat, einen guten Platz
unter den Topsellern zu
erobern.

Lange
Entwicklung

Die Programmierer haben
sich viel Miihe gegeben und
sich viel Zeit gelassen.
Insgesamt zwei Jahre
intensiver Entwicklungsarbeit
sind in dieses Projekt investiert
worden. Das Ergebnis kann sich
sehen lassen. Destiny wird auch
hohen Anspriichen gerecht. Ob
menschlicher Spieler gegen den
Rechner, ob im lokalen IPX-
Netzwerk oder per TCP/IP in die Ferne —an
alles ist gedacht worden. Dazu gibt es dann noch
eine Vielzahl verschiedener Spielversionen, in
denen Sie wihlen kénnen, ob Sie das Spiel in der
Steinzeit, in der Bronzezeit oder in der Eisenzeit
beginnen. Eilige Imperatoren missen also nicht
bei Adam und Eva oder gar deren Eltern das
Spiel beginnen, sondern kénnen zusitzlich zu
den normalen Optionen rasch in ein Mini-Spiel
einsteigen.

Sollten Sie plotzlich Lust versplren, direkt die
Wunder des Raumfahrtzeitalters in lhre
Spielziige integrieren zu wollen, steht lhren
Planen nichts im Weg. Destiny ist ein groBes
Spiel. Zahlreiche Spielvarianten und die
Moglichkeit der Netzanbindung werden Sie fiir
eine lange Zeit beschiftigen.

il

1000 und eine Spielvariante
Zu Spielbeginn erwarten Sie zahlreiche
Auswahlments. Nicht einmal die grundlegenden
Parameter der Welt sind vor den
Einstellungsmoglichkeiten sicher, die die
Programmierer von Destiny vorgesehen haben.
Per Schieberegler kénnen Sie das Verhiltnis
zwischen Land- und VWassermassen, die
Verfiigbarkeit von Ressourcen und den
Schwierigkeitsgrad des Spiels bestimmen. In der
Realitdt sind Welten viel schwieriger zu erstellen,

glauben Sie mir, ich habe diese gemacht und da
war kein einziger
Schieberegler.

(Anm. des Chefred.:
Kollege Brodrick hat
sehr wohl noch alle
Tassen im Schrank —
halt nur nicht in der
Reihe...)

Bis zu acht
verschiedene
Nationen und
Spieler kénnen
gleichzeitig an
diesem Wettlauf
um Ruhm, Macht
und Wissen
teilnehmen.
AuBer diesen
grundlegenden
Einstellungsmoglichkeiten
werden Sie noch auf eine Vielzahl von
weiteren Optionen stof3en.Von
Naturkatastrophen bis zur Revolte — die
Moglichkeiten sind zahlreich.

Kampfen oder forschen?
Verschiedene Spielmodi bestimmen Taktik und
Dauer der jeweiligen Spielrunde. Sie kénnen mit
Ihrem Volk einen wissenschaftlichen oder einen
militarischen Sieg lber die Nachbarstaaten
erringen. In der Variation “Wissenschaftlicher
Sieg” endet ein Spiel immer mit dem Erreichen
eines bestimmten Zeitalters. Die Nation, die bis
zu diesem Zeitpunkt am fortschrittlichsten
entwickelt ist, geht als Sieger in die Annalen der
Geschichte ein.

Die martialische Spielart Destinys heift
“Militarischer Sieg”. In dieser Version sollten Sie
ihr Augenmerk auf einen mdglichst guten Ausbau
Ihrer Streitkrifte legen.Wissenschaftliche
Errungenschaften spielen hier nur eine
Nebenrolle. Das Spiel endet mit der kompletten
Zerstorung aller feindlichen Einheiten und der
Vernichtung aller Bevolkerungszentren lhrer
Mitspieler.

Destiny ist komplex. lhnen wird bei lhren
ersten Spielen nichts anderes iibrig bleiben wird,
als die Schnelleinweisungen zu den
Spielfunktionen sorgfiltig zu studieren und eine
der einfacheren Spielvarianten zu wahlen.
Nachdem wir in der Redaktion begeistert einige



In einzelnen Ordnern verfolgen Sie die Entwicklung
der Orte lhres Landes vom Steinzeitdorf bis zur
ultimativen Metropole

Auch im Internet finden Sie Tips, Tricks und
Unterstiitzung zu Destiny

Stunden das komplette Netzwerk lahmlegten,
gewannen wir allmidhlich den Eindruck, daf3 die
ausfiihrlichsten Spielvariationen in Realzeit
ablaufen.

Ganz gleich, welche der moglichen
Spielvarianten Sie wihlen, im Endeffekt fallt lhnen
immer die Rolle des (hoffentlich) genialen
Alleinherrschers zu. Sie sind Schatzmeister,
Stidtebauer, General, Bevolkerungsplaner und
oberster Landesherr in einer Person. Doch erst
in Multiplayerrunden zeigen sich die wahren
Starken Destinys.Verschiedene Spieler
entwickeln Vélker nach verschiedenen
Gesichtspunkten. Es entstehen Staaten, deren
Schwerpunkte in den Bereichen Wissenschaft,
Technik oder Militir ganz unterschiedlich
gestaltet sind.VWihrend der ausgedehnten
Spielrunden kénnen sie hautnah miterleben, ob
Ihre Taktik Erfolg oder Niederlage verspricht.

Durch die Idee, einen nahezu universellen
Multiplayer-Modus und einen Spielablauf in
Echtzeit zu implementieren, verbunden mit den
3-D-Eigenschaften des Spielfeldes, vermischen
sich die Features eines Strategiespiels mit denen
eines Actionspieles. Destiny lauft optional, wie
von anderen Spielen dieses Genres gewohnt,
Zug fiir Zug ab. Im Normalfall spielen Sie in
Echtzeit. Das bedeutet, daB sich die
verschiedenen Mitspielern unabhingig von
einander bewegen. Damit verfolgen Sie die
Aktionen der Gegenspieler nicht Schritt fiir
Schritt, sondern kénnen den Schreck erleben,
sich mit lhrer Erkundungstruppe durch
unwegsames Geldnde zu bewegen und auf eine
wobhlgeriistete, feindlich gesonnene Armee zu
treffen.

Ele View Govem Fipd Settings Help

mit mehreren Spielern

alee @EEalal o m -

View | Adinistation | Gasison | Atmy | Nevy | Al Force | Construction | Production | Storage | Public Works |

zu einem
phantastischen
Abenteuer
auszudehnen. Da sich

COH selected

6771 BC |SE 10:59 AM

beliebige Spielstinde
abspeichern und
wiederaufnehmen
lassen, steht nichts im
VWeg, mit mehreren
Personen eine fast
endlose
Netzwerksession zu
beginnen, in der eine
personliche Welt den
Beginn ihrer
Entwicklung nimmt.
Destiny glanzt mit

Aus der Yogelperspektive haben Sie den optimalen Uberblick iiber Stadt, Land und

Schlachtfeld

sehr guter Spielbarkeit
und DauerspielspaB.
Grafik und Sound

Dieses Spiel vermittelt die Stimmung, live dem
Geschehen beizuwohnen. Es wurde auch viel
Wert auf Ubersichtlichkeit gelegt. Im
Hauptfenster des Games erscheint fiir jeden
Ort, den lhre Nation griindet, ein eigener
Ordner. In diesem kénnen dann fiir die
einzelnen Orte und deren Bevélkerung
individuelle Feinabstimmungen treffen.

Online-Lexikon inklusive
Damit Sie umfassende Informationen iiber die
Schritte des Spiels von der Steinzeit bis zu
Raumfahrt erhalten oder sich jederzeit Tips zu
tiber Entdeckungen verschaffen kénnen, wurde
dem Spiel eine umfangreiche Hilfe beigefiigt. In
der Form eines Online-Lexikons haben Sie
Zugriff auf eine Enzyklopidie, die lhnen per
Stichwortsuche alle nétigen Informationen tiber
Erfindungen, Taktiken und besondere Ereignisse
zukommen |4Bt. Schon dieses Lexikon zeugt von

Kommunikationsmdoglichkeiten lassen Sie Vertrige
mit anderen Nationen schlieBen

dem Bemiihen der Programmierer um Qualitit.
Es braucht den Vergleich mit kommerziellen
Produkten dieser Art nicht zu scheuen.

Durch den Beibehalt der typischen Windows-
Aufmachung fillt es auch Anfingern leicht, den
Uberblick zu behalten. Die Bedienung der
verschiedenen Features erfolgt intuitiv. Mit
Windows 95, seinen Multitaskingméglichkeiten
und der problemlosen Netzanbindung findet
sich eine ideale Grundlage, um Destiny-Runden

entsprechen dem guten Durchschnitt dessen,
was heute von einem neuentwickelten
Computerspiel erwartet werden darf. Erinnern
die 2-D-Felder, in denen die Welt Zug um Zug
erobert wird, noch schwer an vergangene
Zeiten, bieten die 3-D-Spielfelder mit
hochauflésenden Grafiken einen ordentlichen
Anblick.

Der Sound iiberrascht weder mit
sensationellen Effekten noch beleidigt er das
Ohr des Spielers durch Mangel an Qualitit. Die
Starken dieses Games liegen in der
Ubersichtlichkeit, der guten Netzanbindung und
den mehr als ausreichenden Méglichkeiten, das
Spielgeschehen und Spielumfeld zu
personalisieren. P

Alternativen:
Civilisation

Microprose @ ca. 100 Mark
Gene Wars

Bullfrog @ ca. 100 Mark

Command & Conquer
Westwood Preis ® ca. 100 Mark

Hersteller: Interactive Magic
Preis: ca. 100 Mark

Minimum: ;
486DX66,8 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro
Netzwerktauglichkeit
Komplexe Handlung
Lange Spieldauer ,
Intuitive Bedienung B

Kontra
Eigentlich nichts

DESTINY

45 von 50

9 von 10
15 von 20
15 von 20

T

Spiel-/DauerspaB:
Handhabung:
Grafik:

Sound:
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Do-it-yourself-Flipper
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Nachdem die letzten Kurzschliisse behoben sind, bastelt Markus
Brodrick nur noch an virtuellen Flippern.

e

Tischvorfdge wlhien

ie sind ein Fan der guten alten

Flipperautomaten? Auch am Bildschirm? Sie

haben alle guten Games gekauft, und kein
Tisch gefiel lhnen so richtig? Kein Problem mehr!
21st Century hat Abhilfe geschaffen und das
Pinball Construction Kit entwickelt. Sie miissen
weder Techniker sein noch liber eine gut
ausgertstete Hobbywerkstatt verfiigen, um |hre
ganz personlichen Flipper basteln zu kénnen.

Ein PC, am besten unter Windows 95, und eine
Maus geniigen schon, um loslegen zu kénnen.
Damit der Einstieg leicht fillt, finden Sie auf der
CD einige Beispieltische, die Ihre Phantasie
befligeln und lhnen erliutern, wie die

On Manoeuvres -
On Manoeuvres -
On Manoeuvres -

Langsam nimmt die Neuschépfung Form an Um ein neues Layout zu beginnen, wihlen Sie einfach
eine Vorlage

“mechanischen” Elemente der Maschine Damit die selbstgeschaffenen Kunststiicke auch
zusammenwirken. den letzten Schliff zeigen, wurde auch an die in Kugellaufrichtung scrollit.

Das Zentrum des Geschehens ist jedoch die passende Geriuschkulisse gedacht. Die Die einzige Funktion, die wir ein wenig vermiBt
Workbench des Programmes. Sie sehen einen verschiedenen mechanischen Bauteile des Tisches haben, ist eine Feature, das die selbstgebauten
zweigeteilten Bildschirm. In der linken Halfte erzeugen die passenden Sounds, und bei der Tische mit der Engine des Programms zu einer
erhalten Sie die Vorschau auf das Layout des Konstruktion des Tisches kénnen Sie selbstindig laufenden EXE-Datei verbindet, zum
projektierten Tisches, auf der anderen Seite Hintergrundmusiken auswihlen, die abgespielt Beispiel, um diese an Freunde zu verschenken.

haben Sie Zugriff auf Unmengen vorberechneter ~ werden, wenn Sie den fertigen Tisch
und vorgezeichneter Bumper, Klappen, Zielfelder ~ ausprobieren. Nicht schlecht, oder?
und Ballfallen. Um es kurz zu machen: Sie kénnen

jede Funktion, die der reale Spieltisch in der Alternativen:
Lieblingskneipe hat, in lhren selbstgemachten Pinball Construction Kit erméglicht lhnen den Nur eine, und die ist weniger |
Flipper einbauen. Aufbau eigener Spieltische, die sich, auBBer in ihrer empfehlenswert und wird daher hier |
o ) e : verschwiegen...
Einzigartigkeit, durch nichts von denen gekaufter
Programme unterscheiden. Ob unter DOS oder Hersteller: 21st Century |
Die Kombinationsméglichkeiten sind unbegrenzt.  unter Windows, die Spielbarkeit der ; Entertainment §
Das Pinball Construction Kit setzt lhrer Eigenproduktionen ist richtig gut. Da gibt es keine Preis: 89,95 Mark :
Phantasie keine Grenzen, lediglich die GréBe des  hakenden Kugeln oder pl6tzliche Aussetzer, .- |
4 ‘. ; g Minimum: ;
Tisches beschrinket die Sound und Optik stimmen 486DX2/66. 8 MB RAM. SVGA :
Anzahl der Elemente. ebenfalls. Die Tische haben eine Windows 3.1 oder Windows 95 |
Damit die eigenen ausreichende GroBe, die Grafiken :
Tische auch wirklich sind hochauflésend und brillant, Pro : !
gut laufen, erhalten Sie der Sound ist klar und wird nicht Endlich setberTlschg b?xuen. {
; o ) Fast unbegrenzte Moglichkeiten :
bei der Arbeit Tips, um von Fremdgeriuschen Gute Grafil g
Elemente des Spieles beeintrichtigt. |
zu plazieren. Mit Der Perfektion, mit dem die Kontra :
diesem Feature haben fertiggestellten Tische laufen, ist Kein Kontra!

anzumerken, daB die
Programmierer sich sehr viel

die Programmierer

lhnen viel Frust Spiel-/Dauerspal: 45 von 50 |

abgenommen. Damit ist Miihe gegeben haben. Uns hat es gang:.abung: 13 :g: ;g
der Kreativitit aber besonders gut gefallen, daB die Al f

: 15 von 20 |
noch kein Ende gesetzt. Boune : |

Sie kénnen mit jedem

Tische jeweils unter DOS oder
unter Windows spielbar sind.

Ob unter DOS oder Windows, ihre
Eigenkreationen machen immer ein gutes Bild

guten Grafikprogramm Wibhlen Sie die grafische

die Hintergrundbilder lhrer Tische selbst Benutzeroberfliche, leben Sie mit allem Komfort
entwerfen. So wird die selbstgestylte Maschine einer Windows-Applikation, unter DOS haben
zu einem Unikat, das nur Sie besitzen. Sie einen richtig groBen Tisch, der wie gewohnt,
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Warum Rriegen die
Leute in Afrikq 50 Vie-

e Kinder 3L£2%%

and 50 viele missen
sterben. Jch Inabe, d och

awth nur 4ne St.hwesfer.

Kindersterblichkeit und Bevélke-  das Siuglingssterben tun. Helfen Sie
rungswachstum hingen eng zusam- mit — unterstiitzen Sie UNICEF:
men. Wenn die ersten Kinder ilber- Spendenkonto 300000 bei
leben, sinkt auch die Geburtenrate. allen Banken, S parkassen
Deshalb miissen wir etwas gegen und beim Postgiroamt Kéln.

unicef &

Kinderhilfswerk der Vereinten Nationen
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Nitzliches und Wissenswertes

Marco Gremmel ist doch etwas enttiauscht liber die Ausbeute an
Multimedia-CDs in dieser Ausgabe. Immerhin handelt es sich bei
der Nummer 12 um die offizielle Weihnachtsausgabe. Und wo
bleibt der offizielle Christbaumkugelfiihrer oder die CD mit den
hundert besten Geschenkideen? Statt dessen gab es die

folgenden Werke...

Inzwischen hatten wir also schon die dritte
Version der D-Info und auch schon eine A-Info.
Als wollte TopWare jetzt alle europiischen
Telefonbiicher auf CD herausgeben, kommen als
nichstes die gesammelten Werke aus dem
britischen Kénigreich heraus. Fir rund 20 Pfund
erhalten Sie tber 15 Millionen Eintrige aus
England. Ob die CD fiir den deutschen Markt
interessant sein dirfte, ist allerdings fraglich. Aus
diesem Grund kommt dieses Produkt bilingual
daher, in deutscher und in englischer Sprache.
Queen Elli habe ich auf Anhieb gefunden, sogar
mehr als einmal. Allerdings habe ich mich nicht
zuletzt wegen der hohen Telefonkosten gescheut,
auszuprobieren, ob es der AnschluBB der echten
Queen war. Sollte Herr Kieselstein sich bereit
erklaren, die Telefonkosten fiir mich zu
tibernehmen, werde ich in der niachsten Ausgabe

ausfiihrlich Giber mein Gesprach mit der Konigin
berichten.

Die Benutzeroberfliche hat sich zu den
Vorgangern nicht gedndert, ist ebenso schlicht
und einfach zu bedienen. Durch die Bubblehelp-

Mathestar 1.0

Endlich hatte ich die Gelegenheit, meine
eingerosteten Mathematikkenntnisse etwas
aufzufrischen. Denn der Mathestar setzt
ganz am Anfang an und behandelt den Stoff
des ersten bis vierten Schuljahres. Das
Problem ist nur: Die Idee ist nicht ganz neu.
Bereits lange vor Erscheinen dieser CD gab
es unzihlige Mathetrainer fiir die gleichen
Anwendungsgebiete. Und die waren nicht
nur preiswerter, sondern teilweise auch
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besser als dieses Produkt. Der Mathestar
bt mit den Grundschulkindern die vier
Grundrechenarten. Das geht tiber das
einfache Zusammenzihlen von Symbolen,
iber das kleine Einmaleins bis hin zum
schriftlichen Addieren oder Multiplizieren.
Die gesamte Stoffbreite der ersten vier
Schuljahre kann von den Schiilern hier noch
einmal gelibt werden. Auch die ersten
Einblicke in Textaufgaben und die Geometrie

Funktion kann wirklich keiner mehr irgendwas
falsch machen.VWer mit den Inhalten auf dieser
Scheibe etwas anfangen kann, dem kann ich UK-
Info nur empfehlen, denn von der Aufmachung
kann man nicht meckern.

werden nicht ausgelassen.

Leider hat man sich aber nicht gentigend
Miihe mit der Erstellung des Mathestars
gegeben. Mit etwas mehr Zeitaufwand und
Liebe zum Detail hitte ein schones
Programm entstehen kénnen. Dies hier
sieht eher aus, als wire es in groBer Eile
erstellt worden, von der Sprachausgabe ganz
zu schweigen. Abgesehen davon, dafl man
nicht auf die Kinder eingeht und die



Aufgaben zu kompliziert erklirt, sind die
Sprecher absolut unfahig. Und die Qualitit
der Sounddateien kann ich mit dem meiner
Soundkarte beiliegenden Mikrofon locker
ubertreffen. Auch nicht vergessen werden
darf, daB sich die Aufgaben oftmals
wiederholen.Wenn eine Ubung aus fiinf
Teilaufgaben besteht, dann ist es keine
Seltenheit, daB zwei- oder dreimal die
gleiche Frage gestellt wird. Und von einer
professionellen Software sollte man
besseres erwarten diirfen. Nicht
empfehlenswert.

Astrol

et e e SR LD S ] ST TN T

Viele Menschen gehen morgens nicht aus dem
Haus, ohne einen Blick in ihr Horoskop
geworfen zu haben. Mit mehrdeutigen oder
unklaren Aussagen erteilen die Horoskope (zu
deutsch: Stundenschau) Ratschlige und geben
Prognosen fiir die nahe Zukunft aus."Alle
schwangeren Schiitze-Frauen kénnen sich
freuen! Sie werden ein Kind bekommen.”
Mittels dieser CD ermdoglicht TopWare es
Ihnen, selbst Horoskope zu erstellen. Natiirlich

Dieses kleine Programm stellt eine Art

Modelleisenbahn-CAD dar. Zielgruppe sind all
jene unter lhnen, die sich ihre Freizeit mit dem
teuren Hobby beschiftigen. Mit Winraily ist es

Wissenschaft lernen.
Wenn der Mond sich

werden alle

Unklarheiten beseitigt,

und Sie kénnen eine

Menge liber diese

mysteriose

bei mir im sechsten

Haus befindet, erhalte
ich die Aussage:“Sie haben ein starkes Bediirfnis
nach Ordnung und ein ausgeprigtes Gespiir
dafiir, wie sie auszusehen hat. Das heiBt nicht
unbedingt, daB Sie die Ordnung auch immer
herstellen, aber es tut gut” Vielleicht mégen ja
andere mit diesen Deutungen etwas anfangen
kénnen — ich kann es nicht.

Nachdem Sie ihr Geburtsdatum eingegeben
und ein paar Tasten angeklickt haben, wird lhnen
eine mindestens zehnseitige Analyse erstellt,
deren Glaubwiirdigkeit stark von lhrem Glauben
an die Astrologie abhidngt. Ob nun die
Ephemeride etwas mit Epidemien zu tun haben
oder nicht, das ist mir eigentlich egal. Astrologie

Inventar fur Anlage e:“test\bahnbahnb dl.rly

2

Hane

2200 Marklin HO
2203 Marklin HO

(712207 Marklin HO
#2223 Marklin HO
2224 Warklin HO
2231 Mrklin HO
2234 Marklin HO

$107 Harklin HO
5200 Narklin HO
7186 Narklin HO
7391 Marklin HO
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Die totale Fahrstrecke betragt 6950 28 am

Hicht vervendste Schienen

moglich, Ihre Modelleisenbahn-Anlage zu planen,
noch bevor sie ein einziges Teil gekauft haben.
Alle gingigen GleisgréBen kénnen zum Bau
verwendet werden. Und dann ist lhrer Phantasie

fiir Windows unterscheidet sich von den
anderen Programmen in dieser Richtung
ausschlieBlich in der Ausfiihrlichkeit der
Auswertung. Topware bietet lhnen auch an, sich
selbstdndig zu machen und mit dem Programm
erstellte Prognosen zu verkaufen. Sollten Sie also
entweder begnadeter Hobbyastrologe sein oder
einfach nur scharf auf das Geld, dann kaufen Sie
sich getrost diese CD. Skeptiker werden durch
dieses Werk auch nicht umgestimmt. Doch
sollten Sie rund 20 Megabyte auf der Festplatte
zur Verfiigung haben, denn das Medium CD wird
leider ganz und gar nicht genutzt, alles wird auf
die Festplatte kopiert.

nur noch durch den Geldbeutel eine Grenze
gesetzt. Winraily ist in der Lage, auf
verschiedenen Ebenen zu arbeiten, also
unterschiedliche Héhenlagen zu beriicksichtigen.
Mit ein biBchen Erfahrung in Sachen CAD wird
es lhnen nicht sonderlich schwerfallen, lhre
Traumeisenbahn zu konstruieren. Abgesehen
davon beinhaltet die CD eine Datenbank mit den
Bauteilen der wichtigsten Hersteller, damit Sie
auch gleich die genaue Bezeichnung parat haben.
Im Gegensatz zu anderen Multimedia-CDs ist
das gedruckte Handbuch, das sich in der CD-
Hiille versteckt, ausgesprochen gut. Leicht
verstandlich fihrt es in das Raily-CAD ein.
Erganzt wird es durch zahlreiche Beispiel-
Dateien, die zeigen, wie's funktioniert. Die ganz

Bitte umblittern vs
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hartgesottenen Profis diirfen sich dann noch mit
dem Schieneneditor ans Werk machen und
eigene Schienen definieren. Etwas Ubung
brauchen Sie aber schon, bevor Sie das erste

Private

Dieses Programm fillt in die Kategorie
Geschmackssache. Sollten Sie oft Animationen
erstellen, kénnten Sie hier mal einen Blick
riskieren. Media Mania ist in der Lage, kleine
Animationen zu erstellen. Der Clou: Die Bewegung
eines Objektes von der linken zur rechten Seite
kann mit ein paar Mausklicken realisiert werden.
Bestimmen Sie einfach die Geschwindigkeit sowie
den Start- und Zielpunkt, dann macht das
Programm alles von selbst. Frither hitten Sie das
Objekt Bild fiir Bild etwas verschieben missen,

Media Mania
Edition

GeabH, Aachen

Natural

DSP 4.13

ickHenti-Opt ionen mit 1| -Tasten wihlen und mit NT0H starten

Mit dieser CD kommt der Doktor in Sachen
Hardware bereits in einer dritten Neuauflage auf
den Markt. Der Name tiuscht allerdings ein
wenig. Denn reparieren oder heilen kann der
Doktor nicht. Seine einzige Aufgabe ist es, so viel
wie moglich tiber lhr System herauszufinden. Und
diese beherrscht er vollkommen.Von CPU iiber
BIOS, Festplatten, Modem, Grafikkarte, Cache
und CD-ROM-Laufwerke, von Soundkarten und

PC POWER DEZEMBER 1996

Modell der StraBenbahnverbindungen einer
Grofstadt auf den Bildschirm gezaubert haben.
Zu empfehlen ist Winraily aber nur fiir die schon
wirklich fanatischen Eisenbahnfreaks, die eine

damit der Eindruck einer Bewegung entsteht. Auch
andere Effekte wie Zoomen oder Rotieren wurden
nicht vergessen. Und mit einigen Filtern ist man in
der Lage, der fertigen Animation den richtigen
Touch zu geben.

Die gangigsten Grafik- und Soundformate lassen
sich importieren. So kénnen Sie lhre in einem
Bildverarbeitungsprogramm erstellten Bilder mit
Media Mania tiber den Monitor spazieren lassen.
Im Hintergrund dirfen Sie dann die eigene Musik
oder Sprache einkniipfen.Wer zu faul ist, vorher
eigene Grafiken zu erstellen, dem kann auch
geholfen werden, denn fiir diesen Zweck wurden
eigens eine Reihe ClipArts beigelegt. Last not least
gibt es noch ein paar TrueType-Schriftarten, denn
natiirlich kann auch Text durch die Gegend fliegen.

Ein Manko ist stets die Hardwareanforderung,
denn die ist bei solchen Anwendungen natiirlich
immer recht hoch. Media Mania ist in dieser
Beziehung recht schnell, benétigt aber immer noch
einige Minuten Berechnungszeit fiir kleinere
Abldufe mit rund 60 Sekunden Spieldauer auf
einem High-End-486er. Bei groBeren Vorhaben
konnen Sie ruhig auch mal ein Mittagessen
einschieben, wihrend die Berechnung stattfindet.

Netzwerken bis hin zu Interrupts und
Schnittstellen liefert der Hardware-Doc alles, was
Sie nie zu fragen wagten (da es Ihnen einfach
noch nicht in den Sinn kam).

Um die Leistung Ihres PCs mit anderen
vergleichen zu kénnen, liegen dem Programm
einige Benchmark-Tests bei, die die
Rechenleistung ermitteln und bereits Werte von
anderen Computern fiir Vergleiche gespeichert
haben. Niitzlich kann der Doktor dann sein, wenn
Sie einen gebrauchten oder neuen Computer
kaufen, vorher aber in
Sachen Leistung sicher
gehen wollen. Diese
Funktion liefern
allerdings auch
Freeware-Benchmarks
wie zum Beispiel 3D-
Bench.Auch ist lhnen
die Moglichkeit

Menge Geld investieren und daher alles schon
von vornherein planen wollen, ansonsten lohnt
sich die Einarbeitungszeit und der Aufwand, der
durch dieses Programm entsteht, nicht.

Media Mania ist natiirlich kein professionelles
Programm fiir die Animationserstellung. Fiir kleine
Spielereien zwischendurch ist es aber geeignet.
Mehr brauchen Sie nicht zu erwarten.Wer gerne
ein biBchen mit seinem Computer
herumprobieren méchte, der kann in das Gebiet
der Animation mit diesem leicht zu erlernenden
Programm, was allerdings schnell an den Grenzen
seiner Leistungsfahigkeit ist, einsteigen. Allen
anderen mochte ich vom Kauf eher abraten, denn
sonst steht diese CD nur noch ungenutzt im
Regal herum.

gegeben, bei der Installation von neuen
Hardwarekomponenten, beispielsweise einer
Netzwerkkarte, herauszufinden, welche
Interrupts und Adressen noch frei sind. Diese
Funktion liefern allerdings auch Freeware-
Programme wie zum Beispiel MSD von
Microsoft.

Mit anderen Worten: Dr. Hardware Sysinfo ist
auch in der dritten Auflage im Grunde eine
Spielerei. Die einzelnen Tests kénnen auch mit
zahlreichen Free- und Sharewareprogrammen




durchgefiihrt werden. Sollten Sie Ihren PC des
ofteren checken und alle Tests auf einer

komfortablen Bildschirmoberfliche haben wollen,

so kann ich lhnen diese CD empfehlen.Wenn Sie
aber nur ab und zu mal die eine oder andere

Information benétigen, reichen die bereits auf
dem Markt befindlichen Programme aus.

Zum SchluB noch eine kleine Bitte an CDYV, die
wohl bald die nichste Version des Hardware-
Spezialisten auf CD herausbringen: Integriert

doch endlich mal ein halbwegs verniinftiges
Installations-Programm. Installationen, die
Kommandozeilenparameter erfordern und nur
aus einer Batchdatei bestehen, sind in diesem
Jahrhundert nicht mehr in.

Havard Graphics 2.0
fur JJJ_L]LJU_UU:’J

Hier ist Topware wieder einmal ein toller Fang
gelungen. Haward Graphics ist ein Programm,
welches vor einigen Jahren nicht fiir unter
tausend Mark zu haben war. Jetzt liegt es ohne
dicke Handbiicher, dafiir aber nur zu einem
Bruchteil des urspriinglichen Preises vor. Die
Anwendung ist speziell dazu gedacht,
FluBdiagramme, Kuchengrafiken und ihnliches zu
erstellen, das fiir Prasentationen und Vortrige
gebraucht wird.

(Anm. des Chefredakteurs: Kuchengrafiken? Da freut
sich die Hausfrau...)

Haward kann auf eine lange Zeit Erfahrung
zuriickblicken, und so ist dieses Programm auch
schon entsprechend ausgereift und einfach in der
Bedienung, Die Vielzahl an Optionen, die lhnen
geboten wird, ist einzigartig. Es gibt tiber ein
Dutzend verschiedener Layouts, aus denen Sie
wihlen diirfen. Jedes einzelne ist dann noch
einmal unterteilt. So werden Sie auf jeden Fall das
finden, wonach Sie suchen. Mit einem einfachen
Programm konnen Sie innerhalb weniger Minuten
erlernen, wie Sie die schénsten Diagramme

Die besten Dinge kommen immer am Ende. So
ist es auch mit boeders Delnstaller 95, der den
AbschluB der offiziellen Weihnachts-CD-ROMs
bildet. Besonders fiir so einen Spiele- und
Multimedia-CD-Tester wie mich, ist es immer
wieder schon, bei der Installation mit

entwerfen. Eine groBe Auswahl an
Hintergrundbildern, von flippig bis konservativ
steht lhnen zur
Verflugung. AuBerdem
eine Vielzahl an
ClipArts. So kann jede
Folie auch graphisch
noch aufgepeppt
werden.Was wollen Sie
noch mehr?

Eine groBe Anzahl an
Beispielen? Gibt es! Die

elinstallier 95

anzusehen, wie das Programm willkiirlich
Dateien ins Windows-Verzeichnis kopiert, die
WIN.INI dndert oder sonstige Verdnderungen
an meinem System unternimmt. Der neue
Delnstaller hat sich zu seinem Vorgianger um
einiges verbessert.

Das Léschen von Anwendungen setzt
inzwischen namlich nicht einmal mehr voraus,
daB Sie die Installation mit einem Protokoll
iberwacht haben.
Vielmehr untersucht
der Delnstaller die
Windows-Ini-Dateien
und die Files des zu
I6schenden
Programms, um

Méglichkeit, Prisentationen zu erstellen, die auch
ohne Haward Graphics selbstindig ablaufen
kénnen? Gibt es! Mit anderen
Worten: Dieses Programm ist das
beste, was es gibt, um Diagramme
und Folien fiir Prisentationen zu
erstellen. Ausnahmsweise diirfen Sie
sich hierbei nicht von dem giinstigen
Preis abschrecken lassen. Mein Tip:
Sofort in den nichsten Laden
stiirmen und dieses Programm
kaufen!

hatte. Dies ist zwar nicht ganz so sicher,
entfernt aber alle Anwendungen. Neu sind auch
die Optionen zum Auffinden von temporiren
Dateien, ungiiltigen Eintragungen in den
Systemdateien oder mehrfach vorhandenen
Files auf Ihren Festplatten. Des weiteren kénnen
Sie alle Schriftarten ins Jenseits schicken, die Sie
sowieso nie brauchen.

Natirlich kann man nie sicher sein, ob eine

herauszufinden, wo es
tberall seine Finger

Bitte umbldttern e
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Loschung zu hundert Prozent sicher war, unter  Sicherheitskopie anzulegen. Sollte es Delnstaller einen groBen Sprung nach vorne
Umstinden wurden niamlich Dateien geléscht,  anschlieBend Probleme geben, kénnen Sie alles  gemacht und wurde zu einem weitaus

die dann doch noch von anderen Programmen  wieder riickgangig machen. intelligenteren Programm, das auf keiner
gebraucht werden. Daher haben Sie die Im Vergleich zu der Version, die wir in der Festplatte eines Windows95-Users fehlen darf.
Méglichkeit, vor dem Léschen eine letzten Ausgabe getestet haben, hat der Bill Gates, wir schlagen zuriick!
Titel Hersteller Telefon Preis
Jugendherbergen Europa NBG Verlag 09471/70170 49,95 Mark
UK-Info | TopWare 06 21/4 8050 49,95 Mark
Mathestar 1.0 STG 05246/2454 49,95 Mark
Astrologie fiir Windows TopWare 06 21/4 8050 49,95 Mark
Winraily ' NBG Verlag 09471/70170 49,95 Mark
Media Mania Private Edition TopWare 0621/4 8050 49,95 Mark
Dr. Hardware Sysinfo . CDV Software 07 21/972 23-0 29,95 Mark
Delnstaller 95 boeder 06145/ 502-0 29,95 Mark
Exception EDatabase Error in Modul Ausgabe unternahm ich den Versuch, zuzuschicken, verstand aber nicht, daf3 es sich bei
WINJUG.EXE bei 000B:| |ED. Bei der Jugendherbergen unter die Lupe zu nehmen,was  dem Fehler um ein Softwareproblem handeln
Initialisierung der Borland Database ist ein Fehler  aber kldglich an der gleichen Fehlermeldung muBte, die Disc war in Ordnung,Vielleicht kann
aufgetreten (Fehler $2108).— Und wieder einmal  scheiterte.Woran das lag, konnte mir auch der irgendwann einmal in ferner Zukunft das
bin ich leider nicht in der Lage, mir Europas freundliche Herr von der Support-Hotline nicht Mysterium um den Borland-Database-Error
Jugendherbergen anzusehen. Bereits in der letzten  verraten. Er bot zwar an, mir eine neue CD geliiftet werden. Wir halten Sie auf dem Laufenden.

SV 244 3D CYCLONE SV 235 30 PROGRAM PAD

Hier ist alles programmierbar! Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!
Analog-Joystick mit 17 Die Bewegungsrichtungen und die 10
programmierbaren Feuertasten, Feuertasten sind komplett programmierbar.
‘Rundumsicht-Kontrolle (Kulihead). Die Programmierungen sind durch eine
Kein Speicherverlust durch Software speicherbar (kein Speicherverlust
Ausschalten. 3D Funktion durch Ausschalten). 3D Funktion durch
durch AnschluB an Game-Port AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port.
und Tastatur-Port. Incl. Windows 95 Treiber.

Incl. Windows 95 Treiber unverbindl. Preisempfeniung DM 69,95
unverbindl. Preisempfehlung

DM 99,95

<
e bt

SV 214 PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4

Eiiatacten B, SV 234 PC POWERPAD PRO
umsicht-Kentrolle
(Kulihead). Dauerfeuer,
extra langem Kabel
und komfortabler Gummi-
einlage am Griff. Fir Links-
und Rechtshénder geeignet

unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95

SV 243 MAGNUM 6

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,

Software um den Joystick als Maus
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fiir Links-
und Rechtshénder geeignet. Incl. Windows 95 Treiber. 27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

unverbindl. Preisemptehiung DM 69,95 Veririeb nur iiber den Fachhandel

Es ist dal Das Analog- und Digital-Pad
fir den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer,
Schubkontrolle und Zentrierautomatik flr den
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfenlung DM 49,95

GmbH - FarEast-Import-Export




Kleine Maus ganz grof3 \

_!

Die Comicfiguren von Walt Disney sind wohl die berithmtesten
der Welt. Und auch die Vergniigungsparks des cleveren
Geschdftsmannes sind liberall bekannt. Nun ist eine CD-ROM uiber
Walt Disney World erschienen. Marco Gremmel begab sich in die
Traumwelt von Micky Maus und Co.

lles begann mit einem Traum.Walt Disney ~ anwihlen, was Sie interessiert. Die Karte wurde ~ WauBten Sie eigentlich, daB sich unter dem
A verbrachte einen Tag zusammen mit seinen  schén “lebendig” animiert und hebt die eigentlichen Park ein raffiniertes System von
Kindern. Dabei lberlegte er, einen Platz zu  wichtigsten Attraktionen hervor. Um allerdings Gingen und Riaumen befindet? Dort werden die
schaffen, an dem Eltern und Kinder gemeinsam sicherzugehen, auch nichts zu verpassen, klicken ~ Mitarbeiter geschminkt und kénnen sich fernab
SpaB haben konnten und die ungewdhnlichsten Sie auf den Zeppelin, der immer des Trubels frei
Dinge erleben durften. So schuf er in seinem irgendwo auf der Karte bewegen und innerhalb
Kopf eine eigene Welt:Walt Disney World. umherschwebt. Auf diese Weise kiirzester Zeit grofle

Bereits vor 1960 hatte der Zeichner die Idee kénnen Sie eine Tour durch den
zu dem Park. Sofort begann man mit der Planung  Park unternehmen. Das heift, Sie
und der Suche nach einem geeigneten Platz. In missen sich schon

Strecken zuriicklegen.
Zur Entspannung
sind auch ein paar

einem Video erzihlt Disney stolz, wie __,.,/ zwischen acht kleine Spiele integriert
wunderbar die Lage in Florida ist, Sy r‘?‘f?.""_. verschiedenen Touren worden, die zwar kaum
schneiden sich doch direkt neben dem  “ae 3345 entscheiden. der Rede wert sind,
riesigen Gebiet die zwei wichtigsten ; Ob Sie nun an den aber auch einmal eine
Autobahnen des Staates. ,';' romantischsten, den beliebtesten kleine Abwechslung
Auch landschaftsmiBig konnte man I.IQ.LV oder den gefiirchtetsten bieten. Auch ein Quiz
keinesfalls unzufrieden sein. Ein immens Attraktionen interessiert sind, fir hat man nicht
groBes Gebiet, in einem immerzu sonnigen Teil jeden ist etwas dabei. Auch Touren vergessen, mit dem Sie
der Staaten, was wollte man mehr? Uber zehn durch die Sportwelt, die besten wahlweise gegen einen

menschlichen
Mitstreiter oder den
Rechner lhr

Jahre spiter, 1971, fand die Er6ffnung des riesigen  Unterhaltungsméglichkeiten fiir
Ferien- und Vergniigungsortes statt, der seit dem  Kinder oder ein Blick hinter die
ununterbrochen erweitert wird. Inzwischen fejert  Kulissen und die Geheimnisse der

man das 25jdhrige Jubilium und kann stolz sein, Walt Disney World werden Ihnen Gedichtnis auf die
auf das, was man in diesen Jahren erreicht und geboten.Wer mal eben ganz Probe stellen diirfen.
aufgebaut hat. schnell eine Information sucht, der Technisch gesehen

Es gibt drei Moglichkeiten,Walt Disney World ~ kann sich mit einem Index an
von lhrem Schreibtisch aus zu erkunden.Auf der  jeden Ort transportieren. Der
einen Seite kénnen Sie mittels einer Karte frei Index ist in ein Navigations-
tiber das groBe Gebiet umherscrollen und alles System integriert, das jederzeit
aufgerufen werden
kann und auch dazu
dient, das Programm
zu beenden oder die
Karte aufzurufen. Die
Karte gibt es
tibrigens auch in
Verbindung mit einer

ist der Walt Disney
World Explorer auf
dem neuesten Stand.
Mit der Gestaltung hat
man sich auf jeden Fall
sichtlich Miihe
gegeben. Das einzige,
was mit der Zeit
nervig wird, ist die sich
standig wiederholende
Musik. Die meisten
Attraktionen beginnen

Zeitlinie. Diese kleine Spielerei mit diesem lauten und fréhlichen Getréte. Und
erméglicht lhnen, sich den Park zu beim zwanzigsten Mal wiirde man die Trompeten
jeder beliebigen Zeit anzusehen. der Musiker am liebsten dem Erdboden gleich
Nach einigen Stunden sind Sie machen. Ansonsten gefiel mir die Art der
jedenfalls um einige Informationen Prisentation und die Sprachausgabe.Auch die
reicher und wollen am liebsten Bilder und Videos sind von relativ guter Qualitit.

gleich in die nichste Maschine nach  Durch diese interaktive Reportage werden Sie
Florida steigen. Interessant sind vor  ziemlich schnell Lust darauf bekommen, Disneys
allem die Hintergrundberichte. Welt einmal einen Besuch abzustatten. ()
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Beavis and Butthead:

alling all Dorks

Der Tag hitte so schon werden kénnen. Doch dann landete die
Beavis and Butthead-CD auf Markus Brodricks Schreibtisch

as, Sie haben gar keinen Fernseher? Ein
w hoffnungsloser Fall. Am besten lesen

Sie gar nicht erst weiter. lhnen reicht
Oma Palutzkes Schwarz-Weiss-M&hre immer
noch, der einzige KabelanschluB geht zur
Steckdose und bei “Satellit” fillt Ihnen nur
Sputnik ein? Auch nicht weiterlesen. Sie sind der
geborene Zapper, mit der Fernbedienung in der
Hand zur Welt gekommen, und MTV ist kein
Fahrrad, sondern der beste Fernsehsender der
90’er? Wenn Sie dazu auch noch gliicklicher
Besitzer von Windows 95 sind, kann lhnen
geholfen werden.

Nicht jedermanns
Geschmack

Beavis und Butthead sind eines von diesen
wirklich dankbaren Streitthemen. Je nach
personlichem Geschmack sind diese

XXX Xbrocken (Piiieeep, die PCPower-Zensur
hat mal wieder zugeschlagen) der absolute
Renner oder eine Gefihrdung der Jugend,
Volksbildung und &ffentlichen Sicherheit. Bése
Zungen munkeln, besonders in Bayern wiirde
sich der Volkszorn rasch entziinden. Entweder

Hintergriinde ohne Ende.Auch fiir Sie wird sich was
passendes finden

man fihrt voll auf die beiden Underdogs ab oder
man findet sie schlicht und einfach zum
XXXXXX (Piiieeep).

Ich personlich konnte mich da noch nie so
recht festlegen. Manchmal kénnte ich vor lauter
Lachen Harakiri begehen, manchmal kénnte ich
die Glotze so aus dem Fenster feuern. Man weil3
ja nie, vielleicht st6Bt sie mit jemandem
zusammen. Die schmalbriistigen,
hirnvertrockneten Gestalten werden auch Sie an

einige Individuen erinnern, die zusammen mit
lhnen den Schulhof bevélkerten (lhr fiihlt euch
angesprochen? Mir doch
egal, wenn der Schuh
paBt....).

Wie nicht anders zu
erwarten, |6sten unsere
allerliebsten Friichtchen
auch schon die eine
oder andere heftige
Diskussion in den
offentlich-rechtlichen
Medien aus. Ob gut
oder schlecht, eines
steht sicherlich fest: Die
Doofmanner aus
Amiland sind auf dem
besten Weg, absolute
Kultfiguren zu werden.
Dagegen sind die
Simpsons die reine
Ministrantenschaar, und
bei Tom und Jerry, und
wie die anderen
Comic-Strips alle
heiBen, kommt schon
seit Jahren nichts
neues mehr.

Jedem Ami seine Knarre, und dann ab die Post

lebenswichtig — wenn er es einmal in den Fingern
hatte.

Mit anderen
Worten: Das harmlos
aussehende

Silberscheibchen ist
ein ziemlich heiBes
Eisen. Egal wie gut
gemacht, grafische
Benutzeroberflichen

sind Werkzeuge. Mit
Werkzeugen muf3 man
(Frau auch) arbeiten.
Arbeiten ist
naturgemiB meist
langweilig. Dem kann
Abhilfe geschaffen
werden. Beavis und
Butthead machen aus
dem schnéden
Einheitspopelgriin der
WIN95-Oberfliche den
absoluten Schocker. Das
Installationsprogramm
richtet in der
Systemsteuerung und
auf dem Desktop neue
Icons ein, die Sie
nachhaltig davon

Was steckt in der Packung?
Spiele gibt es wie Sand am Meer.Tools, die uns
den Alltag am Bildschirmarbeitsplatz erleichtern
oder verschénern sollen, auch. Hier wie da gibt
es Bladsinn en Masse. Dank Internet haben wir
mittlerweile Zugriff auf Terabytes von
“nitzlichen” Proggis von “genialen”
Programmierern.
Wieso dann tberhaupt
noch die schwer
erschufteten Emmchen
in kiufliche
Datentriger
investieren! Ganz
einfach: Das Beavis and
Butthead-
Entertainment Utility,
Untertitel: Calling all
Dorks, fir Windows 95
ist fiir den Fan der
beschruppten Figuren
jedenfalls fast

Wie, Sie haben noch nie Memory
gespielt, weil das immer so lange dauert
und alle lachen?

abhalten werden, sich mit ernsthafter Arbeit zu
beschiftigen. Falls Sie auf lhrem Rechner Plus!
Fiir Windows 95 eingerichtet haben, sind sie
endgiiltig ein Gewinner. Sie werden aus dem
Grinsen, Ihre Arbeitskollegen aus dem Fluchen
nicht mehr

Na, Lust auf ein kleines Puzzle mit
kiinstlerisch wertvollem Motiv?




herauskommen.
Mehrere verschiedene Desktop-Themen
werden alle ernstzunehmenden Menschen
formlich aus dem Dunstkreis |hres PCs
herausblasen. Das einzige, das Sie nicht erwarten
sollten, ist Funktionalitit. Noch nicht einmal in
Ansitzen. Falls Ihr |Q den von zehn Reihen Salat
nicht Ubersteigt,
werden Sie mit den
beiden kleinen, bléden
Puzzlespielchen, die
sich auf lhrem
Bildschirm
wiederfinden, natiirlich
vollig ausgelastet sein.
Auch der Beavis and
Butthead-
Entscheidungsfinder,
der Ihnen unheimlich
schlaue Tips in allen
Lebenslagen gibt, wird
Sie begeistern.Aber
keine Angst, da ist noch
mehr. Auch
Intelligenzbestien
kommen auf ihre
Kosten. Diese Tools
sind hundertprozentig
dem Bl6dsinn und
schlechtem Geschmack

Lautsprechern lhres Rechners schallt. Ein
weiteres, enorm sinnvolles Programm blendet
alle naselang ein Fensterchen mit
Lebensweisheiten unserer verrotteten Freunde
ein. Ein gesprochener Kommentar ist natiirlich
auch zu haben, was dachten denn Sie?

Okay, okay. Sie wollen jetzt endlich wissen,
wozu diese Scheibe
eigentlich gut ist und
warum Sie das Ding
kaufen sollen. Ich gebe
es ja ehrlich zu, die
ersten Tage wuBte ich
auch nicht, was ich
damit machen soll.
Dann kam mir aber die
glinzende |dee, diese
Programme einfach
auf den Rechnern
meiner
Redaktionskollegen zu
installieren. Gesagt,
getan. Der Erfolg war
umwerfend. Keine drei
Tage spiter trank
Klaus nur noch
selbstgepressten

Baldriansaft, Michel
hat tiberraschend
eine Reise nach

verschrieben. Ich bin
mir sicher, dal3 Beavis
und Butthead in
absehbarer Zeit in der

Oh Bruder, das hat gerade noch gefehlt. Nach einer
Weile kbnnen die beiden ganz schén stinken ...

Butswama Burundi

angetreten und Lorenz
leistete bei mir auf Knien
Abbitte fiir alles, das er

Newsgroup alt.tasteless Einzug halten werden.

StuB3, wo man hinschaut

Sie werden |hre helle Freude haben. Die
Programmierer haben an fast alles gedacht. Ein
wunderschénes Beispiel fiir den Einfallsreichtum
dieser Leute ist die sprechende Uhr, die mit dem
Toolpaket installiert wird. Nett in einer Ecke
lhres verwiisteten Desktops hingend, sagt das

Ding auf Doppelklick die Zeit an oder so dhnlich.

Vielleicht auch noch nicht mal im entferntesten
so dhnlich. Oder hitten Sie allen Ernstes den
Gedanken gehabt, Beavis und Butthead kénnten
eine Uhr ablesen? Na also!

Damit ist es noch nicht genug. Nicht nur, das
bei jedem Fenster, dafB} Sie 6ffnen oder schlieBen,
ein kristallklarer, kluger Kommentar aus den

@ E;r:eCufi\-‘ Decision Makee [T[=1[7

Der Beavis und Butthead-Entscheidungsfinder wird
Ihr Leben nachhaltig bereichern

mir je angetan hat. Bruder Marco fiihlt sich in
seinem Orden sehr wohl. Traurig ist nur, das
unser Layouter beim der Montage der
Screenshots fiir dieses Review erblindete. Martin
und ich hangen jedenfalls jetzt den ganzen Tag
vor seinem herrlichen 2|-Z3ller und ziehen uns
ohne Ende die géttlichen Videoclips rein, die wir
auf der CD gefunden haben. Den Sound
genieBen wir jetzt allerdings nur noch per
Kopfhérer, nachdem vor dem Power-Tower eine
Hundertschaft aufzog und statt
Tranengasgranaten Stinkbomben durch die
Fenster schmil (War auch sinnvoller, vor Freude
geheult haben wir ja sowieso. Atsch.).

Letzten Endes ist dieser perfekt digitalisierte
Zivilisationsmiill fiir Beavis and Butthead-Fans ein
zwingendes MuB. Der absolute Briiller. Auch

Desktop-Themes mit Ausblick. Genau richtig fiir
Beavis, Butthead, Sie und mich

4 01

BugerWold  Chicks N
Stuf

Dieses kleine Programm wird der Fluch lhrer Familie
und lhrer Arbeitskollegen

Kénnen Sie sich diese beiden Hiibschen arbeitend
vorstellen? Ich auch nicht!

wenn Sie jemanden heimtiickisch in die Finge
der geistigen Umnachtung treiben wollen — nicht
schlecht. Sollten sie wieder Erwartens kein
Verstindnis fiir dergleichen haben: Uh. Uh. Ah.
Hehehehehehe. Pech gehabt. (1)

Alternativen:
Es gibt keine. Definitiv keine

Hersteller: MTV cheap clicks
Preis: ca. 80 Mark

Minimum:
486/33,8 MB RAM,VGA,
Windows 95

Pro
Atzend
Gemein
Dreckig
Cool

Kontra
Was haben Sie gegen Beavis und
Butthead?

Fazit: Die grobsten
Windows-
Utitlities, seit es
Beavis and
Butthead gibt.

BEAVIS AND BUTTHEAD ENTERTAINMENT UTILITY

115
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Typische Autorensysteme haben in der Regel zwei Nachteile: Sie
sind zu teuer, zu kompliziert oder gleich beides zusammen. Lorenz
Steinke testete ein Programm, das mit diesen verbreiteten
Nachteilen SchluBB machen soll.

inemark, der kleine kalte Nachbar im
D hohen Norden, galt hierzulande bisher nicht

gerade als erste Adresse in Sachen PC-
Software. Nun schickt sich das Softwarehaus
MatchWare an, den Ruf des dinischen Vaterlandes
zu retten und Computerprogramme zum neuen
Exportschlager des siidskandinavischen Archipels zu
machen.

Mit dem Medi8tor (sprich: Mediitor) stellt
MatchWare ein Multimedia Autorensystem vor, das
sich durch einfache Bedienbarkeit vor allem fiir den
Heimanwender sowie den SoHo-Bereich (Small
Office Home Office) eignen soll. Das Programm
bietet Funktionen zum Erstellen von Multimedia-
Prisentationen auf Seitenbasis. Ereignisse, zum
Beispiel Klinge,Videos oder Textfenster, werden
durch Anklicken von Hotspots aufgerufen. Diese
Hotspots kénnen beim Erstellen der Prisentation
per Drag-and-Drop erzeugt werden.

Ohne Befehlssprache

Zum Verkniipfen von verschiedenen Ereignissen
werden Verlaufsdiagramme erstellt. Der Benutzer
zieht hierzu einfach die lcons fiir die gewiinschten

Leicht zu erlernen, aber
mit begrenztem
Funktionsumfang und
diversen Schwichen.

Aktionen und Ereignisse (Starten eines Videos,
Warten auf Mausklick, etc.) in das Diagrammfenster
und verbindet sie dort miteinander. Das
zeitraubende Erlernen einer Befehlssprache entfillt
somit. Die fertigen
Prisentationen werden
anschlieBend als
selbstindig lauffihige
Runtime-Versionen
abgespeichert.

Nicht iiberzeugen
konnte die
Benutzeroberfliche des
Programmes. Weder
erlaubt sie das
Bearbeiten von
mehreren Dokumenten
gleichzeitig (Multi-
Documenting) noch hilt
sie sich an die

E MatchWare Mediior Pro 3.0
Datsi Beabefan Ansicht Angidnen Sels Proekl Jest Qptionen Hile

MatchWare Medi8or 3.0

dem Medi8tor erstellen
will, muB entweder
selbst den Pinsel,
respektive die Maus,
schwingen oder die
Clipart-Sammlung eines
anderen Herstellers als
Erginzung hinzukaufen.
Fiir den
professionellen Einsatz

eignet sich der
Medi8tor nicht. Zu groB
sind die
Einschréinkungen, die

Sl Das Programm mit der einmaligen Benutzeroberfl iche

%944 A0 Text

K]

Tentily i 744 5

das Programm dem
Profi auferlegt. Der
Hobby-Anwender kann
mit dem Medi8tor

m»musrmu. [glm.%mnn[[ﬁumn,.. gumwpﬂ,-_[g@ T

Frustierend: Die Auswahl an Demo-Prisentationen und Cliparts auf der CD ist sehr

beschrinkt

wichtigsten Windows-Standards
wie etwa die Hotkey-Belegung zum

S s?

hingegen einfache
Prasentationen
erzeugen, stoft
allerdings mit der Zeit
ebenfalls an die

Fensterwechsel oder zum Benutzen

Grenzen des

der Zwischenablage. asi

Auch die Sprachanpassung ist bei
diesem Programm offensichtlich mit

o

5‘&®—olq—o._«:—o‘

Programmes. Sollten Sie
also ein leicht
erlernbares Autoren-

[y ™3 Auind b Zokirne W4

der heiBlen Nadel gestricke. Einige

system fiir einfache

Fenstertexte sind noch in dinischer
Originalsprache, in Englisch oder in

Ereignisse und Aktionen werden als Icons
miteinander verkniipft - das Erlernen
einer Befehlssprache entfillt

Prisentationen suchen,
kénnte der Medi8tor

miBverstandlichem Deutsch

ihr Programm sein,

gehalten. So erschlieft sich dem Benutzer nicht
ohne weiteres, wo der Unterschied zwischen dem
“Priifen” und dem “Kontrollieren™ eines
Dokumentes liegt.

Das Handbuch und die Clipart-Sammlung sind
sehr diirftig ausgefallen.
Das Angebot an
Hintergrund-Bildern
beschrinkt sich auf eine
Auswahl von unter
Corel Draw erzeugten
Texturen.AuBerdem gibt
es eine Anzahl von
gezeichneten Bildern im
WMEF-Format und
wenigen Fotos. Der
Phantasie des
Anwenders sind mit

Per Drag-and-Drop werden die Bildelemente der
Prisentation sortiert und Schaltflichen in die Seiten
kopiert

diesem Fundus enge
Grenzen gesetzt.Wer
also Prisentationen mit

andernfalls sollten Sie besser ein paar Mark mehr
anlegen und sich bei der Konkurrenz umsehen. (2

Hersteller: MatchWare
Preis: ca. 300 Mark

Minimum:
386 DX 25,4 MB,VGA-Grafikkarte,
Windows 3.X oder 95

Pro
Leicht erlernbar
Keine Befehlssprache

MEDIS8OR

Kontra

Kaum Cliparts
Lokalisierung miBgliickt
Diinnes Handbuch
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Ordnung im Biiro verspricht der DocMan von Dekotec.

Das Biliroorganisationssystem soll beim Verwalten von Adressen,
Dokumenten und Tabellen helfen. Lorenz Steinke sah sich den
groBBen Aufraumer einmal naher an.

typischen Biiro-PC Tausende von Dateien

mit teils wichtigen, teils unwichten
Informationen.Wer hier nicht konsequent
Ordnung hilt, verliert mit der Zeit die
Ubersicht. Nur regelmaBiges Aufraumen und ein
fotografisches Geddchtnis oder eben ein
Biiroorganisationssystem wie der DocMan
kdénnen dies verhindern.

Herzstiick des DocMan ist eine Datenbank fiir
Firmenadressen. In dieser Datenbank kénnen Sie
alle wichtigen Informationen iber lhre
Geschiftspartner festhalten, bis hin zu den
Namen |hrer dortigen Ansprechpartner oder
der Nummer des Firmenkontos. Gleichzeitig
verfiigt diese Adressverwaltung tber eine
Postleitzahlenliste fiir ganz Deutschland. Haben
Sie auf [hrem Rechner die D-Info-Datenbank
installiert, konnen Sie diese auBerdem direkt
aufrufen, etwa um Telefonnummern
nachzuschlagen oder Anschriften abzugleichen.

Doch was den DocMan von einer normalen
Adressverwaltung unterscheidet: Neben den
llasischen Adress-Funktionen kénnen Sie im
DocMan auch die Korrespondenz auflisten, die
Sie mit einer Firma bisher gefiihrt haben. Und
aus dieser Liste heraus lassen sich dann weitere
Briefe erstellen, indem Sie einfach auf den
gewiinschten Brieftyp klicken (z.B. Faxbestellung
oder Mahnung). Der DocMan &ffnet dann lhre
Textverarbeitung mit einer entsprechenden
Vorlage fiir diesen Brieftyp.

Fiir zusitzliche Ordnung bei der
Geschiftskorrespondenz sorgt der DocMan mit
einer Wiedervorlage-Mappe und verschiedenen
Ubersichtsfunktionen, zum Beispiel zum Auflisten

I m Laufe der Jahre sammeln sich auf dem

2 DocMan 7.01

Datei Beabeitsn System Exras ? : S s

_]Z Edit

_l |11'Aual

Tl
A
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1 |Briefpapier
Umschlage
Papierkleber
Briefmarken
Farbpatronen

2 DocManWiiter - Parken. txt

Datei Beatbeten Erfunen Suchen Format _Eﬁrat zmm
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Zuparken auf Privatparkplatz

Wer unberechtigt auf einem Privatparkplatz steht, der
darf vom "Berechtigten” zugeparkt werden, ohne dafl
dieser die Pflicht hatte, etwa durch einen Zettel an der
Windschutzscheibe mitzuteilen, wo er anzutreffen ist.

AZ OLG Dikseldorf 2 S5 (OWi) 27/94 [OWi) 6/94

|

Sonntag: 2010895-13.48

Eine einfache Textverarbeitung und eine Tabellenkalkulation sind in den DocMan integriert

von Ansprechpartnern oder Kontakten. Der
DocMan ist netzwerkfihig und kann mittels
PaBwort geschiitzt und fiir verschiedene
Benutzer individuell konfiguriert werden.

In einem Fenster kann das Backup-Programm
eines Fremdherstellers aufgerufen werden. Die
entsprechenden Parameter fiir das Backup
kénnen in einem DocMan-Fenster gespeichert
werden.AuBerdem hat das Programm eine
Druckfunktion fiir Listen und Adressetiketten.

C Soviey 00 1EH

Uber die Adressverwaltung kénnen Sie auf lhre
Geschéftskorrespondenz zugreifen

Der DocMan druckt auf Wunsch auch Adresslisten und

Etiketten

Wenig brauchbar sind hingegen die integrierte
Textverarbeitung und die ebenfalls integrierte
Tabellenkalkulation. Beide kénnen hinsichtlich
Funktionsumfang und Flexibilitit nicht mit den
verbreiteten Produkten aus den Hiusern
Microsoft, Lotus, Corel/VWordperfect und Star
mithalten. So hat die Textverarbeitung des
DocMan beispielsweise nur wenige Importfilter
fiir die Formate anderer Hersteller.Wer also mit
dem DocMan arbeitet, ist gut beraten, wenn er
zum Erstellen von Briefen und Tabellen weiterhin
auf die Programme anderer Firmen zuriickgreift.

Hier hitten die Entwickler von Dekotec ihre
Arbeitszeit besser fiir andere Aufgaben
verwenden sollen, etwa zum Programmieren
eines Mahnwesens oder eines komfortablen
Schedulers. Damit lieBen sich die Office-Pakete
der oben genannten Hersteller sinnvoll
abrunden, anstatt das Rad (beziehungsweise
Textverarbeitung und Tabellenkalkulation)
zweimal zu erfinden. ()

Fazit: Eine niitzliche Hilfe zum
Sortieren lhrer Adressen
und Geschafts-
korrespondenz.

nz
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Gene Machine komplett gelost - da freut sich des Spielers Herz.
Und auf der CD: Die Losung von Time Trouble. Fiir alle Tips&Tricks-
Fans (und deren gibt es viele, wie wir wissen) gibt es in der
néchsten PC Power eine ganz besondere Uberraschung. Und nun:
Viel SpaB3 beim Nachspielen wiinscht

Gene Machine

Das Power-Team

Ein Geheimagent im Auftrag ihrer Majestat hat es nicht leicht. Besonders wenn es darum geht, einen
Wahnsinnigen aufzuhalten, der nichts besseres vorhat, als die Welt zu iibernehmen. Marco Gremmel
konnte den vielbeschaftigten Agenten liberreden, lhnen von seinen Taten zu berichten.

arf ich mich lhnen vorstellen? Mein Name
D ist Pierce Fanshawe. Ich bin, wie sie

bereits wissen, einer der begabtesten
Agenten, die das britische Empire je hatte. Die
Geschichte begann an einem ruhigen
Nachmittag. Ich und mein Butler Mossop kamen
gerade zuriick von einer langen Reise nach
Amerika. Fiir diese Reise ist unser gesamtes
Vermogen draufgegangen, aber sie war es wert.

Natiirlich war ich ziemlich mide, als wir am

Bahnhof ankamen und wollte sofort nach Hause.
Aus diesem Grund verweilte ich nicht lange an
den Gleisen, sondern hielt auf der Strafe
Ausschau nach einer Kutsche. Gott sei Dank war
auch eine da. Und diese brachte uns in
Windeseile zu meinem Heim. Gerade, als ich auf
dem Weg in mein Bett war, um ein wenig zu
entspannen, geschah aber etwas eigenartiges.
Eine sprechende Katze kam herein und bat um
meine Hilfe. Erst wollte ich meinen Ohren nicht
trauen. 73, wie der Kater sich selbst nannte,
konnte meinen Namen nicht richtig aussprechen!
Doch dann erzihlte er mir von einem
verriickten Doktor, der eine Gen-Maschine
entwickelt haben soll, um mit deren Hilfe
michtige Kreaturen zu produzieren, welche ihm
bei seinem Plan helfen sollten, die Welt unter
seine Herrschaft zu bringen (ein wirklich
schéner Satz). Natirlich konnte ich das nicht
zulassen. Allerdings muBte ich herausfinden, wo

sich diese Dinsey-Insel befindet, auf der sich der
Bosewicht versteckt hilt.

Rettet das Kunstwerk!

Doch zuerst einmal suchte ich alles zusammen,
was mir wertvoll erscheint. Im Wohnzimmer
fand ich ein Zigarrenetui und eine alte Zeitung,
die Mossop mal wieder nicht weggeraumt hat. Im

und etwas Whiskey. Ich blieb meinem Motto
treu, alles mitzunehmen, was nicht niet- und
nagelfest ist. SchlieBlich hat mein Butler sich
diese Dinge mit meinem Geld gekauft.

In meinem Schlafzimmer, welches sich im
ersten Stock befindet; nahm ich den Schliissel zu
dem Schreibtisch in meinem Biiro. Darin lag
namlich immer die Besitzurkunde von meinem
Haus.AuBerdem lieB3 ich es mir

Immer wenn er Pillen nahm...

nicht nehmen, das Kunstwerk im
linken Teil meines Zimmers
einzustecken, bevor Mossop es in
seinem Geschick irgendwann
heruntergeworfen hitte.
Gemeinsam machten wir uns jetzt
auf den Weg zum kéniglichen
Institut der Wissenschaften. Dieser
unterqualifizierte Kerl am Empfang
wollte mir aber nicht glauben, daB
ich ein echter Sammler bin. Zum
Gliick hatte ich das Kunstwerk von
zu Hause mitgenommen, das ihm als
Beweis geniigte.

Ich konnte meinen Augen kaum
trauen, als ich sah, was in diesem
Museum ausgestellt war: eine

Flur entdeckte ich einen Brief, den ich mir
durchlas. Nicht allzu gute Nachrichten von
meiner Verlobten. In Mossops Zimmer im
UntergeschoB sah ich eine Flasche Feigensaft

Computer-Maschine,Wunder der Technik, ganz
modern und bereits mit Lochkarten ausgestattet.
Die Wissenschaftler sahen gerade nicht hin, also
stahl ich eine der Lochkarten.Wihrend ich



iiberlegte, fiir was diese gut sein kénnte, fuhr ich
zu Mirabellas Residenz, allerdings hatte ich nicht
vor, schon so friih zu stéren. Ich pfliickte nur
etwas Baldrian aus dem Vorgarten und kehrte
zuriick nach Hause. Dort traf ich 73, dem ich die
Lochkarte gab. Er bearbeitete das Stiick Karton
ein wenig und korrigierte einige
Programmierfehler. Plétzlich
bemerkte ich, daB3 der Kater eine
Maus gefangen hat. Tierlieb, wie ich
bin, setzte ich ihn mit dem Baldrian
auBer Gefecht und nahm mich des
kleinen unschuldigen Mauschens an.
Wieder zuriick im kéniglichen
Institut probierte ich die
bearbeitete Lochkarte aus und
muBte mit Schrecken feststellen,
daB der Computer nicht gerade
freudig auf die neuen Daten
reagierte. Doch das brachte mich
mit einem Professor zusammen, der
diesem monstrésen Apparat eher
negativ gegeniiberstand. Er erzihlte
mir von seinem Traum, zum Mond
zu fliegen. Ich kann natiirlich kein

fand. AuBerdem erinnerte mich die
Clubmitgliedschaft mich daran, einmal wieder
meine hochangesehenen Freunde zu besuchen.
Nachdem ich mir mit dem in meiner Brieftasche
gefundenen Geld am Bahnhof eine neue Ausgabe
der Sporting Times zulegte, besuchte ich gleich

Vorteile von einer Gelegenheit, mich als Graf
ausgeben zu kénnen. Dies sollte mir noch einige
Pforten &ffnen.

Wo ich schon einmal hier war, wollte ich auch
gleich ein Schwitzchen mit den Clubmitgliedern
halten. Nach ein wenig Small Talk kamen wir auf
die Idee zu einer kleinen Wette. Bei

den extrem hohen Gewinnquoten,
die ich ihnen anbot, konnten die
Hochwobhlgeborenen nicht
meckern. Zuerst wettete ich darauf,
daB ich innerhalb einer Woche zur
Dinsey-Insel reisen konnte, obgleich
ich zu diesem Zeitpunkt noch gar
nicht wuBte, wo sich diese befand.
Als Wetteinsatz hinterlegte ich die
Besitzurkunde meines Hauses.
AnschlieBend wette ich noch auf
ein ziemlich lahmes Pferd, welches
in der neuesten Ausgabe der
Sporting Times (die ich den Herren
natiirlich vor die Nase hielt) nicht
gerade hochgelobt wurde. Sollte ich
gewinnen, wiirde mir ein Schiff zur
Verfiigung gestellt werden.

Abenteuer ausschlagen und willigte
ein, ihm dabei behilflich zu sein.

Nein, ich bin wirklich ein Geheimagent!

Wie ich jetzt gerade dieses Pferd
gewinnen lassen kénnte, muBte ich

DabB das in Arbeit ausarten wiirde, hitte ich
natiirlich nie vermutet. Aber ein Gentleman steht
zu seinem Wort. Bei dem Professor
angekommen, half ich zuerst, das Vitriol und die
Fernsteuerung zu finden, die er in seiner
Werkstatt verlegt hatte. Und dann wollte der
Kerl doch tatsichlich noch, daB ich ihm ein
Bauernfriihstiick besorge. Doch woher nehmen
und nicht stehlen? Ich fragte also Mossop nach
den dunklen Ecken Londons, dort
wo Menschen von zweifelhaftem
Ruf zu frithstiicken pflegen.
Natiirlich wuBte er, wohin wir den
Kutscher schicken sollten, nach
Whitechapel nimlich. Dort
angekommen, begaben wir uns in
die Kneipe und fragten héflich nach
dem Essen.

Zuerst sollte ich dem Barkeeper
aber noch beweisen, daf3 ich ein
echter Arbeiter bin. Echte Arbeiter
kann man daran erkennen, so erfuhr
ich nach einigem Nachhaken, daB sie
Cider trinken. Natiirlich hatte ich
nichts gegen einen guten Schluck
einzuwenden. Ich brachte es iiber
mich, einen halben Liter der
Flissigkeit auf Ex abzukippen und
erhielt als Zeichen der
Anerkennung das gewiinschte
Bauernfriihstiick. Bevor ich ging, war

den Club der Hochwohlgeborenen. Bereits in
der Eingangshalle entdeckte ich etwas, daB3
spater noch niitzlich sein konnte: Schnupftabak.
Im eigentlichen Clubraum sah ich Graf Lytton,
der anscheinend nicht so begeistert davon war,
mich hier zu treffen. Ich sollte sogar noch den
Butler fiir ihn rufen, damit dieser ihm seinen
Portwein bringt. Dieser Saufnase habe ich
allerdings einen kleinen Streich gespielt. Bevor

Ob sie wohl die Giite haben, mich anzuhéren?

mir noch {iberlegen, zuvor wollte ich unbedingt
der Queen noch einen Besuch abstatten. Also
machten wir uns auf den Weg zum Buckingham
Palast. Aber wie sollte ich mich an den Wachen
vorbeischleichen, schlieBlich nahmen die das
ziemlich eng in Sachen Terminabsprache und so.
Da ich fiir heute keinen Termin vorweisen
konnte, mogelte ich mich als Graf durch, hatte
ich doch noch immer die Visitenkarte von Lytton
in der Tasche.

Redegewandt, wie ich nunmal bin,
hatte ich der Queen in
Sekundenschnelle erklirt, wo das
Problem liegt, iber den Doktor und
seine Plane berichtet. Wie zu
erwarten, war das Staatsoberhaupt
nicht gerade begeistert von dieser
Nachricht. Doch gab sie uns nicht
nur ihren Segen, was schon alles
war, das ich mir erwiinschte,
sondern auch noch ein kénigliches
Empfehlungsschreiben...

Her Majesty’s Girls
Welche Vorteile dieses Schreiben
mit sich bringt, wurde mir in
Whitechapel klar, als ich ...ahm...
einen Club fiir Herren besuchte.
Dort lieB mich der Portier namlich
erst mit diesem Blatt Papier,
unterzeichnet von der Kénigin, in

ich noch dem Arbeiter auf der linken Seite des
Tresens behilflich, der mit dreckigen Fingern
kdmpfte, indem ich ihm anbot, sich seine Hinde
an meinem Taschentuch abzuwischen.

Geld regiert die Welt

Jetzt war eine gute Gelegenheit, um in meinem
Portemonnaie nachzuforschen. Ich war richtig
berrascht, als ich noch ein paar Geldscheine

ich seinem Butler die Anweisung gab, den Wein
hineinzutragen, bereicherte ich letzteren nimlich
noch mit etwas Feigensaft. Offensichtlich passen
diese beiden Getrinke nicht sonderlich gut
zusammen, denn der Graf war schnellstens aus
dem Clubraum verschwunden, um sich
anderweitig zu beschiftigen. Dies kam mir sehr
gelegen, denn so konnte ich seine Visitenkarte
vom Boden aufheben. Ich versprach mir viele

das erste Stockwerk.Was mich dort erwartete?
Nun, eine leicht bekleidete Dame namens
Kunigunde, die beruflich héhergestellte Herren
bei ungewshnlichen Dingen fotografierte,
jugendfrei ausgedriicke.

Wie dem auch sei, einen Fotoapparat wollte
ich schon immer einmal haben.Also versuchte
ich, die Schéne mit gewihlten Worten, die nicht
immer voll die Tatsachen wiedergaben, davon zu
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liberzeugen, mir die Kamera zu geben. Mit
anderen Worten: Ich hatte sie belogen und das
Gerit samt Stativ heimtiickisch erschlichen. Das
war zugegeben leichter als ich dachte, aber in
diesem Jahrhundert war der von mir
angewandte Trick schlieBlich noch nicht so alt.

Doch stand ich jetzt vor einem weiteren
Problem.Was ist eine Kamera ohne Blitzpulver?
Das gleiche wie eine Postkutsche ohne Pferd.
Mossop hatte natiirlich wie immer keine Idee,
also improvisierte ich, indem ich etwas Whiskey
in den Schnupftabak schiittete. Dieses Gemisch
wiirde wahrlich explosiv sein. Nun nahm ich mir
wirklich ein paar Minuten Zeit, um Mirabella in
ihrer Residenz einen kleinen Besuch abzustatten.
Ich fand sie in ihrem Wintergarten vor, nicht
gerade hocherfreut von meinem spiten
Kommen.

Doch ich blieb zuvorkommend und héflich,
meisterte auch diese Situation wie ein
Gentleman und fragte Mirabella, ob sie denn
einen Wunsch habe. Natirlich hatte sie einen
Waunsch, wie konnte es auch anders sein. Dieser
beschrinkte sich aber auf eine Tasse Tee. Im Haus
fand ich das Dienstmadchen vor, welchem ich
sofort auftrug, den Tee zuzubereiten. Das
geschah uberraschend schnell, in null Komma
nichts stand der Tee zum Abholen bereit. Leider
etwas kalt, doch das man damals keinen Eistee
mochte, war ja nicht mein Problem.Auch ein
etwas zu hart geratener Kuchen lag auf dem
Tablett bereit. Tee und Kuchen nahm ich mit;
damit letzterer nicht in Tausend Einzelteile
zerfiel, legte ich ihn sicherheitshalber in das
Zigarrenetui. Ich wuBte, daB es sich noch
irgendwann als hilfreich herausstellen wiirde.

Da ich ein groBes Interesse hatte, Mirabellas
Verlobungsring wiederzuerhalten, wandte ich
einen kleinen Trick an. lch schmierte nimlich die
Tasse mit meinem inzwischen 6ligen Taschentuch
ein.Wundern Sie sich nicht, warten Sie erst
einmal ab! Diese glitschige Tasse driickte ich nun
Mirabella in die Hand. Erwartungsgemil lockerte
sich der Ring, fiel aber nicht von selbst ab. Da
muBte ich noch etwas nachhelfen. Als ich so
durch die Innentaschen meines Jacketts stoberte,
fiel mir auf, noch immer die Maus bei mir zu
haben. Ein guter Zufall, denn meine zukinftige
Ehefrau liebt Mause geradezu. Ich holte das
kleine Tierchen also aus der Tasche. Die
anschlieBende Reaktion Mirabellas lies doch
tatsichlich denVerlobungsring von ihren Fingern
gleiten. Praktischer Zufall, klar, daB wir ihn gleich
mitnahmen.

Gerade in diesem Moment kam mir die Wette
mit meinen Clubfreunden wieder in den Sinn.
Um diese gewinnen zu kénnen, muBite ich die
Ergebnisse des Rennens, nun ja, ein wenig
redigieren. Dazu suchte ich das dunkle
Hinterzimmer der Kneipe in Whitechapel auf.
Nach einem kleinen Gesprach mit dem dort
verkehrenden Filscher waren wir uns einig. Ich
gab dem Herren den Verlobungsring und die
Sporting Times. Sofort machte sich der an die
Arbeit und schnippelte wild herum. Ich lieB ihn
damit eine Weile allein und konnte schon bald
stolz das Ergebnis seiner Bemiihungen abholen.

Eine perfekte Tduschung, die auch den
Clubmitgliedern nicht auffallen wiirde. Nicht
gerade mein Stil, aber in dieser Notlage hatte ich
wirklich keine andere VWahl.

Wette gewonnen

Ich fuhr also zu den Hochwohlgeborenen und
versicherte ihnen glaubhaft, daB3 ich die Wette
gewonnen hatte, schlieBlich war ich inzwischen
in der Lage, dies auch zu beweisen.Wie zu
erwarten, war mein Wettpartner nicht gerade
begeistert von der Tatsache, verloren zu haben.
Doch er gestand mir den Sieg zu und

einer kleinen Plauderei auf, die aber durchaus
interessant war. Immerhin erfuhren wir einiges
tiber Atlantis, Captain Nemetote und andere
Seemannsgeschichten. Daraufhin lenkte ich das
Thema meines Gespriches aber gekonnt dahin,
wo ich es haben wollte. Der Hafenmeister teilte
mir mit, daB3 eine Handelsblockade ausgerufen
worden sei und ich mich aus diesem Grund mit
meinem Schiff keinen Meter von der Stelle
riihren diirfte. Dumm gelaufen. Da ich aber ihre
Majestit die Queen sehr gut kenne, stattete ich
dieser einen weiteren Besuch ab, bettelte und
flehte ein wenig und erhielt eine Erlaubnis, die
Blockade zu

Endlich erreichen wir die Dinsey-Insel, von weitem ganz friedlich...

umgehen. Des
weiteren gab mir die
Gute noch den
Segen zu meiner
Hochzeit mit
Mirabella, obwohl
ich mir zu diesem
Zeitpunke nicht
mehr sicher war, ob
wir jemals heiraten
wiirden, nach dieser
Geschichte mit dem
Ehering.

Wie dem auch sei,
auf dem Weg zur
Queen fuhr unsere
Kutsche am
kéniglichen Institut
der Wissenschaften
vorbei, und mir fiel

tiberschrieb mir ein Schiff.

Zu Mossops Leidwesen, der schon beim
Anblick eines Wegweisers in Richtung Hafen
seekrank wird, machten wir uns auf den Weg zu
unserem Ablegeplatz. Doch kamen wir nicht
einmal so weit, der Hafenmeister hielt uns mit
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..innen geschehen merkwiirdige Experimente

plotzlich wieder der
Professor ein. Den hatte ich schon ganz
vergessen. Inzwischen durfte er ja mit seinen
Vorbereitungen fertig sein.Wir fuhren also auf
einen Sprung vorbei, ich gab ihm das gewiinschte
Vitriol, die Fernsteuerung und das
Bauernfriihstiick, sozusagen fiir den Hunger




zwischendurch. Und ob Sie es glauben oder
nicht, der hinterlistige Kerl wollte uns erst gar
nicht mehr mitnehmen. Sie kennen mich ja
mittlerweile — ich konnte den Wissenschaftler
noch davon iiberzeugen, selbst Forscher zu sein
und somit an der Reise teilnehmen zu diirfen.
Und diese lieB nicht lange auf sich warten, in
Null Komma nichts waren wir im Welall.

Wieviel wiegt Mossop?

Doch wie so oft im Leben und in
Computerspielen lief einiges schief. Der
Professor hatte doch glatt vergessen, das
Gewicht des fetten Mossop mit einzurechnen,
was natiirlich einiges an Nachteilen mit sich
brachte. Inzwischen steuerten wir nimlich direkt
auf die Sonne zu. Und jetzt lag es natiirlich
wieder einmal an mir, den Helden zu spielen und
uns alle aus dieser verzwickten Lage zu befreien.
Wie immer sah ich mich erst einmal genau um
und steckte alles ein, was nicht festgenagelt oder
-geschraubt war. Und so war ich schon einmal
um einen Weltraumanzug, einen Hammer und
einen Spaten reicher. Mit dem Hammer
unterbrach ich die Sauerstoffzufuhr und erhielt
auf diese Weise ein Teil des Rohrsystems. Jetzt
warf ich meinen Blick durchs Bullauge und
muBte feststellen, daBl wir vollig vom Kurs
abgekommen waren.Auch ohne Instrumente zur
Berechnung zu haben, muBte ich das Ding
wieder auf Kurs bekommen. Daher bewegte ich
die drei Hebel nach oben, bis die Richtung
wenigstens wieder annidhernd stimmte, also der
Mond sich genau in der Mitte des Fensters
befand (siehe Kasten). Damit die eigenwilligen
Hebel nicht wieder verrutschen konnten, fixierte
ich anschlieBend das Ganze mit dem
Sauerstoffrohr.

Wie sich herausstellte, leistete ich ganze
Arbeit, wir steuerten nun genau in Richtung
Mond und legten eine recht passable Landung
hin. Jetzt war es an der Zeit, ein Wértchen mit
dem Professor zu wechseln, der nun anscheinend
vollig verriickt geworden war. Er dachte nimlich
tatsichlich, daB der Mond aus Kise bestand, den
er auf der Erde verkaufen kénnte. Er driickte mir
noch einen Kasestecher in die Hand und
schickte mich auf Erkundungsreise. Da ich
sowieso einen kleinen Mondspaziergang
vorhatte, konnte ich dagegen nichts einwenden.
Ich zog also den Raumanzug an und stieg aus. Auf
der Oberfliche des Mondes angekommen,
machte ich erst einmal das Foto von der Erde,
daB ich spiter als Landkarte verwenden wollte.
Dazu stellte ich die Kamera auf den Boden und
betitigte einfach den Ausléser. Wie sich
herausstellte, war das Gerit eine
Sofortbildkamera.

Jetzt konnte ich mich an die Erforschung der
Kasesorten machen. Obwohl ich bereits wuBte,
daB ich aller Wahrscheinlichkeit keinen Erfolg
haben wiirde, ging ich in die Héhle. Dort
schickte ich den Roboter durch den Eingang,
schnappte mir die Fernbedienung und guckte
durch die Offnung. Nun stellte sich mir die
schwierige Aufgabe, die Maschine so an den
Hindernissen vorbeizulenken, da8 der Robi am

Ende auf der rechten Seite herauskommen
wiirde. Ich weill noch genau, welche Hebel ich
benutzte (zweimal rechts, viermal oben, zweimal
links, fiinfmal oben, sechsmal rechts). Durch
einen gliicklichen Zufall hatte jetzt auch ich
Zugang zu den hinteren Héhlen, Der Forscher in
mir machte sich auch gleich auf den Weg nach
rechts. Dort entdeckte ich durch Graben mit
der Schaufel einige Mineralien. Mit der
Kdsepresse konnte ich Phosphat von dem
Mondstein trennen.

Alle weiteren Bemiihungen, Nahrungsmittel
auf der Oberfliche zu finden, schenkte ich mir
und machte mich lieber wieder auf den Weg in
die Rakete. Der M&chtegern-Wissenschaftler
war natiirlich alles andere als begeistert, als er
seine Kise-Theorie unbestitigt fand. Inzwischen

Atmosphidre zu groB sein wiirde, klappte die
Landung vorziiglich, sogar ohne daBB Mossop als
lebender Airbag den Aufschlag milderte. Dies
sollte meine letzte Begegnung mit dem
verriickten Professor gewesen sein, denn Gott
sei Dank wartete noch unsere Kutsche und
brachte uns direkt zum Hafen.

Dort gab ich dem Hafenmeister die kénigliche
Erlaubnis zum Durchbrechen der
Handelsblockade und dachte, die Sache hitte
sich auf diese Weise erledigt. Doch bestand der
Kerl darauf, daB wir eine Route einreichen. Dabei
wuBte ich selbst noch nicht, wohin uns die
Wellen tragen wiirden. Mit ein biBchen Smalltalk
kamen wir irgendwie auf das Thema Rauchen.
Wie sich herausstellte, war der Meister ein Fan
von starkem Tabak. Das sollte er bekommen, ich
hielt ihm den als
Zigarre getarnten
vertrockneten Kuchen
hin. Und ob Sie es nun
glauben oder nicht, er
zlindete sich das Ding
doch tatsichlich an!
Noch unwahr-
scheinlicher: Er war
geradezu begeistert
von dem
Raucherlebnis.

Natiirlich sagte ich
ihm zu, noch mehr
dieser Zigarren
auftreiben zu kénnen,
wenn er mich nur
endlich mein Schiff
betreten lieBe.

...sie hat es auch in sich

Natiirlich konnte auch
der harteste
Hafenmeister meiner
Uberzeugungskunst
nicht widerstehen. Auf
diese Weise gelangte
ich auf mein Schiff, da
sich spiter eher als
besserer Schrotthaufen
herausstellen wiirde.
Auf der Briicke
unterhielt ich mich
erst einmal mit dem
Captain. Diesem gab
ich nach einigem eher
oberflachlichem
Gerede die Karte, die
uns der Hafenmeister
vor unserer Abreise
noch in die Hand
gedriickt hatte. Nach
einigen Seemeilen

war ihm jedoch alles egal. Seiner Meinung nach
hatten wir nicht einmal geniigend Atemluft fiir
die Riickkehr zur Erde iibrig. Doch konnte ich,
der ich im Chemieunterricht immer gut
aufgepaBt habe, unter Verwendung des Phosphats
und des Vitriols geniigend Sauerstoff fiir unsere
Heimreise herstellen.

Trotz groBer Bedenken, daB die
Wiedereintrittsgeschwindigkeit in die

legten wir dann schon unsere erste unfreiwillige
Pause ein, denn, wie ich schon erwihnte, war der
Antrieb nicht mehr sonderlich viel Wert. Also
muBte wieder kein anderer als ich den Schaden
beheben. Ich verliel die Briicke und ging ganz
nach rechts durch bis in den Maschinenraum.
Dinge wie Olkannen und Schraubenzieher haben
sich schon seit Anbeginn der Zeit als wichtig
erwiesen, daher zogerte ich nicht, diese
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einzustecken. AnschlieBend begab ich mich
zuriick zu den Kajiiten und steckte unterwegs
noch den Bootshaken ein. In der hinteren Kabine
entdeckte ich einen Dudelsack und schnappte
mir des weiteren einen Stachel des
ausgestopften Schweins. Im vorderen Raum
entfernte ich das Glas des Bullauges mittels des
neu erworbenen Schraubenziehers.

Zurlick vor dem Maschinenraum unterhielt ich
mich ein wenig mit dem Matrosen und war
sofort von dessen feuchter Aussprache
begeistert. So begeistert, daB ich mir etwas
davon als Erinnerung aufheben wollte. Zu diesem
Zweck legte ich das Glas auf das Loch im Boden.
AnschlieBend olte ich die sich dariiber
befindende Winde, die ich gleich danach mit dem
Bootshaken nach vorne ziehen konnte. Jetzt
versuchte ich ein weiteres Mal, ein Gesprich mit
dem Matrosen einzuleiten — und erhielt sogleich
eine Kostprobe seines Speichels.

Mit dem Glas in der Hand betrat ich nun
wieder den Maschinenraum, der mir jetzt ein
wenig Handwerkskunst abverlangte. Der Stachel
des Schweins benutzte ich als Zeiger fiir die
MeBuhr.An der Anzeige konnte ich ablesen, daf3
sich irgendwo im Schiff ein Leck befinden muBte.
Den Speichel benutze ich, um das Ventil
abzudichten. Das Leck habe ich auch schnell
gefunden. Nicht zu (ibersehen dampfte es
namlich kriftig aus einem Rohr links neben der
ersten Kajlite. Doch wie sollte ich das Leck
stopfen? Bei dem Gedanken an mein Vaterland,
hatte ich einen genialen Einfall. Mittels Mossops
Hilfe entfernte ich die Flagge GroBbritanniens
von dem Mast und verwendete sie zum
Abdichten des Rohres.Wieder im
Maschinenraum angekommen sagte mir die
Anzeige, daB mittlerweile wieder alles in
Ordnung zu sein schien. Mittels des gefundenen
Dudelsacks heizte ich dem Kessel noch einmal
so richtig ein. Schon war ich mit meiner
professionellen Reparatur am Ende.Wie sich
spater herausstellen sollte, kamen wir tatsichlich
ohne weitere Schiden an der Maschine bis an
unser Ziel.

S.0.S. Eisberg

Den ersten Zwischenstopp ordnete ich an
einem Eisberg an, der mir etwas merkwiirdig
aussah. Natirlich hatten mich meine Augen nicht
getduscht. Ein gliicklicher Zufall, denn an der
Riickseite des Berges legte Captain Nematote
mit seinem U-Boot an, von dem ich ja durch den
Hafenmeister so viel erfahren habe. Natiirlich
lieB ich nicht lange auf mich warten und betrat
das seltsame Gefihrt.Was ich vorher nicht
ahnen konnte: Captain Nematote nahm uns
gefangen und macht sich auf den Weg zu seiner
Unterwasserstation. Doch liel der Mann mit sich
reden und versprach, uns wieder freizulassen,
wenn wir ihm sagen wiirden, wo sich Atlantis
befindet.

Zuerst einmal machten wir uns aber auf den
Weg durch die Unterwasserstadt, in der
Hoffnung, einige lebensrettenden Hinweise zu
finden. Dazu kletterten wir erst einmal die Leiter
nach oben, gingen dann ganz nach rechts durch,

Am Bahnhof: Der Bruder des Gléckners von Notre Dame

Reparaturarbeiten im Maschinenraum

war eine einsame Insel,
die von uns erforscht
werden sollte.Also
schlug ich vor, uns
aufzuteilen. Mossop
schickte ich los, um
herauszufinden, ob uns
die Eingeborenen
freundlich gesinnt
waren.

Ich erkundete erst
einmal die Landschaft
nach brauchbaren
Dingen. Und davon
fand ich zunichst einen
Stein. Diesen
eingesteckt begab ich
mich in ein VWaldgebiet,
wo ich einen Hiigel
erstieg. Auf diesem
entdeckte ich einen
Busch mit roten
Friichten. Nattrlich
nahm ich sofort ein
paar der Beeren mit.
Weiter rechts im Wald
nahm ich auch noch
etwas Efeu an mich
und begab mich zu
dem weiter rechts
gelegenen Dorf.

Zum Fressen
gern

Ob Sie es glauben
oder nicht, Mossop
hatte tatsdchlich
herausgefunden, ob
ihm die Eingeborenen

bis wir zu einer Orgel kamen. Ich, der geborene
Musiker, konnte es natirlich nicht lassen, mich an
dem Instrument zu versuchen.
Uberraschenderweise kam ein Stapel an Briefen
zum Vorschein, zum Leidwesen Mossops, der sie
mit seinem Kopf auffangen muBte. Ohne einen
Blick darauf zu werfen, ging ich erst einmal in das
nichste Zimmer, wo ich mir den Taucheranzug
krallte.

Inzwischen hatte mich meine Neugierde
iiberwiltigt und ich muBte einen Blick in die
Briefe werfen. AnschlieBend wurde mir einiges
klar. Der Captain war auch nicht gerade ein sehr
schlaues Képfchen und glaubte tatsichlich an
Meerjungfrauen, die sich in der versunkenen
Stadt aufhalten sollten.An diese waren die Briefe
adressiert. Zuriick im U-Boot rieb ich Nematote
die neu gewonnenen Erkenntnisse unter die
Nase. Dankbar, daB3 ich versuchte, ihn aus seiner
Lage zu befreien und seinem Liebeskummer ein
Ende zu bereiten, brachte er mich zuriick zu
meinem Schiff.

Dort besprach ich mich ein weiteres Mal mit
Captain Scott iiber die Fahrtrichtung. Mittels des
auf dem Mond geschossenen Fotos machten wir
uns gemeinsam auf die Suche nach der
versunkenen Stadt Atlantis.¥Vas wir entdeckten

feindlich gesinnt
waren. Die Antwort war ein klares Ja. Dies
wurde mir klar; als ich meinen Diener im
Kochtopf schmoren sah. Als Gegenleistung zu
seiner Hilfe wollte der Hiuptling ein Geschenk.
Meine vorziigliche Improvisationsgabe wurde mir
nun niitzlich, denn es gelang mir, aus dem Stein,
dem Efeu und den Beeren ein kleines Kunstwerk
zu basteln, das dem Hauptling auch noch gefiel.
Als Dank stellte er mir einen Fiihrer in die
verloren geglaubte Stadt zur Verfiigung. Mossop
mubBte sich jetzt noch ein wenig gedulden, denn
beim Gedanken an Atlantis wurde wieder einmal
der Forscher in mir wach.

Ich folgte also meinem Fiihrer durch die
gefihrlichen Gebiete, bis ich ein Skelett
entdeckte. Ganz praktisch, dachte ich mir, denn
der Knochenmann hatte einen Sibel dabei, den
er jetzt nicht mehr brauchte. Sofort entdeckte
ich, daB der anschlieBende Durchgang eine
Falle war. Ich machte mich also noch einmal
auf den Riickweg, bis ich ein Gebiisch mit
lauter niedlichen Tierchen entdeckte. Der
Siabel half mir, einen der kleinen Baren zu
tiberreden, mich zu begleiten. Zuriick in der
Schlangenhéhle setzte ich das Tier auf die
Plattform und hoffte, daB es sich keinen
Zentimeter bewegen wiirde.



Das nichste Problem lieB nicht lange auf sich
warten. Die folgende Héhle war voll mit
gliihender Lava. Doch entdeckte ich einen
Stopsel in der Decke, der sofort ein Licht in mir
aufgehen lieB. Stopsel sind ja meistens dazu da,
Wasser abzulassen.War auf dem Hiigel, auf dem
ich die Beeren pfliickte, nicht ein kleiner See? Ich
begab mich sofort dorthin und stellte fest, daB3
ich recht behielt. Mittels Nematotes
Taucheranzug gelang es mir, den Stépsel
herauszuziehen, wodurch die Lava von dem
Wasser geloscht wurde. Somit konnte ich den
Raum jetzt ohne Probleme durchqueren und
entdeckte einen prachtvollen Saal voller
Kristalle. In der Mitte sah ich einen einzelnen
Kristall, der sich gelockert zu haben schien.
Diesen nahm ich sofort an mich.

Weiter rechts durchquerte ich die
Eingangshalle — und war in Atlantis. Ehrlich
gesagt, ich hatte mir die sagenumwobene Stadt
ein wenig geheimnisvoller vorgestellt, doch allem
Anschein nach waren die Einwohner Menschen
wie Sie und ich.Wie dem auch sei, mittels eines
altertiimlichen Aufzuges, dem ich zuvor noch ein
wenig Ol verpaBt hatte, begab ich mich ins
KellergeschoB. Hinter dem rechten Tor und dem
linken Eingang fand ich eine Art prihistorische
Zuckerstange vor. Hinter der anderen Tiir
entdeckte ich weitere Kristalle. Den violetten
und den griinen nahm ich auf meinem Weg
zurlick in die Eingangshalle mit. Dort
angekommen steckte ich den violetten Kristall in
den linken Sockel, den griinen in den mittleren
und den blauen in den rechten. Auf diese Weise
gelang es mir, das Tor zu &ffnen und den Weg fiir
Captain Nematote freizumachen. Der war
natiirlich Gberaus dankbar und iberreichte mir
die versprochene Karte. Die Nachricht von den
fehlenden Meerjungfrauen steckte er allerdings
nicht so gut weg.

Kein Festmahl fiir
Eingeborene

Obwohl ich gerne noch ein paar Minuten mit
dem Nematote geschwatzt hitte, muBte ich jetzt
wieder an Mossop denken, der inzwischen gar
geworden sein dirfte. Im Laufschritt machte ich
mich zuriick auf den Weg zum Hiuptling. Diesen
versuchte ich erfolgreich mit der Zuckerstange
davon zu liberzeugen, meinen Butler freizulassen.
Jetzt stand uns nichts mehr im Wege, und wir
konnten der Dinsey-Insel endlich einen Besuch
abstatten. Die frisch erworbene Karte driickte
ich Scotty in die Hand, womit alle
Orientierungsschwierigkeiten wie von
Geisterhand verschwunden waren.

Unser Ziel erreichten wir allerdings nicht ganz
s0, wie wir es uns gewiinscht hatten. Gefangen
genommen von dem verriickten Professor
warteten wir darauf, mit irgendeinem Tier
gekreuzt zu werden. Hilfe erhielten wir von dem
Tentakel, das ebenfalls eingesperrt wurde.
Nachdem ich mit ihm gesprochen hatte,
veranlaBte ich den leicht beschrinkten Diener
Dinseys, sich etwas zuriick zu dem Tentakel zu
bewegen, indem ich ihn bat, uns ein Kunststiick
vorzufithren.Wie gewdiinscht half uns das

merkwiirdige Tier, die Wache auszuschalten und
uns aus unserem Gefingnis zu befreien.

Wir machten uns gleich wieder auf den Weg
ins Labor. Dort fielen mir gleich die Leuchtkugeln
auf, mit denen ich jetzt zu gerne gespielt hitte,
doch nachdem ich einige davon benutzte, wurde

So miissen die Hebel ausgerichtet sein, damit der Mond genau in der Mitte des
Bullauges fixiert ist. Mit dem Sauerstoffrohr wird alles so verriegelt, dafl es
nicht mehr verrutschen kann.

ich mir wieder meiner Pflicht bewuBt.Viel
wichtiger war es jetzt, den Wissenschaftler in
eine Falle zu locken. Dazu stellte ich an den
Kontrollen der Gene Machine den
Riickwirtsgang ein und wechselte anschlieBend

ein paar Worte mit dem Doktor. Es gelang mir,
ihn mit einem Trick auf die Plattform zu locken.
Dann veranlaBte ich Mossop, die Maschine
anzuwerfen, die den Doktor in seine Einzelteile
zerlegte.

Wie es am Ende einer guten Story so der Fall
ist, begann die ganze
Insel, in die Luft zu
fliegen. Mossop und ich
machten sich daher
schnellstens aus dem
Staub. In dem Raum
mit den Kifigen
betdtigten wir noch
schnell den Schalter,
der sich direkt
neben dem Ausgang
befand, lieBen damit
alle Tiere frei und
begaben uns sofort in
die Flugmaschine, die
nun die einzige
Méoglichkeit einer
Rettung bot.

Und so endete
unser Abenteuer mit
der Gene Machine.
Natirlich wurde ich
von der Queen fiir
meine auBergewdshnlichen Taten geehrt. Ich
habe jetzt gleich einen wichtigen Termin im
Buckingham Palast, vielleicht erzihle ich lhnen
bald wieder einmal von einem meiner
Abentever... (2

Hey! Ja, genau Dich meinen wir! Du zockst mit Vorliebe schwierige Adventures? Du schaffst
es, Deine Party ohne Verluste durch ein komplexes Rollenspiel zu geleiten. Du bist der

siegreiche Feldherr bei jeder Schlacht? Deine Wirtschaftsspiele enden mit einem Kontostand

von dem selbst Dagobert Duck nur triumen kann? Und Du kennst alle Cheats und Tricks, mit
denen man sich actionreiche Games erleichtern kann?

Wenn Du auch nur eine der oben genannten Fragen mit einem klaren “ja” beantworten
kannst, dann bist Du hier goldrichtig! Denn Dich suchen wir!! Und zwar sofort!!! Du schickst
uns einfach Deine Tips oder Lésungen auf Diskette, und wir drucken Sie im Heft ab. Auch
(handgezeichnete) Maps werden gerne angenommen!

Wir belohnen Deine Miihe reichlich - es winken (je nach Umfang und Qualitit der Texte und
des Beiwerks) nagelneue PC-Spiele (bitte bevorzugtes Genre angeben), PC POWER-

Schnupperabos und - bei besonders fleiBigen Helfern - Jahresabonnements der PC POWER.
Schreib an:

SMP PUBLISHING
POWER-TEAM
Kennwort: Helpline
Postfach 3127
48581 Gronau
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Jawoll! Das Angebot hat mich iiberzeugt, deswegen
abonniere ich jetzt die PC POWER!

Hiermit bestelle ich:

Das PC POWER Jahresabonnement.

| | Ausgaben zum Preis von nur |35 DM plus das
angekreuzte Spiel von MICROPROSE. Das Abonnement
verlangert sich stillschweigend um weitere 12 Monate,
wenn ich mich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf
schriftlich melde.

Das Spiel wird nach Ablauf der Einspruchsfrist bei den
Geldinstituten automatisch zugeschickt

(ca. nach einem Monat ab Eingang des Betrages auf unserem Konto).

Mein Wunschspiel:

[ Teamchef (] Top Gun (] Track Attack

Personliche Angaben (bitte in Blockschrift)
Das Abonnement soll ab Ausgabe Nummer _ _ _ laufen.
Mein Name:

StraBe:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:

(bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

(1 Die PC Power soll nicht an mich geschickt werden,
sondern ein Geschenk sein fiir

Name: TG EEE T ITHR U G
StraBe/Nr: =" ' TSR
PLZ/Ort:

Telefon:

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wahlen,
andere kénnen leider nicht beriicksichtigt werden)

[ Geld liegt bei

[ per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[_] bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb

ermichtige ich Sie hiermit, die Betrige von meinem Konto
abzubuchen:

Kontandimmer: “TE et TUREE . ol o
Bankleizag:. = e
Geldifsthe/Ope a0« O G " MRS
LintaiSsdniic o0 | NN R L SR
Bitte senden Sie diese Seite oder eine Kopie davon in einem
Umschlag an

PC POWER Aboservice

Postfach 3127

48581 Gronau




Budget-Software —~—

Pacific Air War M 30,-

Civilization DM 30,-

F15 Strike Eagle 3 DM 30,-

Grand Prix DM 30,-

Pirates Gold DM 30,-

Railroad Tycoon DM 30,- Lauts prech er

Teamchef DM 30,-

Top Gun DM 30,- Alle Lautsprecher werden inkl. Netzteil geliefert.

Track Attack DM 30,-

Transport Tycoon M 30,- SV 725 Aerospace Beta Stereo-System, 240 Watt DM 350,-

SV 733 Aerospace Extreme Deluxe, 180 Watt + Surround DM 200,-

Star Trek-Mausmatten SV 732 Aerospace Extreme, 100 Watt DM 100,-
SV 740 Aerospace Alpha, 40 Watt DM 40,-

Star Trek, Second Star Right M 30,-
Star Trek, USS Enterprise 1701 DM 2b,- TechnoPlus Powersound 3, 30 Watt DM 40,-
Star Trek, Next Generation Crew DM 25,- TechnoPlus Powersound 4, 40 Watt DM 6&0,-
Star Trek, Wounded Enterprise DM 25,- TechnoFPlus Powersound 5, 60 Watt DM 75,-
Star Trek, Departure Yulcan DM 25,- Yamaha YST M5, 156 Watt DM 130,-
Star Trek, Trouble with Tri DM 25,- Yamaha YST M15, 25 Watt DM 140,-
Star Trek, Alter Ego DM 25,- Yamaha YST M20 DSF, 25 Watt + Surround DM 165,-
Star Trek, TNG Movie DM 25,- Yamaha YST MSW10, Subwoofer, 25 Watt DM 210,-
Star Trek, To Boldly to Go DM 25,-
; Soundkarten

Assmann 16Bit Plug& Play Soundkarte DM 100,-

Ensoniq Soundscape, Wavetable DM 300,-

Ensoniq Soundscape Elite, Wavetable DM 450,-

Joysticks

InterAct, SV 235 3D Program Pad - Joypad DM 70,-

InterAct, SV 234 PC Powerpad Pro - Joypad DM B0,-

InterAct, SV 232 PC Propad 6 - Joypad DM B50,-
Zaklungsartan: InterAct, SV 230 PC Proead - Joyp‘oad DM 20,-
Postnachnahme (zzgl. 10,- (Porto/Verpackung und NN) InterAct, SY 205 PC Optix - Joystick DM &0,-
Vorkasse (zzgl. DM 8,- Porto/Verpackung) per InterAct, 5V 241 PC Flight Force Pro - Joystick DM 70,-
Euroscheck/bar oder Uberweisung auf Konto 138520502 InterAct, SY 215 PC Flight Pro - Joystick DM 20,-

bei Yolksbank Gronau, BLZ 40164024

Lieferung ins Ausland nur per Euroscheck, bar oder
Postbaranweisung (zzgl. DM 25,- Porto/Versand). Angebot
nur solange der Yorrat reicht. Druckfehler, Irrtiimer, Preis-
und Produkténderungen sind vorbehalten. Bitte benutzen

Diverses

Ensoniq Soundscape Daughter Board, Erweiterungskarte DM 100,-

Yamaha CBX-K1 Midi-Keyboard, 37-Tasten DM 280,-

Sie den Bestellschein. Unzureichend frankierte E-Tech E 26.86 MX 8, externes Modem 28K& DM 250,-

Briefe/Postkarten nehmen wir nicht an.

Absender: Hiermit bestelle ich:
Nachname: " .
--------------------------------------- Stiick:  Artikel: Preis:

Strasse:

PLZ:

Ort: | B 8w &9 | .87 .. 0. 0w 8 5 & B ...

Tel.:. & L &5 .48 & " &5 B--1----0F--%-1T a1t

Zahlungsweise (bitte ankreuzen):
(1 Scheck/Bargeld liegt bei (Versandkosten DM 8,-) + Porto:

d Nachnahme (Versandkosten DM 10,-) Gesamtbetrag:
1 Ich habe den Betrag am .......... auf lhr Konto
lierwiesen (Versandkosten: DM &.-) Datum Unterschrift

Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel auszutauschén oder gutzuschreiben. Ein Umtausch ist nur bei
originalverpackten Waren méglich. Defekte CDs kdnnen nur umgetauscht werden, eine Riickgabe zwecks Gutschrift ist hier nicht maglich.
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Verlegt keine Teppiche, aber dieses Magazin
Alchemy Publishing Ltd

Liebt Anzeigen, aber keine Knélichen
SMP Publishing

Michel Kieselstein

Raadhuisstraat 2H

7511 HK Enschede/Niederlande
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Lob, Tadel und Morddrohungen an:
POWER-Team
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Tel.: (0031) 53 430 85 64
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Verantwortlich fiir Virus und Festplatte
( Anm. der Crew: ,,C:FORMAT" )
Klaus Trafford

Mitverantwortlich fiir alles:
Philip Paisnel

Hat ein Herz fiir Kinder:
Markus Brodrick

Hat ein Herz fiir die Queen:
Jonathan Eves

Multimedialer Netzwerk-Freak:
Marco Gremmel

Macht alles, kann alles, darf alles:
Martin Mirbach

Will alles, kann alles, darf nichts:
Lorenz Steinke

Will nicht alles, aber muB3:
Ulrich Winter

Macht alles, was man ihm sagt:
Martin Wilmer

Layoutet, designed und 1Bt sich nichts sagen:
Lourens Huizinga
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gesamten Crew die Weihnachtsgeschenke zu finanzieren.
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© Alchemy Publishing Ltd
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Im nachsten Heft
Riickkehr

Lange Zeit hat Titus Software nichts mehr von sich
horen lassen. Jedenfalls nicht in Sachen PC-Spiele. Doch
damit soll nun endlich SchiuB sein — wir sagen lhnen,
was die Franzosen auf den Markt bringen wollen.

Ruckblick

Die Hits 1996 lassen wir noch einmal Revue passieren
—und nennen lhnen unsere persénlichen Favoriten.Als
Bonus gibt es Klaus’ Flop-Parade mit den gréBten
Ausrutschern des vergangenen Jahres.

Ruckendeckung

Urgs... wieder so ein Titel, nur damit es halbwegs paft.
Mit dem Titel nicht sonderlich zufrieden ist aber auch
Terry Rudat — nur heiBt sein Titel Shine. Das Spiel aber
shinet sich zu lohnen und wird in der Januar-Ausgabe
ausgiebig getestet werden.

Riucksicht

Die sollten Sie auf andere Kunden nehmen, wenn Sie
am | 1. 12. 1996 lhre PC Power kaufen wollen, denn
nicht zuletzt unsere Vollversion wird viele dazu
animieren.Was das sein wird? Wird nicht verraten —
Uberraschung!

Dies alles und noch viel mehr fiir nur noch 12,50 Mark!

----—---—-—---_—_1

I Lieber Handler,
i bitte reservieren Sie die PC Power 1/97.

|
I Mein Name:

Strasse, Nr.:
PLZ, Ort:

|

|

|

I (Coupon bitte dort abgeben,

\( wo Sie die PC Power kaufen moéchten.)
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Kleines Lexikon der
Computersprache (Vill

MAILMERGE Das selektive Verschmelzen
zweier Dateien zu einer dritten.Wird zum
Beispiel in einen Serienbrief ein jeweils anderer
Empfanger eingefiigt, greift das Text-
verarbeitungsprogramm auf dieses Verfahren
zuriick und fiigt beim Drucken Datenbankinhalte
in das Formular ein.

MAKRO Zusammenfassung von Befehlen fiir
stindig wiederkehrende Vorginge bei
Programmen. Makros haben den Vorteil, da der
Programmierer nicht immer wieder die gleiche
Routinearbeit erledigen muB, sondern nur den
Namen des Makros zu benutzen braucht.

MATRIXDRUCKER Ein Drucker, der die
Zeichen auf dem Papier durch den Ausdruck von
Punktmustern bildet. Der Druckkopf besteht aus
einer Reiche von Nadeln, jede Nadel druckt
einen Punkt. Daher steigt die Qualitdt des
Schriftbildes mit der Anzahl der Nadeln. Die
ersten Matrixdrucker verfiigten iiber sieben
Nadeln, Unterlingen (wie etwa bei den
Buchstaben g oder y) konnten nicht dargestellt
werden. Heutige Matrixdrucker haben in der
Regel 24 Nadeln. Moderne Matrixdrucker
erreichen eine Druckglite, die oft als near letter
quality (NLQ) beschrieben wird, und eine
Geschwindigkeit von bis zu 300 Zeichen pro
Sekunde im einfachen draft-Modus. Bei
Verwendung eines entsprechenden Farbbandes
ist ein Farbausdruck bei einigen Modellen zwar
méglich, wegen der vergleichsweise geringen
Qualitdt allerdings nicht empfehlenswert.

MAUS Eingabegerit, das iiber Kabel oder
Infrarot-Schnittstelle mit dem Computer
verbunden ist und dazu dient, einen Cursor auf
dem Bildschirm zu bewegen und Tastatur-
eingaben zu ersetzen.An der Unterseite des
Mausgehduses befindet sich eine kleine Kugel,
deren Geschwindigkeit und Bewegungen auf dem
Monitor umgesetzt werden. Durch das Anklicken
von lcons mit Hilfe der Maustasten kénnen
bestimmte Funktionen abgerufen werden.

MEDIUM Ein Material, das Daten aufnehmen
kann. Beim Computer sind dies zum Beispiel
Disketten, Laserplatten oder Endlospapier.

MEGABYTE DieVorsilbe mega bezeichnet eine
Million. Bei Computern bezeichnet sie allerdings
die zwanzigste Potenz von zwei, ein Megabyte
sind also 1048576 Byte. Dennoch wird der
Begriff auch hier hiufig fiir eine Million Byte
genutzt.

MENU Eine Leiste auf dem Bildschirm, die dem
Benutzer eine Reihe von Méglichkeiten bietet.
Der Benutzer trifft seine Auswahl dann durch
Druck der entsprechenden Taste oder durch das
Anklicken eines Meniipunktes. Beispiele fiir ein
Menii sind die Auflistung verschiedener
Soundkarten bei der Installation oder die
Gegenstinde im Inventar eines Adventures.

MIDI  (Musical Instrument Digital Interface)
Schnittstelle fur die Verbindung von Musik-
instrumenten mit dem Computer. Sie besitzt
einen digitalen Ausgang und kann digitale
Eingaben verarbeiten. Moderne Synthesizer und
andere elektronische Musikinstrumente verfiigen
tber solche Schnittstellen und kennen oft sogar
eine eigene Programmiersprache.

MIKROFLOPPY Etwas altertiimlich klingende
Bezeichnung fiir 3_ Zoll-Disketten. Diese
Disketten bestehen aus einer magnetischen
Plastikscheibe, die in einem Gehause aus
Hartplastik untergebracht ist. Die Speicher-
kapazitit betragt in der Regel |,44 Megabyte,
beim Lese-vorgang drehen sich die Scheiben mit
etwa 300 Umdrehungen pro Minute.Alte 5_ Zoll-
Disketten werden auch als Minifloppy bezeichnet.

MODEM Ein Gerit, das die Versendung von
Daten tber das Telefonnetz erlaubt. Das Wort
Modem steht fiir Modulator/Demodulator, mit
den Ziffern 0 und | codierte Daten kénnen mit
hoher Geschwindigkeit zwischen zwei
Computern ausgetauscht werden.

MODUS  Begriff fiir die Betriebsart, in der ein
Gerit arbeitet. Der Modus kann sich etwa auf die
grafische Auflésung (Grafikmodus) oder die Art
des Anschlusses (serieller Modus) beziehen.

MONITOR Ein Bildschirm, auf dem die Ausgaben
eines Computersystems dargestellt werden.
Zusitzliche Angaben beziehen sich auf die GroBe
des Bildschirms (z.B. 14 Zoll), auf die maximale
Auflésung (z.B. SYGA), die Bildwiederholfrequenz
(z.B. 90 Hz), die Lochmaske (z.B. Punktabstand
0,28 mm) und den Strahlenschutz (z.B. MPR Il).

MONOCHROM Einfarbige Bildschirmdarstellung.
Ublich sind weiBe Zeichen auf schwarzem Hinter-
grund, es gibt jedoch auch griine oder bernstein-
farbene Bildschirme. Bei der Invers-Darstellung
werden Vordergrund- und Hintergrundfarben
vertauscht.

MOTHERBOARD (mainboard) siehe Hauptplatine.

1kl PC POWER DEZEMBER 1996

Lexikon der Computersprache

MS-DOS Ein verbreitetes Betriebssystem (engl.
disk operating system, kurz DOS) der Microsoft
Corporation.Andere Betriebssysteme wie DR-
DOS oder PT-DOS konnten sich nicht
groBflichig durchsetzen.

MULTITASKING (dt. Mehrprogrammbetrieb)
Die Fihigkeit des Betriebssystems, mehrere
Programme gleichzeitig im Speicher des Rechners
zu halten. Die Priorititen werden dabei den
Aufgaben entsprechend verteilt, so da3 zum
Beispiel Drucker oder Scanner versorgt werden,
wihrend die CPU bereits andere Aufgaben
bewiltigt. Dadurch entsteht der Eindruck, daB
mehrere Prozesse gleichzeitig ablaufen.

NADELDRUCKER Drucker, bei dem der
Druckkopf aus einer Reihe libereinander
angeordneter Nadeln besteht. Die Zeichen auf
dem Papier entstehen durch den Druck von
Punktmustern.Vgl. auch Matrixdrucker.

NANOSEKUNDE Eine Milliardstelsekunde,
Abkiirzung ns. In dieser Zeitspanne legt das Licht
eine Strecke von 30 cm zuriick.

NC Abkiirzung fiir numeric control (dt.
Numerische Steuerung). Steuerung von
Werkzeugmaschinen durch digitale Information,
entweder durch Lochstreifen oder Magnet-
bander. Bei einer direkten Computersteuerung
heiBt das Verfahren CNC (computer numeric
control).

NETZWERK In einem Netzwerk kénnen Daten
und Programme zwischen weit voneinander
entfernten Computern ausgetauscht werden.
Jeder Benutzer hat Zugriff auf alle Einrichtungen
des Systems. Ein Vorteil des Netzwerkes ist, da3
die Benutzer Peripheriegerite und
Zusatzspeicher gemeinsam benutzen kénnen.

NETZKNOTEN Der Punkt in einem Netzwerk,
an dem mehrere Leitungen zusammenkommen.
Hier werden meist Kommunikationsrechner
eingesetze, um zusammenlaufende Informationen
geordnet an den nichst héheren Knoten, oder
von dort kommende Informationen an die
entsprechenden untergeordneten Knoten
weiterzugeben. In den Knoten erfolgt meist eine
Datenverdichtung.
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"ANSCHNALLEN!

Die erste ELSA 64-bit-Grafikkarte mit Grafik-, Video- und 3D-Beschleunigung

Ausgabe 7/96

Produkt

0.
&5 des Monats
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“unverbindliche Preisempfehlung

ELSA VICTORY 3D-Hardware
W S3 VIRGE 2D/3D-Grafikchip
M Schnelles EDO-DRAM, 40 ns

is 4 MB Grafikspeicher (aufristbar)
M 2-Kanal-Bu
M 160 Hz maximale Bil
M Kombinierter VESA-Feature-Connector

derholfrequenz

und S3-Scenic-Highway-Anschlul fiir

optionale Erweiterungen

64-hit 2D-Grafikpower fiir
W Windows 95 mit DirectX
B Windows 3.1x mit DCI

B Windows NT 3.51 und 4.0*
M 0S5/2 Warp mit EnDIVE*

Videospal von Anfang an

B MPEG-Wiedergabe (Software)
W AVI-Wiedergabe

M Videoskalierung und -filterung
M Video-Overlay

*in Vorbereitung

Echte 3D-Beschleunigung mit
B Texture Mapping

M Texture Filter (Bi-Linear & Point)
M Gouraud Shading

W Perspective Correction

B Alpha Blending {Trans

M Fogging, etc.

Support aller 3D-Standards
B Microsoft Direct3D

M Intel 30R
W Argonaut BRender
M Criterion RenderWare

Unschlagbar!
B 4 MB schnelles 30- und Texture Memory
M 3D-SpaR bis 1024 x 768 Pixel bei 4 MB
B Superschnelles DOS mit VBE 2.0-Support
M 3D-Game-Highlights inkl.:

Battle Race (Vollversion)

FX Fighter (Vollversion)

Terminal Velacity (Special Edition)

ELSA GmbH
Sonnenweg 11
D-52070 Aachen

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241-9177-917
Vertrieb Info-Fax +49/0-241-9177-617
FaxBox (Abruf)  +49/0-241-9177-4
Mailbox Modem + 1-9177-981
Mailbox ISDN  +49/0-241-9177-7800
CompuServe GOELSA

Internet

Datenkommunikation
Computergrafik
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